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Lekcja odwrotnie

Karta zadania nr 1 (mozliwa, wskazana praca zdalna) dla nauczyciela/nauczycielki
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Gtowne cele zadania

v Poprowadzisz zajecia na odlegtos¢.

v'Poznasz rézne narzedzia do prowadzenia zaje¢ na odlegtosc.
v Poznasz rdzne zasoby internetowe przydatne w uczeniu sie.
v"Wejdziesz w role nauczyciela/nauczycielki.

Kryteria sukcesu

v Formutujesz cele swoich dziatan.

v Okreslasz kryteria sukcesu.

v"Wybierasz jedng z form prowadzenia zaje¢ na odlegto$¢ (za pomoca
e-maila, telekonferencji, komunikatora, czatu).

v'Planujesz wedtug wskazéwek przebieg lekcji.

v'Korzystasz z réznych zasobdw internetowych, na przyktad biblioteki
cyfrowej Polona, platformy Khan Academy, serwisu Ninateka.

v Formutujesz informacje zwrotna.

Zagadnienia z jezyka polskiego

v/ scenariusz przedsiewziecia

v wspotczesne formy komunikatéw
v'informacje z réznych zrodet
v"zasoby bibliotek on-line

’
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Zagadnienia z informatyki

v'narzedzia do nauczania zdalnego
v/ serwisy internetowe
v"komputer i telefon jako narzedzia do komunikacji

v wyszukiwanie informacji w sieci

Odniesienia do podstawy programowej
z jezyka polskiego

vII.2.7. rozrdznia wspotczesne formy komunikatéw (np. e-mail, SMS)
i odpowiednio sie nimi postuguje, zachowujgc zasady etykiety jezykowej

v'IV.3. korzysta z informacji zawartych w réznych Zrédtach, gromadzi
wiadomosci, selekcjonuje informacje

v'IV.4. zna i stosuje zasady korzystania z zasobdw bibliotecznych
(np. w bibliotekach szkolnych oraz on-line)
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Odniesienia do podstawy
programowej z informatyki

v'11.3. korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty
i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw
i wlasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotow), dostosowuje format
i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia

v'11.5. wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego
zadania, stosujgc ztozone postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych
mozliwosci wyszukiwarek

v'III.2. rozwija umiejetnosci korzystania z rdznych urzadzen do tworzenia
elektronicznych wersji tekstéw, obrazow, dzwiekdw, filmow i animacji

v'IV.1. bierze udziat w rdznych formach wspdtpracy, jak: programowanie
w parach lub w zespole, realizacja projektdw, uczestnictwo
W zorganizowanej grupie uczacych sie, projektuje, tworzy i prezentuje
efekty wspodlnej pracy

v'IV.2. ocenia krytycznie informacje i ich zrédta, w szczegdlnosci w sieci, pod
wzgledem rzetelnosci i wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych
sytuacji, docenia znaczenie otwartych zasobdw w sieci i korzysta z nich
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Kompetencje proinnowacyjne

WIAZKA

SAMODZIELNOSC
MYSLENIA

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

ZARZADZANIE SOBA

LIDERSTWO

KOMPETENCIA

CIEKAWOSC | ODKRYWANIE
NOWYCH MOZLIWOSCI

MYSLENIE DYWERGENCYJNE

SAMODZIELNOSC MYSLENIA

POWSTAWANIE PROBLEMOW

ROZWIJANIE ZAINTERESOWAN
I NAUCZANIE, ZE POSIADANIE
HOBBY JEST ZASOBEM

UMIEJETNOSC
UCZENIA SIE

LIDEROWANIE

PODEJMOWANIE DECYZJI

UMIEJETNOSCI/
POSTAWY

ciekawosc i chec szukania
kolejnych mozliwosci

zainteresowanie innych swoja
osoba

patrzenie na problem z innego
punktu widzenia

zbieranie
i selekcjonowanie
niezbednych/wartosciowych
informacji

tworzenie pomystéw i rozwijanie

pomystéw wtasnych oraz innych

rozwijanie zainteresowan

uczenie sie

przewodzenie sobie
iinnym

terminowos¢

SYTUACIJE

szukanie informacji
potrzebnych do przygotowania
lekcji

zainteresowanie
nauczyciela/nauczycielki swojg
osoba

patrzenie na lekcje z punktu
widzenia
nauczyciela/nauczycielki

zbieranie i selekcjonowanie
informacji potrzebnych
do przeprowadzenia lekcji

generowanie pomystéw na
lekcje z nauczycielem/
nauczycielka

rozwijanie zainteresowan
Internetem i jego zasobami

uczenie sie uczestniczenia
w zajeciach na odlegtosé

przewodzenie sobie
w przygotowywaniu lekcji

przygotowanie lekcji
w podanym terminie
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Srodki dydaktyczne (dla kazdego
ucznia/ kazdej uczennicy)

v' karta zadania ,0dwrdcona lekcja”
v komputer z dostepem do Internetu

Wyniki

Uczen/uczennica przygotuje i poprowadzi lekcje na odlegtos¢ dla wybranego
nauczyciela/ wybranej nauczycielki. Bedzie to lekcja dowolnego przedmiotu,
kilku zintegrowanych ze sobg przedmiotéw albo dotyczaca zagadnien, ktére
trudno przypisac tradycyjnym przedmiotom.

Zadanie na etapie testowym. Mozliwe modyfikowanie zadania
i dostosowywanie go do mozliwosci i potrzeb nauczycieli i nauczycielek oraz
ucznidéw i uczennic.
O ostatecznym ksztatcie zadania decyduje nauczyciel/nauczycielka.
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Aktywnosc 1

WprowadZz w temat zadania — uczen/uczennica przygotuje i poprowadzi
lekcje dla wybranego przez siebie nauczyciela/ wybranej przez siebie
nauczycielki. Moze to byé lekcja dowolnego przedmiotu Ilub kilku
zintegrowanych ze sobg przedmiotéw, moze tez obejmowac zagadnienia,
ktore trudno jest przypisac do tradycyjnych szkolnych dyscyplin.

Bedziesz pomagac¢ uczniowi/uczennicy w realizacji tego zadania. Bytoby
dobrze, gdyby nie przygotowywat/ nie przygotowywata lekcji dla Ciebie, a dla
Twojej kolezanki lub Twojego kolegi. Dzieki temu staniesz sie dla
ucznia/uczennicy partnerem/partnerkg podczas przygotowywania zajec.

(karta zadania ,,Odwrdcona lekcja”)

Wskazowki

Uczniowie/uczennice mogg przygotowywac lekcje w parach. Dzieki takiej
organizacji zadania mogg poczuc sie pewniej, prowadzac swoje lekcje.

-
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Aktywnosc 2

Uczen/uczennica decyduje, dla ktdrego z nauczycieli/ ktérej z nauczycielek
zorganizuje i poprowadzi lekcje. Pomagasz w nawigzaniu kontaktu pomiedzy
uczniem/uczennicg a wybranym nauczycielem/ wybrang nauczycielka.

W kroku 5 karty zadan dla ucznia/uczennicy znajduje sie formularz
scenariusza zaje¢. Uczen/uczennica bedzie stopniowo go wypetniaé. Teraz
wpisuje, kto poprowadzi zajecia (wpisuje swoje imie) i ile czasu bedg trwaty
(zaktadamy, ze 45 minut).

Uczen/uczennica ustala, czego chce nauczyé nauczyciela/nauczycielke
(formutuje cele zajeé). Planuje temat zaje¢.
Temat zajeé i cele lekcji wpisuje w formularzu scenariusza zajeé¢ w kroku 5.

Planuje kryteria sukcesu, czyli zadaje sobie pytanie, co chce osiggngé dzieki
zaplanowanej lekcji. Czego konkretnego nauczy sie nauczyciel/nauczycielka?
Kryteria sukcesu rowniez nalezy wpisa¢ w formularzu scenariusza zajec
w kroku 5.

(krok 1, karta zadania ,,Odwrdcona lekcja”)

Wskazowki

Uczen/uczennica oczywiscie nie ma takiego doswiadczenia w formutowaniu
celdw lekcji czy kryteridw sukcesu jak Ty. Wazne, zeby napisat/napisata, jaka
wiedze chce przekazaé¢, jakich umiejetnosci nauczy¢ oraz po czym pozna,
ze nauczyciel nauczyt sie/ nauczycielka nauczyta sie tego, co byto
zaplanowane.

Twoja pomoc z pewnoscig bedzie konieczna.
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Aktywnosc 3

Uczen/uczennica wybiera, w jakiej formie poprowadzi lekcje. Ma kilka

mozliwosci:

v Przygotowuje zestaw informacji, odniesien do zrddet informacji oraz
zadan dla nauczyciela/nauczycielki i wysyta je e-mailem. Dotgcza prosbe
o odestanie rozwigzanych zadan. Potem sprawdza zadania, pisze
informacje zwrotng i odsyta nauczycielowi/nauczycielce.

v/ Zaprasza nauczyciela/nauczycielke na zajecia w chmurze. Razem pracujg
online na udostepnionych przez ucznia/uczennice dokumentach.
Uczen/uczennica moze skorzysta¢ m.in. z Dysku Google, dysku Microsoft
One Drive czy Dropboxa.

v Przygotowuje lekcje w postaci telekonferencji. Uczer/uczennica
i nauczyciel/nauczycielka widzg sie, styszg i wspotdzielg ekran czy tablice.
Wszystko to dzieje sie w czasie rzeczywistym. Moze skorzystac z takich
narzedzi jak Skype, Microsoft Teams, YouTube, Google Meet czy Zoom.

v Prowadzi lekcje w mediach spotecznosciowych. Moze skorzystaé z takich
komunikatoréw jak Messenger czy WhatsApp.

Zapisuje, ktére narzedzie wybrat/wybrata dla poprowadzenia lekcji i dlaczego

wiasnie to.

(krok 2, karta zadania ,,Odwrdcona lekcja”)

Wskazowki

Uczen/uczennica zapewne uczestniczyt/uczestniczyta w zajeciach na
odlegtos¢, ktére prowadzites/prowadzitas i ktére prowadzity inne osoby.
Mozliwe, ze wybierze witasnie narzedzia poznane na Waszych lekcjach. Zna
juz je i wie, jak sie nimi postugiwac.

Twoja pomoc bedzie zapewne potrzebna bez wzgledu na to, ktére narzedzia
wybierze uczen/uczennica.
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Aktywnosc 4

Uczen/uczennica planuje lekcje dla swojego nauczyciela/ swojej nauczycielki.

Planuje sam poczatek lekcji. Musi przekaza¢ informacje organizacyjne
i  powiedzie¢, czym beda sie zajmowa¢ na zajeciach: czego
nauczyciel/nauczycielka sie nauczy, czego sie dowie, co bedzie robit/robita.
Informuje tez, jakie sg cele zajeé. Podaje czas potrzebny do zapoznania
sie z materiatami. Ustala termin wykonania i przestania zadan, a takze
terminy spotkan na czacie lub wideokonferencji.

Planuje poczatek zaje¢ w formularzu scenariusza w kroku 5.

(krok 3, karta zadania ,,Odwrdcona lekcja”)

Aktywnosc 5

Uczen/uczennica planuje dalszy cigg lekcji. Przygotowuje pomoce do zajec
(mogg to by¢ karty z zadaniami). Korzysta z odnosnikéw do rzetelnych
artykutéw, fragmentow ksigzek zamieszczonych w Internecie lub do
rzetelnych stron internetowych.

Poznaje rézne przydatne zasoby internetowe:

portal Scholaris (http://www.scholaris.pl/);

portal lektury.gov.pl (https://lektury.gov.pl/);

biblioteke cyfrowa Polona (https://polona.pl/);

platforme e-learningowg Khan Academy (https://pl.khanacademy.org/);
serwis Ninateka (https://ninateka.pl/edu);

Muzykoteke Szkolng (http://www.muzykotekaszkolna.pl/);

strone internetowg Centrum Nauki Kopernik
(https://esero.kopernik.org.pl/materialy-edukacyjne/scenariusze/).

VAR NENENRN

(krok 4, karta zadania ,,0dwrdcona lekcja”)


http://www.scholaris.pl/
https://lektury.gov.pl/
https://polona.pl/
https://pl.khanacademy.org/
https://ninateka.pl/edu
http://www.muzykotekaszkolna.pl/
https://esero.kopernik.org.pl/materialy-edukacyjne/scenariusze/
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Aktywnosc 6

Uczen/uczennica sprawdza, czy wszystko w scenariuszu lekcji jest dobrze
zaplanowane. Jezeli jeszcze tego nie zrobit/ nie zrobita, to planuje
zakonczenie zaje¢. Powinno ono by¢ podsumowaniem tego, co dziato sie na
zajeciach, na przyktad w formie krzyzowki lub tamigtéwki. Moze skorzystac
z podanych propozycji szablonéw.

Warto, zeby uczen poprosit/ uczennica poprosita Ciebie lub innego
nauczyciela/ inng nauczycielke o sprawdzenie scenariusza i informacje
zwrotng. Warto zwréci¢ szczegdlng uwage na to, czy zaplanowane aktywnosci
da sie wykona¢ w ciggu 45 minut.

(krok 5, karta zadania ,,Odwrdcona lekcja”)

Aktywnosc 7

Uczen/uczennica umawia sie z nauczycielem/nauczycielka na lekcje.

Doradz uczniowi/uczennicy, zeby wczesniej przeéwiczyt jg z Tobg,
kolega/kolezanka lub z rodzicem.

Uczen/uczennica prowadzi lekcje z nauczycielem/nauczycielka.

(krok 6, karta zadania ,,Odwrdcona lekcja”)

Aktywnosc 8

Uczen/uczennica ocenia prace nauczyciela/nauczycielki. Sprawdza, jak
rozwigzat/rozwigzata zadania, i przesyta mu/jej informacje zwrotna.
W karcie zadania znajdzie wskazéowki, ktore powinny pomadc
w przygotowaniu informacji zwrotnej dla nauczyciela/nauczycielki.

(krok 7, karta zadania ,,Odwrdcona lekcja”)
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W. Przybyta, M. Ratalewska, Poradnik dla projektujgcych kursy
e-learningowe, KOWEZiU, Warszawa 2012

A. Wedet-Domaradzka A. Raczynska, Jak skutecznie prowadzi¢ zajecia na
platformie edukacyjnej? Poradnik, KOWEZiU, Warszawa 2013
https://wgospodarce.pl/informacje/76551-nauka-zdalna-te-narzedzia-
Mmusisz-znac

https://learningapps.org

https://quizizz.com

https://www.123listening.com

http://www.cross-plus-a.com/pl/
http://donnayoung.org/homeschooling/games/index.htm
https://www.senteacher.org/print/
https://www.education.com/worksheet-generator/reading/word-search/
https://www.krzyzowki.edu.pl/generator.php

https://flippity.net
https://progmar.net.pl/szkola/panel-nauczyciela/narzedzia/generator-
krzyzowek?fbclid=IwAR1Ihfsw9k9TBDHFDUBsaigpsGj2Z78-Sy-1rgD-
JN9zaWLNI37YkDJGUtLw
https://esero.kopernik.org.pl/materialy-edukacyjne/scenariusze/
http://www.muzykotekaszkolna.pl/

https://ninateka.pl/edu

https://pl.khanacademy.org/

https://polona.pl/

https://lektury.gov.pl/

http://www.scholaris.pl/

(dostep do zrodet internetowych: lipiec 2020 .)


https://wgospodarce.pl/informacje/76551-nauka-zdalna-te-narzedzia-musisz-znac
https://learningapps.org/
https://quizizz.com/
https://www.123listening.com/
http://www.cross-plus-a.com/pl/
http://donnayoung.org/homeschooling/games/index.htm
https://www.senteacher.org/print/
https://www.education.com/worksheet-generator/reading/word-search/
https://www.krzyzowki.edu.pl/generator.php
https://flippity.net/
https://progmar.net.pl/szkola/panel-nauczyciela/narzedzia/generator-krzyzowek%3Ffbclid=IwAR1Ihfsw9k9TBDHFDUBsaigpsGj2Z8-Sy-1rqD-JN9zaWLNl37YkDJGUtLw
https://esero.kopernik.org.pl/materialy-edukacyjne/scenariusze/
http://www.muzykotekaszkolna.pl/
https://ninateka.pl/edu
https://pl.khanacademy.org/
https://polona.pl/
https://lektury.gov.pl/
http://www.scholaris.pl/
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Komentarz

Jest to zadanie interdyscyplinarne fgczace tresci z co najmniej dwoch
przedmiotéw: jezyka polskiego oraz informatyki. Mogg zosta¢ wprowadzone
jeszcze inne przedmioty, w zaleznosci od wyboru ucznia/uczennicy. Zadanie
z 3. poziomu interdyscyplinarnoéci. Zeby przygotowaé lekcje dla
nauczyciela/nauczycielki, uczen/uczennica musi skorzysta¢ z narzedzi
internetowych (lekcja ma by¢ poprowadzona w formie ksztatcenia na
odlegtos¢). Pisze tez scenariusz lekcji (jezyk polski). Uczer/uczennica
decyduje, na jaki temat poprowadzi lekcje, dlatego nie mozna z géry zatozyc,
jakie inne przedmioty bedg integrowane.

Zadanie skoncentrowane na problemie przygotowania lekcji na odlegtos¢ dla
wybranego nauczyciela/ wybranej nauczycielki.

Zadanie problemowe typu ,,Napisz” — uczen/uczennica pisze scenariusz lekcji
oraz ,,Stworz cos oryginalnego — tworzy lekcje zdalna.

Zadanie z mozliwym udziatem grafiki — moze wykorzystaé grafike
do przygotowania lekcji.

Zadanie dla nowicjusza/nowicjuszki — prowadzi lekcje w systemie zdalnym,
korzysta z réznych narzedzi internetowych - oraz dla
praktykanta/praktykantki — praktykuje wyszukiwanie w Internecie
wartosciowych informacji, pisanie scenariusza zdarzenia, tworzenie
prezentacji multimedialnych, edytowanie zdje¢ lub filmdw oraz pisanie
informacji zwrotnej.



SZKOLA
DLA INNOWATORA

Komentarz

Kontekst zadania: kontekstem zadania jest nauka w systemie zdalnym.
Nastepuje zamiana rol: nauczyciel/nauczycielka staje sie uczniem/uczennica,
a uczen/uczennica petni role nauczyciela/nauczycielki.

Uczniowie/uczennice rozwigzujg zadanie indywidualnie lub w parach.
Aktywnos¢ ucznia/uczennicy polega na przygotowaniu lekcji w oparciu
o karte zadania i zasoby Internetu oraz na zaplanowaniu i prowadzeniu
lekcji z wybranym nauczycielem/ wybrang nauczycielka.

Wprowadzasz w tematyke zadania. Pomagasz w wielu sytuacjach,
na przyktad w formutowaniu celéw lekcji, w nawigzaniu kontaktu z wybranym
nauczycielem/ wybrang nauczycielkg czy w korzystaniu z narzedzi do
prowadzenia lekgji.

Zadanie moze byc rozwigzywane w ramach Biura Pracy Indywidualne;j.

Jest to zadanie pracochtonne i czasochtonne.

Autorzy: Matgorzata Skura & Michat Lisicki
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