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A moze quiz o flagach?

Karta zadania nr 20 dla nauczyciela/nauczycielki
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Gtowne cele zadania

v'Poznasz flagi roinych panstw, w tym panistw cztonkowskich Unii
Europejskiej.

v Opracujesz klasyfikacje flag panistw cztonkowskich Unii Europejskiej, biorac
pod uwage witasnosci figur geometrycznych, ktére sie na nich znajduija.

Kryteria sukcesu

v Rozpoznajesz flagi panistw cztonkowskich Unii Europejskiej.

v Poréwnujesz flagi panstw cztonkowskich Unii Europejskiej pod katem ich
wygladu.

v Opracowujesz klasyfikacje flag panstw cztonkowskich Unii Europejskiej,
biorgc pod uwage wtasnosci figur geometrycznych, ktdére sie na nich
znajduja.

v Opracowujesz zasady quizu o flagach.
v"Wykonujesz w dowolnym programie graficznym karty do quizu.

v"Konstruktywnie oceniasz wymyslony quiz.

v
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Zagadnienia z matematyki

v proste i odcinki

v katy

v"wielokaty, kota i okregi

v obliczenia w geometrii

v wtasnosci figur geometrycznych na ptaszczyznie
v dtugos$é okregu i pole kota

v symetrie

Zagadnienia z informatyki

v polska noblistka Maria Sktodowska-Curie

Zagadnienia z geografii

v flagi panstw cztonkowskich Unii Europejskiej

Odniesienia do podstawy
programowej z informatyki

v'III.2. rozwija umiejetnosci korzystania z rdznych urzadzen do tworzenia
elektronicznych wersji tekstéw, obrazow, dzwiekéw, filmow i animacji
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Odniesienia do podstawy
programowej z matematyki

v"VIII. wtasnosci figur geometrycznych na ptaszczyznie

Kompetencje proinnowacyjne

stuchanie sugestii innych
analiza pomystéw innych
WSPOLPRACA WSPOtPRACA  Wykorzystywanie zasobow  zespotéw — analiza pomystéw
i umiejetnosci innych na quiz
na zasadzie win-win

tworzenie pomystéw

ROZWIAZYW,ANIE POWSTAW:ANIE S e ER Eea generowanie pomystéw
PROBLEMOW POMYStOW . na quiz o flagach
wtasnych oraz innych
WIZUALIZACJA
PROBLEMU wyjasnianie i nadawanie
| ROZWIJANIE sensu $wiatu dzieki
ZARZADZANIE SOBA WYOBRAZNI komunikacji posredniej, opracowanie kart do gry
POPRZEZ w tym metaforom,
PRZYDATNE rysunkom, schematom
METAFORY

’"l'"ll"l’l" l I l
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Srodki dydaktyczne
(dla kazdego ucznia/ kazdej uczennicy)

v"karta zadania ,,A moze quiz o flagach?”

v pisaki, kartki, kredki, klej, nozyczki, tektura

v"komputer z programem graficznym oraz z dostepem do Internetu
v dostep do drukarki

Wyniki

Uczen/uczennica opracuje zasady quizu o flagach. Przygotuje karty do quizu,
a nastepnie zaproponuje rozgrywki swoim kolegom i kolezankom z klasy,
rodzenstwu lub rodzicom.

Zadanie na etapie testowym. Mozliwe modyfikowanie zadania
i dostosowywanie go do mozliwosci i potrzeb nauczycieli i nauczycielek oraz
ucznidw i uczennic. O ostatecznym ksztatcie zadania decyduje
nauczyciel/nauczycielka.
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Aktywnosc 1

Uczen/uczennica dowiaduje sie, po co panstwa majg flagi, z jakich
elementow sktadajg sie flagi i co to jest weksylologia. Korzysta z informacji
pod linkami:
https://europa.eu/european-union/about-eu/countries/member-

countries pl;

http://flagipanstw.info.pl/europa;
https://www.weksylologia.pl/weksylologia.php.

Czyta rowniez o programie o flagach, ktéry prowadzg na YouTube
bohaterowie serialu Teoria wielkiego podrywu. Jeden z odcinkéw ich
programu jest poswiecony fladze Zjednoczonej Federacji Planet z filmu Star
Trek.

Uczen/uczennica w ramach zadania opracuje wifasng, matematyczng
klasyfikacje flag panstw cztonkowskich Unii Europejskiej. Nastepnie
zaprojektuje quiz o flagach panstw UE, uwzgledniajagc opracowang
klasyfikacje. Zaproponuje udziat w quizie kolegom i kolezankom ze swojej
klasy lub innym osobom. Zabawa powinna pomdc uczniom/uczennicom
utrwali¢ i powtdrzy¢ kluczowe zagadnienia i umiejetnosci z geometrii
i z geografii oraz sprawdzi¢ poziom ich opanowania.

(karta zadania ,,A moze quiz o flagach?”) Voo

Wskazowki -

Uczniowie/uczennice mogg projektowaé¢ quiz o flagach w parach lub
w kilkuosobowych zespotach.



https://europa.eu/european-union/about-eu/countries/member-countries_pl
http://flagipanstw.info.pl/europa
https://www.weksylologia.pl/weksylologia.php
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Aktywnosc 2

Uczen/uczennica opracowuje wtasng, matematyczng klasyfikacje flag panstw
Unii Europejskiej. Krotko opisuje kategorie — podaje cechy wspdlne i réznice.

(krok 1, karta zadania ,,A moze quiz o flagach?”)

Aktywnosc 3

Uczen/uczennica klasyfikuje flagi panstw Unii Europejskiej wedtug
opracowanych kategorii. Uzupetnia tabele, wpisujac nazwy panstw
nalezagcych do danej grupy oraz podajgc matematyczny opis kazdej grupy
flag.

(krok 2, karta zadania ,,A moze quiz o flagach?”)

Aktywnosc 4

Uczen/uczennica tworzy quiz o flagach. Moze siegng¢ do zasad gry
w memory, bingo czy teleturnieju ,,Milionerzy” albo wymysli¢ wtasne zasady.
Opisuje zasady quizu.

(krok 3, karta zadania ,,A moze quiz o flagach?”)
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Aktywnosc¢ 5

Uczen/uczennica projektuje karty do quizu. Na podstawie swojego projektu
przygotowuje je na komputerze w dowolnym programie graficznym.

(krok 4, karta zadania ,,A moze quiz o flagach?”)

Aktywnosc¢ 6

Ucze/uczennica drukuje przygotowane karty. Rozcina je. Zeby byty bardziej
trwate, podkleja je tektura.

(krok 5, karta zadania ,,A moze quiz o flagach?”)

Aktywnosc¢ 7

Uczen/uczennica proponuje udziat w quizie o flagach kolezankom i kolegom
ze swojej klasy lub innym osobom. Najlepiej, zeby rozegrat/rozegrata kilka
partii z roznymi osobami.

(krok 6, karta zadania ,,A moze quiz o flagach?”)
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Aktywnosc¢ 8

Uczen/uczennica ocenia rozgrywki. Wypetnia tabele, okreslajac:

jak ocenia poziom trudnosci gry;

jakie umiejetnosci i wiedze sprawdza gra;
co jest dobre w grze;

co nalezatoby poprawié¢/zmieni¢ w grze.

ANENE NN

(krok 7, karta zadania ,,A moze quiz o flagach?”)

Wskazowki

Jezeli nad quizami o flagach pracowaty rézne zespoty, moga wymienic sie
swoimi pomystami i sprawdzié je.

Uczniowie/uczennice mogg zorganizowac i przeprowadzi¢ turniej quizow
o flagach. Mogg réwniez zaproponowac udziat w quizie rodzicom lub
rodzenstwu.
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Zrédta

v https://europa.eu/european-union/about-eu/countries/member-
countries pl

v http://flagipanstw.info.pl/europa

V" https://www.weksylologia.pl/weksylologia.php

(dostep: luty 2020 r.)



https://europa.eu/european-union/about-eu/countries/member-countries_pl
http://flagipanstw.info.pl/europa
https://www.weksylologia.pl/weksylologia.php
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Komentarz

Jest to zadanie interdyscyplinarne fgczace tresci z trzech przedmiotéw:
matematyki, informatyki oraz geografii. Zadanie z 2. poziomu
interdyscyplinarnosci. Dominujgcg dyscypling jest matematyka. Informatyka
pomaga zrealizowac zagadnienia z matematyki, a ttem zadania sg zagadnienia
z geografii (flagi panstw cztonkowskich UE).

Zadanie skoncentrowane na problemie wtasnosci figur geometrycznych.

Zadanie problemowe typu ,Stwdrz co$ oryginalnego” - uczen/
uczennica wymysla quiz o flagach.

Zadanie z udziatem grafiki — wykonuje grafike (karty do gry). Przekfada
informacje z reprezentacji symbolicznej na graficzna.

Zadanie eksperckie — korzysta z wiedzy eksperckiej z zakresu matematyki
(figury geometryczne) oraz informatyki (praca z programem graficznym).
Z zakresu znajomosci flag réinych  krajow - zadanie dla
nowicjusza/nowicjuszki.

Kontekst zadania: zadanie dotyczy realnej sytuacji, z ktérg uczen nie musiat/
uczennica nie musiata mie¢ bezposredniego kontaktu (flagi réznych panstw).
Uczniowie/uczennice rozwigzujg zadanie indywidualnie, w parach albo
w kilkuosobowych zespotach.
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Komentarz

Wprowadzasz w tematyke zadania. Pomagasz w razie potrzeby. Uczniowie
i uczennice muszg mie¢ mozliwo$¢ rozegrania quizu o flagach.

Zadanie moze by¢ rozwigzywane w ramach Biura Pracy Indywidualnej lub na
lekcji pod opiekg nauczyciela/nauczycielki dowolnego przedmiotu. Czesé
zadania uczen/uczennica moze rozwigza¢ w domu. Uczen/uczennica musi
miec tez dostep do komputera z programem graficznym oraz do drukarki.
Z tego powodu czes¢ zadania najwygodniej realizowa¢ w pracowni
komputerowej.

Autorzy zadania: Beata Wasowska-Narojczyk, Matgorzata Iwanowska; MS & ML



SZKOtA
DLA INNOWATORA

Centrum Edukacji Obywatelskiej

ul. Noakowskiego 10/1

00-666 Warszawa

(22) 875 85 97 wew. 109
szkoladlainnowatora@ceo.org.pl
www.szkoladlainnowatora.ceo.org.pl



