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A moze quiz o flagach?

Karta zadania nr 20 dla ucznia/uczennicy
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Flaga panstwowa, inaczej flaga narodowa, to jeden z symboli panstwowych,
oficjalny znak symbolizujgcy suwerennosé (niepodlegtosc) panstwa.

Flaga jest ptatem tkaniny, najczesciej prostokgtnym. Inne ksztatty spotyka sie
tylko wyjatkowo: kwadratowy — Watykan i Szwajcaria czy tréjspiczasty —
Nepal.

Flaga jest wywieszana na urzedach panstwowych oraz w trakcie sSwiat
i uroczystosci panstwowych badz spotkan miedzynarodowych.

Flaga panstwowa podlega ochronie prawnej i jej zniszczenie lub obelzywe
traktowanie uwazane jest za obraze narodu. W niektérych panstwach
obchodzone jest sSwieto flagi panstwowej, np. w Szwecji, USA, Polsce
(2 maja).

Wyglad flagi panstwowej jest w ogromnej wiekszosci panstw okreslony
przez ustawe zasadniczg i ustawy szczegdtowe.

Na flagach znajdujg sie rézne elementy. Najpopularniejsze z nich to:

v pasy poziome (2 lub 3, rzadziej wiecej) lub pionowe (zazwyczaj 3), na
przyktad:

- e B

Polska Austria Belgia
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v krzyz (np. flagi panstw skandynawskich, krzyz $w. Andrzeja — flaga Wielkiej
Brytanii, krzyz grecki — flaga Grecji);

v poétksiezyc (flagi paristw muzutmanskich, m.in. Azerbejdzanu, Uzbekistanu,
Turcji, Pakistanu, Algierii);

v kota (flagi Japonii, Korei, Grenlandii);
v gwiazdy — pojedyncze lub konstelacje (np. flagi Wietnamu i Australii);

v godto panstwowe (np. flagi Stowacji, Stowenii, Meksyku czy Chorwacji).

Ciekawostka:

Flaga Nepalu jest jedyng na swiecie flagg panstwowg, ktéra nie jest
czworokgtem.

Zrodto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Flaga panstwowa.

Zapoznaj sie z wygladem flag panstw cztonkowskich Unii Europejskie;j:

https://europa.eu/european-union/about-eu/countries/member-
countries pl;

http://flagipanstw.info.pl/europa.



https://pl.wikipedia.org/wiki/Flaga_pa%C5%84stwowa
https://europa.eu/european-union/about-eu/countries/member-countries_pl
http://flagipanstw.info.pl/europa
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Badaniem dziejéw, znaczenia, kompozycji, zasad tworzenia i symboliki
sztandarow zajmuje sie weksylologia. Jest to nauka pomocnicza historii.
Nazwa ta powstata z potaczenia tacinskiego wyrazu vexillum (‘sztandar’)
i greckiego logos (‘nauka’). W wyszukiwaniu informacji z zakresu weksylologii
pomocna jest strona https://www.weksylologia.pl/weksylologia.php.

W serialu Teoria wielkiego podrywu (The Big Bang Theory) jeden
z bohaterdow, Sheldon Cooper, prowadzi na YouTube program o flagach pt.
Sheldon Cooper Presents: Fun With Flags. Kiedy zaprzyjaznia sie z Amy,
zmienia tytut programu na Dr. Sheldon Cooper and Dr. Amy Farrah Fowler
Present: Dr Sheldon Cooper’s Fun With Flags. W swoim programie ucza
weksylologii. Mozna sie z niego na przyktad dowiedzie¢, ze flaga
amerykanskiego stanu Oregon jest dwustronna, a na fladze Andory sg dwie
krowy. Flagi Liechtensteinu i Haiti majg te samg kolorystyke — pas niebieski
(granatowy) na goérze i czerwony (karmin) na dole. Odlegte od siebie panstwa
nie wiedziaty o tym do Igrzysk Olimpijskich w 1936 roku. Na fladze Grenady
znajduje sie zgbek gatki muszkatotowej, a najpopularniejszym kolorem na
flagach jest kolor czerwony.



https://www.weksylologia.pl/weksylologia.php
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W swoim programie omawiajg nie tylko flagi panistw, ale tez inne, na przyktad
z filmu Star Trek. Sheldon przedstawia flage Zjednoczonej Federacji Planet
(sezon 6, odcinek 7, The Habitation Configuration). Flaga jest ozdobiona
Wielka Pieczecig Zjednoczonej Federacji Planet na lazurowym polu. W serialu
Star Trek Zjednoczona Federacja Planet (UFP) jest miedzygwiezdng republika
federalng ztozong z rzagddéw planetarnych (w tym Ziemi), ktére funkcjonuja
czesciowo autonomicznie w ramach jednego rzadu centralnego opartego na
zasadach powszechnej wolnosci, praw i réwnosci, dzielenia sie wiedzg
i zasobami w ramach pokojowej wspodtpracy o eksploracji Kosmosu.
Stolicg Federacji jest Ziemia.

Jaki kraj ma podobng strukture wtadzy?

Wiesz juz, po co panstwa majg swoje flagi.
Wiesz tez, jak wygladaja flagi panstw cztonkowskich Unii Europejskiej.

Na flagach widnieja rozne ksztatty. Opracuj wtasng, matematyczng
klasyfikacje flag panstw cztonkowskich Unii Europejskiej. Nastepnie
zaprojektuj quiz o flagach panstw UE, uwzgledniajgc opracowang
klasyfikacje. Zaproponuj udziat w quizie swoim kolegom i kolezankom z klasy.
Quiz powinien pomdc Wam utrwali¢ i powtérzy¢ kluczowe zagadnienia
i umiejetnosci z geometrii i z geografii oraz sprawdzi¢ poziom ich
opanowania.
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KROK 1

Opracuj wtasng, matematyczng klasyfikacje flag panstw Unii Europejskie;j.
Krotko opisz kategorie — cechy wspdlne i roznice.

KROK 2

Zaklasyfikuj flagi panstw Unii Europejskiej do opracowanych przez siebie
kategorii. Uzupetnij tabele.

| ws':A;Y(‘:: P':r{:'sﬂv";’w OPIS MATEMATYCZNY
-P- y grulz)ie cechy wspdlne tylko dla danej grupy flag (hastowo)
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KROK 3

Stworz quiz o flagach. Mozesz siegng¢ do zasad gry w memory, bingo
czy teleturnieju ,,Milionerzy” albo wymysli¢ wtasne zasady. Opisz je.

KROK 4

Zaprojektuj na kartce karty do quizu.
Na podstawie swojego projektu stwdrz karty na komputerze w dowolnym
programie graficznym.

KROK 5

Wydrukuj przygotowane karty. Rozetnij je. Zeby byly trwate, mozesz je
podklei¢ tektura.

KROK 6

Zaproponuj udziat w quizie o flagach kolezankom i kolegom z klasy. Mozesz
tez zaprosi¢ do gry rodzenstwo lub rodzicow. Najlepiej rozegraj kilka partii
z réznymi osobami.
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KROK 7

Ocen rozgrywki. Odpowiedz na pytania — wypetnij tabele.

Jak oceniam poziom trudnosci

gry?

Jakie umiejetnosci i wiedze

sprawdza gra?

Co jest dobre w grze?

Co mi sie podoba?

Co nalezatoby

poprawi¢/zmieni¢ w grze?
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Punkty kontrolne

v Wypetniona karta zadania ,,A moze quiz o flagach?”
v Karty do quizu




SZKOtA
DLA INNOWATORA

Centrum Edukacji Obywatelskiej

ul. Noakowskiego 10/1

00-666 Warszawa

(22) 875 85 97 wew. 109
szkoladlainnowatora@ceo.org.pl
www.szkoladlainnowatora.ceo.org.pl



