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Licytacja warta Nobla

Karta zadania nr 21 (mozliwa praca zdalna) dla nauczyciela/nauczycielki
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Gtowne cele zadania

v Dowiesz sie, jak wykorzystuje sie metody matematyczne w ekonomii.

v Poznasz dwie metody prowadzenia licytacji.

Kryteria sukcesu

v"Wyijasniasz, czym jest Nagroda Nobla.
v Przeprowadzasz licytacje dwiema opisanymi metodami.
v Oceniasz, ktdra z metod prowadzenia licytacji jest skuteczniejsza.

v Opisujesz licytowane przedmioty, ktore powstaty w XIX wieku.
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Zagadnienia z matematyki

v obliczanie, jaki procent liczby a stanowi liczba b

v'stosowanie obliczedn procentowych do opisywania i rozwigzywania
problemdéw w kontekscie praktycznym

Zagadnienia z informatyki

v przygotowywanie prezentacji w dowolnym programie komputerowym

Zagadnienia z historii

v dzieta sztuki powstate w XIX wieku

SO
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Odniesienia do podstawy
programowej z informatyki

v'1II.2. rozwija umiejetnosci korzystania z rdznych urzadzen do tworzenia
elektronicznych wers;ji tekstéw, obrazow, dzwiekéw, filmow i animacji

Odniesienia do podstawy
programowej z matematyki

v"V. obliczenia procentowe

Kompetencje proinnowacyjne

zbieranie wyszukiwanie informacji
SAMODZIELNOSC SAMODZIELNOSC i selekcjonowanie i dokonywanie ich selekcji —
MYSLENIA MYSLENIA niezbednych/ informacje na temat dziet
wartosciowych informacji sztuki powstatych w XIX wieku
WIZUALIZACIA
PROBLEMU wyjasnianie i nadawanie
| ROZWIJANIE sensu Swiatu dzieki . .
ZARZADZANIE SOBA WYOBRAZNI e T e R e o
POPRZEZ tym metaforom, rysunkom, AT [Pl e
PRZYDATNE schematom
METAFORY
akceptowanie porazek Ll
ODWAGA P P w czasie licytacji
LIDERSTWO | PODEJMOWANIE
RYZYKA podejmowanie ryzyka

[FORERIENEI (742 zwigzanego z licytacjg
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Srodki dydaktyczne
(dla kazdego ucznia/ kazdej uczennicy)

v'karta zadania ,Licytacja warta Nobla”

v pisaki, karteczki

v"komputer z programem, w ktorym mozna przygotowal prezentacje, oraz
z dostepem do Internetu

v ewentualnie dostep do rzutnika

Wyniki

Uczen/uczennica przygotuje licytacje przedmiotéw z XIX wieku, wykorzystujac
dwie rdéizne metody. Oceni, ktéra z nich jest efektywniejsza i sprébuje
odpowiedzie¢ na pytanie dlaczego wtasnie ta.

Zadanie na etapie testowym. Mozliwe modyfikowanie zadania
i dostosowywanie go do mozliwosci i potrzeb nauczycieli i nauczycielek oraz
uczniow i uczennic. O ostatecznym ksztafcie zadania decyduje
nauczyciel/nauczycielka.
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Aktywnosc 1

Uczen/uczennica czyta podstawowe informacje na temat Nagrody Nobla.
Dowiaduje sie tez, jakie sg przypuszczenia dotyczace tego, dlaczego Alfred
Nobel nie ufundowat nagrody z matematyki.

Poznaje Johna Nasha, matematyka, ktory otrzymat Nagrode Nobla
z dziedziny ekonomii wraz z Reinhardem Seltenem i Johnem Harsanyim.
John Nash w swoich badaniach wykorzystywat teorie gier, do ktorej
nawigzuje zadanie.

Zadanie polega na zorganizowaniu dwédch licytacji, na ktérych
uczen/uczennica bedzie sprzedawaé przedmioty powstate w XIX wieku.
Kazda licytacje poprowadzi inng metodg. Sprawdzi, w ktéorym przypadku
sprzeda przedmioty za wyzszg cene. Na koniec wyjasni, dlaczego tak sie
stato. Oczywiscie, wszystko dziac sie bedzie ,,na niby”.

(karta zadania , Licytacja warta Nobla”)

Wskazowki

Uczniowie i uczennice mogg rozwigzywaé zadanie w kilkuosobowych
zespotach.
Wtedy w tym samym zespole mogg prowadzi¢ licytacje.
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Aktywnosc¢ 2

Uczen/uczennica wystawia na licytacje 3 przedmioty z XIX wieku. Opisuje, co
to za przedmioty i jak wygladajg. Moze skorzysta¢ z podanego przyktadu oraz
z informacji ze stron:

v https://bizuteriadawna.pl/epoki-i-style-w-bizuterii.html;
v http://aktowka.com.pl/krotka-historia-bizuterii-cz-iii/;
v
v

https://e-antyki.com;
http://antyczek.pl.

(krok 1, karta zadania , Licytacja warta Nobla”)

Aktywnosc 3

Uczen/uczennica przygotowuje na komputerze prezentacje licytowanych
przedmiotow.
Zwré¢ uwage na to, zeby podat/podata iZrodta, czyli adresy stron
internetowych, z ktéorych zapozyczy tekst czy zdjecia licytowanych
przedmiotow.

(krok 2, karta zadania , Licytacja warta Nobla”)


https://bizuteriadawna.pl/epoki-i-style-w-bizuterii.html
https://e-antyki.com/
http://antyczek.pl/
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Aktywnosc 4

Uczen/uczennica organizuje licytacje, korzystajgc z pierwszej metody.
Zaprasza do licytacji 5-6 oséb. Moga to by¢ koledzy i kolezanki z klasy,
rodzenstwo lub rodzice. Moze tez poprowadzi¢ licytacje zdalnie, na przyktad
tworzgc grupe w dowolnym komunikatorze.

Uczen/uczennica wyswietla osobom licytujgcym opisy oferowanych
przedmiotow. Wyjasnia zasady licytac;ji.

Uczen/uczennica petni role sprzedawcy/sprzedawczyni. Pozostate osoby bedg
kupowaty. Kupujacy/kupujgce bedg potrzebowaé karteczek i pisakow.
Uczen/uczennica podaje cene minimalng, za jakg chce sprzedac przedmiot.
Osoby biorgce udziat w licytacji w niewidoczny dla innych sposéb podaja
kwote, ktorg chcg zaptacié (zapisujg na matych karteczkach i podajg/pokazuja
je uczniowi/uczennicy). Ten, kto zaoferuje najwiecej, wygrywa i ptaci cene,
ktdrg zadeklarowat.

(krok 3, karta zadania , Licytacja warta Nobla”)
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Aktywnosc¢ 5

Po przeprowadzeniu licytacji metodg 1 uczen/uczennica wypetnia tabele.
Wpisuje:

nazwe sprzedawanego przedmiotu i jego wartosc rynkowg;

cene wywotawczg;

cene, za ktorg sprzedano przedmiot;

informacje, jaki procent ceny wywotawczej stanowi cena, za ktérg
sprzedano przedmiot;

informacje, jaki procent wartosci rynkowej przedmiotu stanowi cena, za
ktdra go sprzedano.

ANANENEN

\

Oblicza:

v sume wartosci rynkowych 3 sprzedawanych przedmiotow;

v sume cen wywotawczych 3 sprzedawanych przedmiotow;

v sume cen, za ktdre sprzedano 3 wystawiane na licytacje przedmioty.

(krok 4, karta zadania , Licytacja warta Nobla”)

Wskazowki

Uczen/uczennica moze wypetnic tabele po przeprowadzeniu obu licytacji.
Wazne jest, zeby w czasie licytacji robit/robita notatki z jej przebiegu.
Moze wypetniaé trzy pierwsze kolumny tabeli.
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Aktywnosc 6

Uczen/uczennica organizuje licytacje, korzystajgc z drugiej metody. Najlepie;j,
jezeli przeprowadzi jg w tej samej grupie oséb co poprzednia licytacje.
Wyijasnia zasady licytacji.

Uczen/uczennica petni role sprzedawcy/sprzedawczyni. Pozostate osoby bedg
kupowaty. Kupujacy/kupujgce bedg potrzebowaé karteczek i pisakow.
Uczen/uczennica podaje cene minimalng, za jakg chce sprzedac przedmiot.
Osoby biorgce udziat w licytacji w niewidoczny dla innych sposéb podaja
kwote, ktorg chcg zaptacié (zapisujg na matych karteczkach i podajg/pokazuja
je uczniowi/uczennicy). Ten, kto zaoferuje najwiecej, wygrywa i ptaci cene,
ktorg zadeklarowata kolejna osoba.

(krok 5, karta zadania , Licytacja warta Nobla”)

Aktywnosc 7

Po przeprowadzeniu licytacji metody 2, uczen/uczennica wypetnia tabele.

Wopisuje:

nazwe sprzedawanego przedmiotu i jego wartosc rynkowg;

cene wywotawczg;

cene, za ktorg sprzedano przedmiot;

informacje, jaki procent ceny wywotawczej stanowi cena, za ktérg

sprzedano przedmiot;

v informacje, jaki procent wartosci rynkowej przedmiotu stanowi cena, za
ktdra go sprzedano.

Oblicza:

v sume wartosci rynkowych 3 sprzedawanych przedmiotéw;

v sume cen wywotawczych 3 sprzedawanych przedmiotow;

v" sume cen, za ktdre sprzedano 3 wystawiane na licytacje przedmioty.

ANANENEN

(krok 6, karta zadania , Licytacja warta Nobla”)
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Aktywnosc 8

Uczen/uczennica odpowiada na pytania — osobno dla kazdej z metod:

1. lle na licytacji 3 przedmiotow zarobit sprzedawca/ zarobita
sprzedawczyni?

2. Ktéry przedmiot uzyskat najwyzszg cene w stosunku do ceny rynkowej?

Ktory przedmiot uzyskat najnizszg cene w stosunku do ceny rynkowej?

4. O ile wiekszy byt zarobek sprzedawcy/sprzedawczyni od sumy cen
minimalnych?

5. O ile mniejszy/wiekszy byt zarobek sprzedawcy/sprzedawczyni od sumy
cen rynkowych?

(krok 7, karta zadania , Licytacja warta Nobla”)

Aktywnosc 9

Uczen/uczennica ocenia, ktéra metoda przeprowadzenia licytacji bytfa
korzystniejsza dla sprzedawcy/sprzedawczyni. Zastanawia sie tez, dlaczego
tak sie stato.

(krok 8, karta zadania , Licytacja warta Nobla”)

Wskazowki

Podczas licytacji metodg 1 (kiedy zwyciezca pfaci tyle, ile zadeklarowat),
kazdy oferuje najwyzej tyle, ile wart jest dla niego licytowany przedmiot. Nikt
nie zaoferuje wiecej, a wiekszo$¢ kupujgcych proponuje mniej. Kazdy woli
kupic¢ troche taniej i zyskaé na transakcji. W rezultacie zwykle na licytacjach
sprzedaje sie przedmioty ponizej mozliwej do uzyskania ceny.

W metodzie 2 wiekszos¢ kupujgcych oferuje przynajmniej tyle, ile wart jest
dla nich licytowany przedmiot, a cze$¢ oferuje wiecej. Kazdy zaktada, ze
W razie wygranej zaptaci mniej niz zaproponowat. Mysli tak nie tylko
zwyciezca, ale takze ci, ktérzy sktadajg oferty kolejne pod wzgledem
wielkosci.

w
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Zrodta

https://pl.wikipedia.org/wiki/Nagroda Nobla#Historia
https://bizuteriadawna.pl/epoki-i-style-w-bizuterii.html
http://aktowka.com.pl/krotka-historia-bizuterii-cz-iii/
https://e-antyki.com

http://antyczek.pl

AR NANEN

(dostep: luty 2020 r.)



https://pl.wikipedia.org/wiki/Nagroda_Nobla
https://bizuteriadawna.pl/epoki-i-style-w-bizuterii.html
http://aktowka.com.pl/krotka-historia-bizuterii-cz-iii/
https://e-antyki.com/
http://antyczek.pl/
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Komentarz

Jest to zadanie interdyscyplinarne fgczace tresci z trzech przedmiotéw:
matematyki, informatyki oraz historii.

Zadanie z 1. poziomu interdyscyplinarnosci. Dominujgcg dyscypling jest
matematyka. Informatyka pomaga zrealizowaé zagadnienia z matematyki,
a ttem zadania sg zagadnienia z historii (przedmioty powstate w XIX wieku —
z tatwoscig mozna to zagadnienie zamienic na inne).

Zadanie skoncentrowane na problemie zastosowania matematyki
w ekonomii.

Zadanie problemowe typu ,Zorganizuj przestrzen i czas” — uczen/uczennica
organizuje licytacje przedmiotéw powstatych w XIX wieku.

Zadanie z udziatem grafiki — wykonuje grafike (tabela). Przektada informacje
z reprezentacji ustnej, symbolicznej na graficzna.

Zadanie eksperckie z matematyki (obliczenia, obliczenia procentowe) oraz
z informatyki (praca z programem graficznym). Cze$¢ zadania to zadanie dla
nowicjusza/nowicjuszki — przedmioty z XIX wieku, sposoby prowadzenia
licytacji.

Kontekst zadania: zadanie dotyczy realnej sytuacji, z ktérg uczen/
uczennica nie miat/ nie miata bezposredniego kontaktu (licytacja
przedmiotdow z XIX wieku).
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Komentarz

Uczniowie/uczennice rozwigzujg zadanie indywidualnie
lub w kilkuosobowych zespotach (co utatwi rozwigzanie zadania).

Wprowadzasz w tematyke zadania. Pomagasz w razie potrzeby.
Trudnoscig organizacyjng dla ucznia/uczennicy moze by¢ przeprowadzenie
dwdoch licytacji.

Zadanie moze by¢é rozwigzywane na lekcji, najlepiej pod opieka
nauczyciela/nauczycielki matematyki, lub w cyklu lekcji (lekcja matematyki —
lekcja informatyki — lekcja matematyki). Moze byc tez rozwigzywane zdalnie.

Uczen/uczennica musi mie¢ dostep do komputera z programem, w ktérym
moze przygotowac prezentacje, oraz do rzutnika z monitorem (w sytuacji
zdalnej udostepnia prezentacje). Z tego powodu cze$¢ zadania najwygodniej
realizowac¢ w pracowni komputerowej.

Zadanie czasochtonne.

—
_

Autorzy zadania: Beata Wasowska-Narojczyk, Matgorzata Iwanowska, MS & ML
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