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Czy trudno jest podejmowac decyzje?

Karta zadania nr 24 (mozliwa praca zdalna) dla ucznia/uczennicy
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Najpierw przeczytaj

Kazdy codziennie podejmuje wiele decyzji:

v"Wstaé rano z tézka czy nie wstac?

v' Z czym zje$é kanapke na $niadanie: z biatym czy z z6ttym serem?
v Jak dostac sie rano do szkoty: pieszo czy rowerem?

Decyzje bywajg zréznicowane — od btahych, np. wybor koloru skarpetek,
po strategiczne, np. czy uczy¢ sie, czy nie uczyé. W nowych sytuacjach
potrzebne sg schematy postepowania — stad instrukcje obstugi, np. instrukcja
obstugi tostera, telefonu, suszarki do wtoséw, a nawet grzechotki dla dziecka.

Schematy postepowania bardzo przydajg sie w sytuacjach stresowych,
np. podczas lotu kosmicznego, w przypadku awarii samolotu, w przypadku
epidemii czy na oddziale ratunkowym w szpitalu.

Kazdy i kazda z nas chce podejmowacd jak najlepsze decyzje. Czym mozemy
sie kierowac przy ich podejmowaniu? Na pewno znasz kilka sposobdw:

v wypisujesz plusy i minusy;
v’ rzucasz moneta: orzet czy reszka;
v pytasz najblizszych, czyli ,telefon do przyjaciela”;

v  ograniczasz wybor — tatwiej jest podjgé decyzje o wyborze 1 koloru z 3 niz
wybranie 1 koloru z 1 000;

v ograniczasz czas na wybor.

W podejmowaniu decyzji pomaga algorytm. Sg to wskazéwki, ktore
pozwalajg wykona¢ dang czynnos¢ niezawodnie i nieomylnie. Na tej zasadzie
dziata komputer — komunikujesz sie z nim za pomoca algorytmow. Dziatanie
programoéw polega na wykonywaniu przez komputer precyzyjnych instrukcji
zawartych w algorytmach.
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Kazdy algorytm mozesz przedstawi¢ w postaci listy krokow, czyli skoriczonego
ciggu precyzyjnych i jasno okreSlonych instrukcji. Algorytm moze miec
tez posta¢ schematu blokowego, czyli potgczonych ze sobg blokéw, z ktérych
kazdy zawiera jedng instrukcje. Instrukcje, ktére majg byé wykonane
kilkukrotnie, mozesz ujgé w tak zwany blok instrukcji i uzyé polecenia
»powtdrz”. Dzieki temu zapis algorytmu bedzie przejrzysty i czytelny. Bardzo
waznym zagadnieniem w algorytmice jest optymalizacja. Ma ona na celu
zwiekszenie szybkosci dziatania algorytmu i zmniejszenie wykorzystania przez
niego pamieci komputera.

W schemacie decyzyjnym jest kilka rozgateziajgcych sie wariantow.

To schematy:
algorytmu blokowego: Podlewanie kwiatow
algorytmu decyzyjnego: Co zjesc?

Start

GtODNY

Wez
TAK NIE konewke

B Nalej zimnej
JEDZENIE INNA CZYNNOSC wody

| | Podlej kwiat

Koniec
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Najpierw przeczytaj

Opracuj schematy podejmowania decyzji: schemat blokowy oraz schemat
decyzyjny. Schemat blokowy zastosujesz do rozwigzania zadania
z matematyki. Schemat decyzyjny — do podjecia decyzji zwigzanej
z inwestycjg 20 tysiecy zfotych.
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KROK 1

Oto pewne zadanie matematyczne:
Jezeli 3% pewnej liczby wynosi 33, to ile wynosi 9% tej liczby?

Narysuj schemat blokowy, ktéry pozwoli Ci rozwigza¢ ten problem
matematyczny. Zadbaj o jasne i proste kroki.

KROK 2

Popro$s kogos (kolege, kolezanke, rodzica, rodzenstwo) o rozwigzanie
zadania matematycznego zgodnie ze stworzonym przez Ciebie w kroku
1 algorytmem.

Napisz, czy algorytm okazat sie skuteczny i czytelny.

KROK 3

W pewnym miasteczku radni i radne muszg podjaé decyzje o przeznaczeniu
20 tysiecy ztotych. Sg dwie propozycje: budowa placu zabaw dla psow
i remont miejskiego targowiska.

Narysuj schemat decyzyjny, ktéry pozwoli radnym zadecydowac,
na co przeznaczy¢ pienigdze.
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KROK 4

Popros$ kogo$ (kolege, kolezanke, rodzica, rodzenstwo) o przetestowanie
opracowanego przez Ciebie w kroku 3 algorytmu.

Napisz, czy okazat sie on skuteczny i czytelny.

KROK 5

Jak sadzisz, czy tatwo jest podejmowac decyzje?
Na ile gotowe instrukcje pomagajg w podejmowaniu decyzji?
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Punkty kontrolne

v" Wypetniona karta zadania , Czy trudno jest podejmowacé decyzje?”
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