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Jak zaadoptowac psa, kota czy
krolika?

Karta zadania nr 27 (mozliwa praca zdalna) dla nauczyciela/nauczycielki
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Gtowne cele zadania

v Dowiesz sie, jak zaadoptowac psa, kota czy krélika.
v Napiszesz artykut na strone internetowa szkoty.

v Podejmiesz inicjatywe spotfeczna.

Kryteria sukcesu

v'Podajesz warunki, jakie trzeba spetni¢, zeby zaadoptowaé psa, kota,
krélika.

v Opisujesz, co trzeba zrobi¢, zeby zaadoptowac psa, kota, krdlika.
v Piszesz artykut na strone internetowg szkoty na temat adopc;ji zwierzat.

v'Zachecasz do adopcji zwierzat.
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Zagadnienia z jezyka polskiego

v pisanie artykutu na strone internetowa

Zagadnienia z biologii

v"warunki adopcji zwierzat

Zagadnienia z wiedzy o spoteczenstwie
(godziny wychowawczej)

v inicjatywa spoteczna/kampania promujgca odpowiedzialng postawe
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Odniesienia do podstawy
programowej z jezyka polskiego
v'111.2.1. tworzy spdjne wypowiedzi w nastepujacych formach gatunkowych:

recenzja, rozprawka, podanie, zyciorys, CV, list motywacyjny,
przemowienie, wywiad

Kompetencje proinnowacyjne

zbieranie wyszukiwanie informacji
SAMODZIELNOSC SAMODZIELNOSC i selekcjonowanie i dokonywanie ich selekcji —
MYSLENIA MYSLENIA niezbednych/ informacje na temat adopgiji
wartosciowych informacji zwierzat
PODEJMOWANIE odpowiedzialno$¢ branie odpowiedzialnosci
LIDERSTWO
DECYZII za decyzje za decyzje o adopcji zwierzegcia

II"II" ,"lll" l I I
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Srodki dydaktyczne
(dla kazdego ucznia/ kazdej uczennicy)

v'karta zadania ,,Jak zaadoptowac psa, kota czy krolika?”

v"komputer z dostepem do Internetu

Wyniki

Uczen/uczennica napisze artykut na temat adopcji zwierzat.

Zadanie na etapie testowym. Mozliwe modyfikowanie zadania
i dostosowywanie go do mozliwosci i potrzeb nauczycieli i nauczycielek oraz
ucznidéw i uczennic.

O ostatecznym ksztatcie zadania decyduje nauczyciel/nauczycielka.
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Aktywnosc 1

Uczen/uczennica poznaje warunki adopcji psa, kota lub krélika, a takze
przebieg tego procesu.

Zapoznaje sie z zadaniem — polega ono na napisaniu artykutu, ktéry zostanie
opublikowany na stronie internetowej szkoty. Celem artykutu ma byc
promocja adopcji psa, kota lub krélika zamiast kupna zwierzecia. Artykut
powinien zawieraé takze informacje o znajdujgcym sie w najblizszej okolicy
schronisku dla zwierzat.

(Karta zadania ,,Jak zaadoptowac psa, kota czy krdlika?”)

Wskazowki

Uczniowie/uczennice mogg rozwigzywac zadanie w parach.

Aktywnosc¢ 2

Uczen/uczennica zbiera informacje do artykutu.

Korzysta z podanych na poczatku zadania linkdéw do stron internetowych.

Odpowiada na pytania:

v" Jakie zalety ma adopcja zwierzecia?

v Dlaczego tak wazne jest promowanie adopcji zamiast kupna?

v Jakie cechy powinien/powinna mie¢ potencjalny opiekun/ potencjalna
opiekunka zwierzat?

(krok 1, karta zadania ,Jak zaadoptowac psa, kota czy krélika?”)
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Aktywnosc 3

Uczen/uczennica dowiaduje sie, jakie warunki powinien spetnia¢ jego/jej
artykut, zeby miat jak najwiecej czytelnikdw/czytelniczek:

odpowiedni tytut;

dobra dfugos¢ tekstu;

podziat tekstu na akapity;

wzbogacenie tekstu grafikg;

odpowiednie sformatowanie tekstu;

poprawnos¢ ortograficzna i stylistyczna tekstu.

ANANENENENEN

Uczen/uczennica pisze artykut. Stara sie, zeby spetniat wymienione warunki.
Gotowy artykut dostarcza administratorowi/administratorce  strony
internetowej szkoty.

(krok 2, karta zadania ,Jak zaadoptowac psa, kota czy krélika?”)

Wskazowki

Uczen/uczennica moze napisac artykut na komputerze w dowolnym edytorze
tekstu.

Zrodia:

v https://www.napaluchu.waw.pl/czekam na ciebie/zasady adopcji/
v https://kroliki.net/pl/adopcje/lista/
v http://www.fundacjakrolewska.pl/adoptuj-krolika.html

(dostep: luty 2020 r.)


https://www.napaluchu.waw.pl/czekam_na_ciebie/zasady_adopcji/
https://kroliki.net/pl/adopcje/lista/
http://www.fundacjakrolewska.pl/adoptuj-krolika.html
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Komentarz

Jest to zadanie interdyscyplinarne fgczace tresci z trzech przedmiotéw:
jezyka polskiego, biologii oraz wiedzy o spoteczenstwie (godziny
wychowaweczej). Zadanie z 3. poziomu interdyscyplinarnosci. Napisanie
artykutu (jezyk polski), wymaga zdobycia informacji z zakresu biologii,
a artykut ma zacheca¢ do podejmowania inicjatywy spotecznej (wiedza
o spoteczenstwie/godzina wychowawcza).

Zadanie uniwersalne - moze by¢ podejmowane przez uczniow/
uczennice ze starszych klas, a po pewnych modyfikacjach takze
przez ucznidow/uczennice z mtodszych klas szkoty podstawowej.

Zadanie skoncentrowane na problemie adopcji zwierzat.

Zadanie problemowe typu ,,Napisz” — uczen/uczennica pisze artykut.

Zadanie bez udziatu grafiki.

Zadanie dla praktykanta/praktykantki — praktykuje pisanie artykutéw
(artykut na temat adopcji zwierzat). Cze$¢ zadania moze by¢ zadaniem dla
nowicjusza/nowicjuszki — zasady adopcji zwierzat.

Kontekst zadania: zadanie dotyczy realnej sytuacji, z ktdrg uczen mogt/
uczennica mogfa mie¢ bezposredni kontakt (adopcja zwierzat). Produkt
zadania, czyli artykut, ma by¢ opublikowany w gazetce szkolnej, co czyni

zadanie bardzo realistycznym.

Uczniowie/uczennice rozwigzujg zadanie indywidualnie lub w parach.
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Komentarz

Wprowadzasz w tematyke zadania. Pomagasz w razie potrzeby.

Warunkiem zajecia sie zadaniem jest mozliwo$¢ publikowania tresci
na stronie internetowej szkoty. Jezeli nie ma takiej mozliwosci, zrezygnuj
z zadania.

Zadanie moze by¢ rozwigzywane w ramach Biura Pracy Indywidualnej,
w formie zdalnej, na lekcji pod opiekg nauczyciela/nauczycielki dowolnego
przedmiotu lub w cyklu lekcji (lekcja biologii — lekcja jezyka polskiego).

Uczen/uczennica moze napisac artykut na komputerze w dowolnym edytorze
tekstu.

-

Autorzy zadania: Dorota Jasiriska, MS & ML
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