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Dom odporny na powódź

Karta zadania nr 28 (możliwa praca zdalna) dla nauczyciela/nauczycielki



Główne cele zadania
üZmierzysz się z wyzwaniem, przed którym stają mieszkańcy/mieszkanki

różnych części świata: jak radzić sobie w obliczu powodzi.

üDowiesz się, jakie są skutki powodzi i jaką rolę w budowie domów
odgrywają organizacje wspierające lokalne społeczności.

üPoznasz właściwości różnych materiałów budowlanych.

üZaprojektujesz dom, uwzględniając lokalne uwarunkowania pogodowe
i specyficzne potrzeby danej społeczności.

Kryteria sukcesu
üOpisujesz wyzwania, przed którymi stają mieszkańcy różnych części świata

w obliczu powodzi.

üPodajesz skutki powodzi i opisujesz rolę, jaką odgrywają w budowie
domów organizacje wspierające lokalne społeczności.

üPlanując konstrukcję, bierzesz pod uwagę właściwości różnych materiałów.

üWykonujesz prosty projekt domu, uwzględniając lokalne uwarunkowania
pogodowe i specyficzne potrzeby danej społeczności.



Zagadnienia z techniki
üwłaściwości materiałów budowlanych

ükonstrukcje budownicze

üprojekt budowli

Zagadnienia z geografii
üobszary świata zagrożone powodzią

üskutki powodzi dla życia mieszkańców/mieszkanek różnych społeczności



Odniesienia do podstawy 
programowej z techniki
üIII.1. rozpoznaje materiały konstrukcyjne (papier, drewno i materiały

drewnopochodne, metale, tworzywa sztuczne, materiały włókiennicze

üIII.2. określa właściwości materiałów konstrukcyjnych

üIII.3. charakteryzuje materiały konstrukcyjne

üIII.5. dokonuje wyboru materiału w zależności od charakteru pracy

üIII.7. racjonalnie gospodaruje różnorodnymi materiałami

üIV.2. wykonuje proste rysunki w postaci szkiców

Odniesienia do podstawy 
programowej z geografii
üIV.6. identyfikuje współzależności między składnikami poznawanych

krajobrazów i warunkami życia człowieka

üIV.7. ustala zależności między położeniem wybranych krajobrazów na kuli
ziemskiej, warunkami klimatycznymi i głównymi cechami krajobrazów



Kompetencje proinnowacyjne

WIĄZKA KOMPETENCJA UMIEJĘTNOŚCI/
POSTAWY SYTUACJE

ROZWIĄZYWANIE 
PROBLEMÓW

PRACA NAD WIELOMA 
PROBLEMAMI W TYM 

SAMYM CZASIE

umiejetność pracy 
jednocześnie nad kilkoma 
projektami lub wstępnymi 

pomysłami 
bez przedwczesnego 

wybierania „właściwych”
i eliminowania pozostałych 

uwzględnienie kilku 
parametrów, jakie musi 
spełniać dom odporny 

na powódź

POWSTAWANIE 
POMYSŁÓW

tworzenie pomysłów
i rozwijanie pomysłów 
własnych oraz innych 

generowanie pomysłów 
na dom odporny na powódź

SAMODZIELNOŚĆ
MYŚLENIA

SAMODZIELNOŚĆ 
MYŚLENIA

zbieranie
i selekcjonowanie 

niezbędnych/
wartościowych informacji

wyszukiwanie informacji 
i dokonywanie ich selekcji, 
weryfikowanie informacji –

informacje na temat powodzi, 
organizacji charytatywnych, 

właściwości różnych 
materiałów budowlanych

MYŚLENIE 
DYWERGENCYJNE

patrzenie na problem
z innego punktu widzenia 

ocena ważności podjętego 
problemu – budowania domu 

odpornego na powódź

zmienianie perspektywy 

wybór najbardziej 
interesującej perspektywy 

rozwiązania problemu –
najlepszy pomysł na dom 

odporny na powódź; nadanie 
pomysłowi wymiernych ram, 

parametrów

CIEKAWOŚĆ
I ODKRYWANIE 

NOWYCH MOŻLIWOŚCI
eksperymentowanie

badanie wielu pomysłów 
na dom odporny na powódź

ZARZĄDZANIE SOBĄ WYTRWAŁOŚĆ niezniechęcanie się zbyt łatwo zadanie czaso- i pracochłonne



Środki dydaktyczne 
(dla każdego ucznia/ każdej uczennicy)

ükarta zadania „Dom odporny na powódź”

ükartki, pisaki, ołówki, linijka

ükomputer z dostępem do Internetu

Wyniki

Uczeń/uczennica projektuje dom odporny na powódź.

Zadanie na etapie testowym. Możliwe modyfikowanie zadania 
i dostosowywanie go do możliwości i potrzeb nauczycieli i nauczycielek oraz 

uczniów i uczennic.

O ostatecznym kształcie zadania decyduje nauczyciel/nauczycielka. 



Aktywność 1
Uczeń/uczennica czyta informacje na temat powodzi w różnych częściach
świata.

Zapoznaje się z zadaniem. Polega ono na zaprojektowaniu domu dla
mieszkańców i mieszkanek fikcyjnej wyspy Watu. Dom powinien być odporny
na skutki powodzi, które często utrudniają życie na tej wyspie.

(karta zadania „Dom odporny na powódź”)

Uczniowie/uczennice mogą rozwiązywać zadanie w parach lub 
w kilkuosobowych zespołach.

Wskazówki

Żeby lepiej przygotować się do zaprojektowania domu, uczeń/uczennica
zbiera różne informacje na temat powodzi. Odpowiada na pytania:

ü Jakie Twoim zdaniem są główne przyczyny powodzi na świecie?
ü Wymień 3 kraje (z całego świata), gdzie powodzie występują regularnie.

(krok 1, karta zadania „Dom odporny na powódź”)

Aktywność 2



Aktywność 3
Uczeń/uczennica czyta podstawowe informacje na temat społeczności, dla
której będzie projektował/projektowała dom: położenie wioski na wyspie,
liczba domów, pozostałe zabudowania, średnia wielkość gospodarstwa
domowego, popularne zawody w społeczności.

(krok 2, karta zadania „Dom odporny na powódź”)

Aktywność 4 
Uczeń/uczennica wie już, dla kogo będzie budował/budowała dom.
Dowiaduje się teraz, jakie warunki powinien spełniać dom, żeby był odporny
na powódź. Szuka w Internecie informacji na temat zabezpieczonych przed
powodzią domów budowanych w różnych krajach. Może spróbować
wyszukać wyrażenia takie jak „zabezpieczenie domu przed powodzią”
i „domy odporne na powódź”. Zapisuje wszystkie użyteczne informacje
i zdjęcia.

(krok 3, karta zadania „Dom odporny na powódź”)

Aktywność 5 
Uczeń/uczennica zapoznaje się z przykładami działań podejmowanych przez
organizację Practical Action. Organizacja ta wspiera społeczności mieszkające
na brzegu rzeki Jamuna w Bangladeszu – pomaga w budowie niedrogich
domów zabezpieczonych przed powodzią.

(krok 4, karta zadania „Dom odporny na powódź”)



Aktywność 6
Uczeń/uczennica zapoznaje się ze specyfikacją materiałów, z których można
zbudować dom odporny na powódź (folia polietylenowa w rolce, beton,
arkusz poliuretanowy, stal, bambus, drewno z drzew iglastych, drewno
z drzew liściastych, obornik, gleba, popiół, szkło, blacha falista, cegła, trzcina).

Zapisuje, na jakie materiały się decyduje i dlaczego wybiera właśnie te.

(krok 5, karta zadania „Dom odporny na powódź”)

Aktywność 7 
Zanim uczeń/uczennica zacznie wymyślać projekt domu, zastanawia się, jakie
według niego/niej powinien mieć on cechy, i uzasadnia dlaczego właśnie
takie (specyfikacja projektu). Bierze pod uwagę: materiały, potrzeby
społeczności, wielkość i konstrukcję domu, środowisko, w jakim dom ma stać,
koszty budowy.

(krok 6, karta zadania „Dom odporny na powódź”)



Aktywność 8
Uczeń/uczennica projektuje na kartce dom zabezpieczony przed powodzią.
Ma to być prosty projekt.
Obok rysunków zamieszcza dodatkowe informacje, na przykład:

ü informacje na temat ukrytych elementów, takich jak mocowania, otwory,
elementy wyposażenia wnętrza;

ü informacje na temat użytych materiałów i gabarytów domu;
ü uzasadnienie, dlaczego projekt będzie odpowiedni dla danej

społeczności;
ü informacje, jak projekt spełnia założenia specyfikacji.

(krok 7, karta zadania „Dom odporny na powódź”)

Aktywność 9 
Uczeń/uczennica podsumowuje wykonane zadanie. Odpowiada na pytania:

ü Jakie są potrzeby społeczności, dla której projektowałeś/projektowałaś
dom?

ü Dlaczego wybrałeś/wybrałaś takie materiały do budowy domu?
ü Dlaczego tworząc model domu, zastosowałeś/zastosowałaś taką

konstrukcję?
ü Jaki jest Twój pomysł na dom odporny na skutki powodzi? Jakie są jego

specjalne funkcje?

(krok 8, karta zadania „Dom odporny na powódź”)



Źródła:
ü https://tvnmeteo.tvn24.pl/informacje-pogoda/swiat,27/powodzie-po-

ulewnym-deszczu-niebezpieczna-pogoda-w-rpa,309110,1,0.html

ü https://globalna.ceo.org.pl/sites/globalna.ceo.org.pl/files/pokonac_powo
dz_sklad.pdf

(dostęp: luty 2020 r.)

https://tvnmeteo.tvn24.pl/informacje-pogoda/swiat,27/powodzie-po-ulewnym-deszczu-niebezpieczna-pogoda-w-rpa,309110,1,0.html
https://globalna.ceo.org.pl/sites/globalna.ceo.org.pl/files/pokonac_powodz_sklad.pdf


Komentarz

Jest to zadanie interdyscyplinarne łączące treści z dwóch przedmiotów:
techniki oraz geografii. Zadanie z 3. poziomu interdyscyplinarności.
Zaprojektowanie domu odpornego na powódź wymaga wiedzy i umiejętności
z dwóch dyscyplin: geografii oraz techniki.

Zadanie skoncentrowane na problemie powodzi w różnych regionach świata.

Zadanie problemowe typu „Ustal specyfikację” – uczeń/uczennica ustala
cechy domu, który jest odporny na powodzie, oraz typu „Stwórz coś
oryginalnego” – tworzy projekt domu odpornego na powodzie.

Zadanie z udziałem grafiki – może skorzystać z grafiki (rysunki, schematy)
przy poznawaniu różnych rodzajów domów odpornych na powódź.
Sam/sama tworzy grafikę w postaci prostego projektu domu. Przenosi
informacje z reprezentacji słownej/symbolicznej na graficzną i odwrotnie.

Zadanie dla nowicjusza/nowicjuszki – wiedza z zakresu techniki (właściwości
materiałów budowlanych, konstrukcje budownicze), oraz geografii (obszary
na świecie zagrożone powodzią). Zadanie dla praktykanta/praktykantki –
praktykuje rysowanie prostych projektów.

Kontekst zadania: zadanie dotyczy realnej sytuacji, z którą uczeń/uczennica
nie ma bezpośredniego kontaktu (regiony świata zagrożone powodziami).
Część zadania jest związana z wchodzeniem w role – wciela się
w rolę projektanta/projektantki domu odpornego na powodzie.



Komentarz

Uczniowie/uczennice rozwiązują zadanie indywidualnie, w parach lub
w kilkuosobowych zespołach.

Wprowadzasz w tematykę zadania. Pomagasz w razie potrzeby, szczególnie
przy projektowaniu domu.

Zadanie może być rozwiązywane w ramach Biura Pracy Indywidualnej, na
lekcji, najlepiej pod opieką nauczyciela/ nauczycielki techniki lub w cyklu
lekcji (lekcja geografii – lekcja techniki). Zadanie może być zbyt trudne do
zrealizowanie w ramach pracy zdalnej.

Zadanie jest czasochłonne i pracochłonne.

Na podstawie scenariusza Pokonać powódź – wyzwanie konstruktorskie
zawartego w publikacji Bren Hellier i Julie Brown (Practical Action) oraz
Zuzanny Naruszewicz (Centrum Edukacji Obywatelskiej) Gra o rozwój, CEO,
Warszawa:
https://globalna.ceo.org.pl/gra-o-rozwoj

(dostęp: luty 2020 r.).

Autorka zadania: Dorota Jasińska

https://globalna.ceo.org.pl/gra-o-rozwoj
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