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Decyzje Eleonory

Karta zadania nr 49 (mozliwa praca zdalna) dla nauczyciela/nauczycielki
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Gtowne cele zadania

v Dowiesz sie, kiedy schematy mys$lenia pomagaja w podejmowaniu
korzystnych decyzji, a kiedy je utrudniaja.

v'Poznasz elementy sktadowe drzewka decyzyjnego i nauczysz sie z niego
korzystac.

v'Poznasz regiony Polski: Bieszczady oraz Mazury.

Kryteria sukcesu

v"Wskazujesz, kiedy schematy myslenia pomagajg w podejmowaniu
korzystnych decyzji, a kiedy je utrudniaja.

v Podajesz przyktady decyzji, jakie podejmujesz w swoim zyciu.

v'Przy podejmowaniu decyzji korzystasz z narzedzia zwanego drzewkiem
decyzyjnym.

v Podajesz potozenie Bieszczad i Mazur.

v'Charakteryzujesz gtéwne atrakcje Bieszczad i Mazur.

Zagadnienia z wiedzy o spoteczenstwie
(godziny wychowawczej)

v sytuacje wymagajace podjecia decyzji indywidualnej i grupowej
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Zagadnienia z geografii

v atrakcje turystyczne Bieszczad i Mazur

Odniesienia do podstawy programowej
z wiedzy o spoteczenstwie

v'I.4. rozpoznaje sytuacje wymagajace podjecia decyzji indywidualnej
i grupowej; wyjasnia i stosuje podstawowe sposoby podejmowania
wspolnych decyzji

Odniesienia do podstawy programowej
z geografii

v IX. $rodowisko przyrodnicze Polski na tle Europy: potozenie geograficzne
Polski; wptyw ruchow gérotwodrczych i zlodowacen na rzezbe Europy
i Polski; przejsciowos$¢ klimatu Polski; Morze Battyckie; gtéwne rzeki Polski
i ich systemy na tle rzek Europy oraz ich systemow; gtéwne typy gleb
w Polsce; lasy w Polsce; dziedzictwo przyrodnicze Polski, surowce
mineralne Polski
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Kompetencje proinnowacyjne

UMIEJETNOSCI/

WIAZKA KOMPETENCIJA
A POSTAWY

SYTUACIE

wyszukiwanie informacji

zbieranie i selekcjonowanie I
) na temat atrakcji Bieszczad

SAMODZIELNOSC niezbednych/

MYSLENIA L . - i Mazur, dokonywanie ich
wartosciowych informacji -
selekcji
p . rzetelna i realistyczna ocena
s MYSLENIE patrzenie na problem .. AR
|
el AL oS DYWERGENCYJNE 2 innego punktu widzenia e o (T

MYSLENIA wakacyjnego wyjazdu

co ciekawego mozna
ciekawos¢ i ched szukania zobaczy¢, czego doswiadczyé,
kolejnych mozliwosci co zje$¢ w Bieszczadach,
a co na Mazurach?

CIEKAWOSC
| ODKRYWANIE NOWYCH
MOZLIWOSCI

WIZUALIZACJA PROBLEMU  wyjasnianie i nadawanie sensu
| ROZWIJANIE WYOBRAZNI Swiatu dzieki komunikacji
POPRZEZ PRZYDATNE posredniej, w tym metaforom,

podejmowanie decyzji

ZARZADZANIE SOBA za pomocg schematu drzewka

METAFORY rysunkom, schematom decyzyjnego
podjecie decyzji w sprawie
LIDERSTWO PODEJMOWANIE DECYZII odpowiedziainosc wakacyjnego wyjazdu,
za decyzje postuzenie sie drzewkiem

decyzyjnym

ll"l"l'l"l"l' I '
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Srodki dydaktyczne
(dla kazdego ucznia/ kazdej uczennicy)

v'karta zadania ,,Decyzje Eleonory”

v"komputer z dostepem do Internetu

Wyniki

Uczen/uczennica pomoze pani Eleonorze w podjeciu decyzji zwigzanej
z wakacyjnym wyjazdem.

Zadanie na etapie testowym. Mozliwe modyfikowanie zadania
i dostosowywanie go do mozliwosci i potrzeb nauczycieli i nauczycielek oraz
ucznidw i uczennic.

O ostatecznym ksztatcie zadania decyduje nauczyciel/nauczycielka.

Aktywnosc 1

Uczen/uczennica poznaje zadanie — pomoze pani Eleonorze w podjeciu
decyzji zwigzanej z wakacyjnym wyjazdem.

(karta zadania ,,Decyzje Eleonory”)

Wskazowki

Uczniowie/uczennice mogg rozwigzywac zadanie w parach.
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Aktywnos¢ 2

Uczen/uczennica zastanawia sie nad decyzjami, jakie podjat/podjeta dzisiaj
oraz w ostatnim roku.

(krok 1, karta zadania ,,Decyzje Eleonory”)

Aktywnosc¢ 3

Uczen/uczennica czyta informacje na temat podejmowania decyzji.
Odpowiada na pytanie o wazne decyzje czekajgce na niego/nig w najblizszym
roku.

(krok 2, karta zadania ,,Decyzje Eleonory”)
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Aktywnosc 4

Uczen/uczennica dowiaduje sie wiecej na temat pani Eleonory i decyzji,
jakg ma podjac. Zastanawia sie, gdzie bohaterka zadania ma pojechaé na
dwutygodniowe wakacje w sierpniu: w Bieszczady czy na Mazury?

Co wiemy o pani Eleonorze?

Mieszka w Koscierzynie na Kaszubach. Urodzita sie w dniu, w ktérym
utworzono Babiogdrski Park Narodowy. Bardzo lubi piesze wycieczki,
szczegblnie w towarzystwie swojego psa Fiksia — siedmioletniego jamnika.
Pani Eleonora jest fanka seriali szpiegowskich i samochodéw zwanych
garbusami. Jezdzi z6ttym VW garbusem, model 1302. To samochdd
wyprodukowany w Stanach Zjednoczonych w zaktadach Karmanna w 1971
roku. Pani Eleonora oczywiscie wybiera sie na wakacje swoim samochodem,
z Fiksiem, ktory uwielbia podrdze. Zaoszczedzita na te wyprawe 5 tysiecy
ztotych. Chce mieszka¢ w pokoju z tazienka, w cichej okolicy. Moze to byc
pokdj w pensjonacie, w gospodarstwie agroturystycznym lub w matym
hotelu.

Uczen/uczennica zastanawia sie, jak zdobyte informacje mogg wptyngé na
decyzje o miejscu wakacyjnego wyjazdu Pani Eleonory.

(krok 3, karta zadania ,, Decyzje Eleonory”)
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Aktywnosc¢ 5

Uczen/uczennica wie juz, kim jest Eleonora, zna jej upodobania i potrzeby.
Teraz ma dowiedzieé sie wiecej na temat miejsc, w ktére bohaterka zadania
moze pojechaé na wakacje.

Zbiera informacje na temat Bieszczad i Mazur, korzystajgc na przyktad
z portali Twoje Bieszczady (http://www.twojebieszczady.net) oraz Moje
Mazury (http://mojemazury.pl).

Odpowiada na pytania:

1. Co ciekawego Eleonora mogtaby robi¢ przez dwa tygodnie
w Bieszczadach? Co zobaczyé, zwiedzi¢, pozna¢? Co smacznego,
regionalnego zjes¢?

2. A co ciekawego Eleonora mogtaby robi¢ na Mazurach? Jakie atrakcje by
tam na nig czekaty? Czego smacznego, regionalnego mogtaby
skosztowac?

(krok 4, karta zadania ,, Decyzje Eleonory”)

Aktywnosc 6

Uczen/uczennica zna juz potrzeby i preferencje Eleonory. Wie, co ciekawego
moze ona robi¢ w Bieszczadach, a co na Mazurach. Czas na decyzje.

Uczen/uczennica poznaje drzewko decyzyjne — jedno z narzedzi
pomagajacych uporzadkowaé mysli przy podejmowaniu decyzji. Postuzy sie
nim, wybierajac za Eleonore miejsce na jej wakacyjny wypad.

Na pniu drzewa zapisuje, na czym polega SYTUACJIA WYMAGAJACA PODJECIA
DECYZJI — ma w imieniu Eleonory podjgé¢ decyzje dotyczacg miejsca
spedzenia wakacji.


http://www.twojebieszczady.net/
http://mojemazury.pl/
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Aktywnosc 6

Nastepny krok to CELE | WARTOSCI, ktdre trzeba wpisa¢ w koronie drzewa.
Jaki cel stoi przed Eleonorg wybierajgcg miejsce na wakacje? Co jest dla niej
wazne, cenne, tgczy sie z pozytywnymi przezyciami? Uczen/uczennica
zapisuje to na gorze drzewka decyzyjnego.

Nastepnie na gateziach zapisuje MOZLIWE ROZWIAZANIA. W przypadku
Eleonory sg nimi dwie destynacje — Bieszczady i Mazury.

Ostatnie miejsce jest przeznaczone na rozpisanie POZYTYWNYCH
|  NEGATYWNYCH SKUTKOW poszczegdlnych wariantéw rozwigzania
problemu. Przy ich okreslaniu nalezy kierowal sie zapisanymi wczesniej
wartosciami i celami. Po lewej stronie (przy liczbie 1) uczen/uczennica
wpisuje pozytywne i negatywne skutki wyboru wyjazdu w Bieszczady. Po
prawej stronie (przy liczbie 2) — pozytywne i negatywne skutki wyboru
wakacji na Mazurach. Kieruje sie tym, co wie o potrzebach Eleonory i o tym,
co jg czeka w Bieszczadach, a co na Mazurach.

(krok 5, karta zadania ,, Decyzje Eleonory”)

Wskazowki

Postuzenie sie drzewkiem decyzyjnym moze by¢ dla ucznia/uczennicy trudne.
Na przyktad trzeba sie upewnic¢, czy uczer/uczennica rozumie, co oznaczaja
CELE | WARTOSCI. Chodzi o waine cele, ktére osoba podejmujaca decyzje
chce osiggnaé, lub o wyznawane wartosci, ktdre majg zwigzek z sytuacja
wyboru. Wartosci to wszystko, co uwaza za istotne i cenne dla siebie
i spoteczenstwa, co jest godne pozadania, co taczy sie z pozytywnymi
przezyciami i stanowi jednoczesnie cel jego/jej dazen.
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Aktywnosc 7

Uczen/uczennica analizuje zapisy na drzewku decyzyjnym z kroku 5.
Odpowiada na pytanie, jakg decyzje powinna jego/jej zdaniem podjgé
Eleonora. Dlaczego taka?

(krok 6, karta zadania ,, Decyzje Eleonory”)

Wazne informacje

Myslenie wolne i szybkie i ich rola w podejmowaniu decyzji

O mysleniu szybkim (system 1) i wolnym (system 2) pisze Daniel
Kahneman, psycholog, ktory otrzymat Nagrode Nobla w dziedzinie ekonomii.
Jest on znany z poznawania mechanizmoéw ludzkiego myslenia. Ponizej
znajduja sie fragmenty jego gtosnej pracy pt. Putapki myslenia. O mysleniu
szybkim i wolnym:

System 1 dziata w sposdb szybki i automatyczny bez wysitku lub niewielkim
wysitkiem, nie mamy przy nim poczucia Swiadomej kontroli.

System 2 rozdziela niezbedng uwage pomiedzy dziatania wymagajace
umystowego wysitku, takie jak skomplikowane wyliczenia. Dziatanie Systemu
2 czesto wigze sie z subiektywnym poczuciem skupienia, swobodnego
wyboru i Swiadomego dziatania.

] T
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Poniewaz System 1 dziata automatycznie i nie da sie go wytgczyé, kiedy tego
chcemy, czesto trudno jest zapobiec btedom w mysleniu intuicyjnym. Nie
zawsze uda sie uniknac intuicyjnego myslenia, poniewaz System 2 moze nie
miec pojecia, ze do tego doszto. Nawet kiedy mamy wskazowki sugerujgce
ryzyko popetnienia bfedu, nie da sie go unikng¢ bez wzmozonego
monitorowania i wymagajgcego umystowego wysitku dziatania ze strony
Systemu 2. Jednak ciggta czujnos¢ to niekoniecznie dobry pomyst na zycie,
a juz na pewno nie jest to sposéb praktyczny. Ciggte kwestionowanie swojego
myslenia bytoby nieznos$nie nuzace, a System 2 jest o wiele zbyt powolny
i niewydajny, by zastgpi¢ System 1 w podejmowaniu rutynowych decyzji.
Mozemy co najwyzej dazy¢ do kompromisu: nauczy¢ sie, kiedy najbardziej
zagraza nam btad, oraz silniej stara¢ sie unikaé powazinych btedéw
w sytuacjach, kiedy stawka jest wysoka.

Daniel Kahneman, Putapki myslenia. O mysleniu szybkim i wolnym,
wyd. Media Rodzina, Poznan 2012, s. 31 41.

D. Kahneman, Putapki myslenia. O mysleniu szybkim i wolnym, wyd.
Media Rodzina, Poznan 2012, s.31i 41

M. tobocki, Pedagogika wobec wartosci, [w:] B. Sliwerski (red.),
Kontestacje pedagogiczne, Oficyna Wydawnicza IMPULS, Krakow 1993,
s. 125

http://www.twojebieszczady.net

http://mojemazury.pl

(dostep do Zzrodet internetowych: marzec 2020 r.)


http://www.twojebieszczady.net/
http://mojemazury.pl/
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Komentarz

Jest to zadanie interdyscyplinarne taczace tresci z dwdch przedmiotéw:
geografii oraz wiedzy o spoteczenstwie (godziny wychowawczej). Zadanie z 3.
poziomu interdyscyplinarnosci. Podjecie decyzji za pomocg drzewka
decyzyjnego (wiedza o spoteczenstwie/ godzina wychowawcza) wymaga
zgromadzenia wiadomosci z geografii (krainy Polski).

Zadanie skoncentrowane na problemie podjecia decyzji za pomoca drzewka
decyzyjnego.

Zadanie problemowe typu ,Ustal specyfikacje” — uczen/uczennica tworzy
specyfikacje wakacyjnego wyjazdu.

Zadanie z udziatem grafiki — korzysta ze schematu drzewka decyzyjnego.
Przektada informacje z reprezentacji stownej/symbolicznej na graficzng
i odwrotnie.

Zadanie dla nowicjusza/nowicjuszki — poznaje atrakcje turystyczne Bieszczad
i Mazur; poznaje narzedzie do podejmowania decyzji (drzewko decyzyjne).

Kontekst zadania: zadanie opiera sie na wymyslonej historii pani Eleonory,
ktéra ma wybra¢ miejsce wakacyjnego wypoczynku. Dla uczniéw/uczennic
z Bieszczad i Mazur to zadanie bardzo realistyczne, gdyz dotyczy miejsc,
w ktérych mieszkaja.

Uczniowie/uczennice rozwigzujg zadanie indywidualnie lub w parach.
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Komentarz

Aktywnosc¢ ucznia/uczennicy polega na pracy z kartg zadania i na korzystaniu
z zasobow Internetu.

Wprowadzasz w tematyke zadania. Pomagasz w razie potrzeby, na przyktad
w wypetnianiu schematu drzewka decyzyjnego.

Zadanie moze by¢ rozwigzywane podczas lekcji pod opieka
nauczyciela/nauczycielki dowolnego przedmiotu, w cyklu lekcji (lekcja wiedzy
o spoteczenstwie/ godzina wychowawcza — lekcja geografii — lekcja wiedzy
o spoteczenstwie/ godzina wychowawcza), w ramach Biura Pracy
Indywidualnej lub w ramach pracy zdalne;j.

Autorzy zadania: Janusz Zmijski, MS & ML
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