
SZKOŁA 
DLA INNOWATORA



Projekt Szkoła dla innowatora współfinansowany jest ze środków Unii Europejskiej, w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego, Program
Operacyjny Inteligentny Rozwój 2014-2020, Priorytet 2: Wsparcie otoczenia i potencjału przedsiębiorstw do prowadzenia działalności B+R+I, Działanie 2.4:
„Współpraca w ramach krajowego systemu innowacji” PO IR, Poddziałanie 2.4.1. inno_LAB-Centrum analiz i pilotaży nowych instrumentów.

PROJEKT REALIZOWANY JEST PRZEZ:

PARTNERAMI PROJEKTU SĄ:

PROJEKT WSPIERAJĄ:



Pokojowa Nagroda
Nobla dla Jurka Owsiaka?

Decyzje Eleonory

Karta zadania nr 49 (możliwa praca zdalna) dla nauczyciela/nauczycielki



Główne cele zadania
üDowiesz się, kiedy schematy myślenia pomagają w podejmowaniu

korzystnych decyzji, a kiedy je utrudniają.

üPoznasz elementy składowe drzewka decyzyjnego i nauczysz się z niego
korzystać.

üPoznasz regiony Polski: Bieszczady oraz Mazury.

Kryteria sukcesu
üWskazujesz, kiedy schematy myślenia pomagają w podejmowaniu

korzystnych decyzji, a kiedy je utrudniają.

üPodajesz przykłady decyzji, jakie podejmujesz w swoim życiu.

üPrzy podejmowaniu decyzji korzystasz z narzędzia zwanego drzewkiem
decyzyjnym.

üPodajesz położenie Bieszczad i Mazur.

üCharakteryzujesz główne atrakcje Bieszczad i Mazur.

Zagadnienia z wiedzy o społeczeństwie 
(godziny wychowawczej)
üsytuacje wymagające podjęcia decyzji indywidualnej i grupowej



Zagadnienia z geografii
üatrakcje turystyczne Bieszczad i Mazur

Odniesienia do podstawy programowej 
z wiedzy o społeczeństwie 
üI.4. rozpoznaje sytuacje wymagające podjęcia decyzji indywidualnej

i grupowej; wyjaśnia i stosuje podstawowe sposoby podejmowania
wspólnych decyzji

Odniesienia do podstawy programowej 
z geografii
üIX. środowisko przyrodnicze Polski na tle Europy: położenie geograficzne

Polski; wpływ ruchów górotwórczych i zlodowaceń na rzeźbę Europy
i Polski; przejściowość klimatu Polski; Morze Bałtyckie; główne rzeki Polski
i ich systemy na tle rzek Europy oraz ich systemów; główne typy gleb
w Polsce; lasy w Polsce; dziedzictwo przyrodnicze Polski, surowce
mineralne Polski



Kompetencje proinnowacyjne

WIĄZKA KOMPETENCJA UMIEJĘTNOŚCI/
POSTAWY

SYTUACJE

SAMODZIELNOŚĆ
MYŚLENIA

SAMODZIELNOŚĆ 
MYŚLENIA

zbieranie i selekcjonowanie 
niezbędnych/

wartościowych informacji

wyszukiwanie informacji 
na temat atrakcji Bieszczad 
i Mazur, dokonywanie ich 

selekcji

MYŚLENIE 
DYWERGENCYJNE

patrzenie na problem
z innego punktu widzenia 

rzetelna i realistyczna ocena 
różnych możliwości 

wakacyjnego wyjazdu

CIEKAWOŚĆ
I ODKRYWANIE NOWYCH 

MOŻLIWOŚCI

ciekawość i chęć szukania 
kolejnych możliwości

co ciekawego można 
zobaczyć, czego doświadczyć, 

co zjeść w Bieszczadach, 
a co na Mazurach?

ZARZĄDZANIE SOBĄ

WIZUALIZACJA PROBLEMU 
I ROZWIJANIE WYOBRAŹNI 

POPRZEZ PRZYDATNE 
METAFORY

wyjaśnianie i nadawanie sensu 
światu dzięki komunikacji 

pośredniej, w tym metaforom, 
rysunkom, schematom 

podejmowanie decyzji 
za pomocą schematu drzewka 

decyzyjnego

LIDERSTWO PODEJMOWANIE DECYZJI odpowiedzialność
za decyzje

podjęcie decyzji w sprawie 
wakacyjnego wyjazdu, 

posłużenie się drzewkiem 
decyzyjnym



Środki dydaktyczne 
(dla każdego ucznia/ każdej uczennicy)
ükarta zadania „Decyzje Eleonory”

ükomputer z dostępem do Internetu

Wyniki
Uczeń/uczennica pomoże pani Eleonorze w podjęciu decyzji związanej
z wakacyjnym wyjazdem.

Zadanie na etapie testowym. Możliwe modyfikowanie zadania 
i dostosowywanie go do możliwości i potrzeb nauczycieli i nauczycielek oraz 

uczniów i uczennic.

O ostatecznym kształcie zadania decyduje nauczyciel/nauczycielka.

Aktywność 1
Uczeń/uczennica poznaje zadanie – pomoże pani Eleonorze w podjęciu
decyzji związanej z wakacyjnym wyjazdem.

(karta zadania „Decyzje Eleonory”)

Wskazówki
Uczniowie/uczennice mogą rozwiązywać zadanie w parach.



Aktywność 2
Uczeń/uczennica zastanawia się nad decyzjami, jakie podjął/podjęła dzisiaj
oraz w ostatnim roku.

(krok 1, karta zadania „Decyzje Eleonory”)

Aktywność 3
Uczeń/uczennica czyta informacje na temat podejmowania decyzji.
Odpowiada na pytanie o ważne decyzje czekające na niego/nią w najbliższym
roku.

(krok 2, karta zadania „Decyzje Eleonory”)



Aktywność 4

Uczeń/uczennica dowiaduje się więcej na temat pani Eleonory i decyzji,
jaką ma podjąć. Zastanawia się, gdzie bohaterka zadania ma pojechać na
dwutygodniowe wakacje w sierpniu: w Bieszczady czy na Mazury?

Co wiemy o pani Eleonorze?
Mieszka w Kościerzynie na Kaszubach. Urodziła się w dniu, w którym
utworzono Babiogórski Park Narodowy. Bardzo lubi piesze wycieczki,
szczególnie w towarzystwie swojego psa Fiksia – siedmioletniego jamnika.
Pani Eleonora jest fanką seriali szpiegowskich i samochodów zwanych
garbusami. Jeździ żółtym VW garbusem, model 1302. To samochód
wyprodukowany w Stanach Zjednoczonych w zakładach Karmanna w 1971
roku. Pani Eleonora oczywiście wybiera się na wakacje swoim samochodem,
z Fiksiem, który uwielbia podróże. Zaoszczędziła na tę wyprawę 5 tysięcy
złotych. Chce mieszkać w pokoju z łazienką, w cichej okolicy. Może to być
pokój w pensjonacie, w gospodarstwie agroturystycznym lub w małym
hotelu.

Uczeń/uczennica zastanawia się, jak zdobyte informacje mogą wpłynąć na
decyzję o miejscu wakacyjnego wyjazdu Pani Eleonory.

(krok 3, karta zadania „Decyzje Eleonory”)



Aktywność 5
Uczeń/uczennica wie już, kim jest Eleonora, zna jej upodobania i potrzeby.
Teraz ma dowiedzieć się więcej na temat miejsc, w które bohaterka zadania
może pojechać na wakacje.
Zbiera informacje na temat Bieszczad i Mazur, korzystając na przykład
z portali Twoje Bieszczady (http://www.twojebieszczady.net) oraz Moje
Mazury (http://mojemazury.pl).

Odpowiada na pytania:
1. Co ciekawego Eleonora mogłaby robić przez dwa tygodnie

w Bieszczadach? Co zobaczyć, zwiedzić, poznać? Co smacznego,
regionalnego zjeść?

2. A co ciekawego Eleonora mogłaby robić na Mazurach? Jakie atrakcje by
tam na nią czekały? Czego smacznego, regionalnego mogłaby
skosztować?

(krok 4, karta zadania „Decyzje Eleonory”)

Aktywność 6
Uczeń/uczennica zna już potrzeby i preferencje Eleonory. Wie, co ciekawego
może ona robić w Bieszczadach, a co na Mazurach. Czas na decyzję.

Uczeń/uczennica poznaje drzewko decyzyjne – jedno z narzędzi
pomagających uporządkować myśli przy podejmowaniu decyzji. Posłuży się
nim, wybierając za Eleonorę miejsce na jej wakacyjny wypad.

Na pniu drzewa zapisuje, na czym polega SYTUACJA WYMAGAJĄCA PODJĘCIA
DECYZJI – ma w imieniu Eleonory podjąć decyzję dotyczącą miejsca
spędzenia wakacji.

http://www.twojebieszczady.net/
http://mojemazury.pl/


Aktywność 6
Następny krok to CELE I WARTOŚCI, które trzeba wpisać w koronie drzewa.
Jaki cel stoi przed Eleonorą wybierającą miejsce na wakacje? Co jest dla niej
ważne, cenne, łączy się z pozytywnymi przeżyciami? Uczeń/uczennica
zapisuje to na górze drzewka decyzyjnego.

Następnie na gałęziach zapisuje MOŻLIWE ROZWIĄZANIA. W przypadku
Eleonory są nimi dwie destynacje – Bieszczady i Mazury.
Ostatnie miejsce jest przeznaczone na rozpisanie POZYTYWNYCH
I NEGATYWNYCH SKUTKÓW poszczególnych wariantów rozwiązania
problemu. Przy ich określaniu należy kierować się zapisanymi wcześniej
wartościami i celami. Po lewej stronie (przy liczbie 1) uczeń/uczennica
wpisuje pozytywne i negatywne skutki wyboru wyjazdu w Bieszczady. Po
prawej stronie (przy liczbie 2) – pozytywne i negatywne skutki wyboru
wakacji na Mazurach. Kieruje się tym, co wie o potrzebach Eleonory i o tym,
co ją czeka w Bieszczadach, a co na Mazurach.

(krok 5, karta zadania „Decyzje Eleonory”)

Wskazówki
Posłużenie się drzewkiem decyzyjnym może być dla ucznia/uczennicy trudne.
Na przykład trzeba się upewnić, czy uczeń/uczennica rozumie, co oznaczają
CELE I WARTOŚCI. Chodzi o ważne cele, które osoba podejmująca decyzję
chce osiągnąć, lub o wyznawane wartości, które mają związek z sytuacją
wyboru. Wartości to wszystko, co uważa za istotne i cenne dla siebie
i społeczeństwa, co jest godne pożądania, co łączy się z pozytywnymi
przeżyciami i stanowi jednocześnie cel jego/jej dążeń.



Aktywność 7

Myślenie wolne i szybkie i ich rola w podejmowaniu decyzji
O myśleniu szybkim (system 1) i wolnym (system 2) pisze Daniel

Kahneman, psycholog, który otrzymał Nagrodę Nobla w dziedzinie ekonomii.
Jest on znany z poznawania mechanizmów ludzkiego myślenia. Poniżej
znajdują się fragmenty jego głośnej pracy pt. Pułapki myślenia. O myśleniu
szybkim i wolnym:

System 1 działa w sposób szybki i automatyczny bez wysiłku lub niewielkim
wysiłkiem, nie mamy przy nim poczucia świadomej kontroli.

System 2 rozdziela niezbędną uwagę pomiędzy działania wymagające
umysłowego wysiłku, takie jak skomplikowane wyliczenia. Działanie Systemu
2 często wiąże się z subiektywnym poczuciem skupienia, swobodnego
wyboru i świadomego działania.
[…]

Ważne informacje

Uczeń/uczennica analizuje zapisy na drzewku decyzyjnym z kroku 5.
Odpowiada na pytanie, jaką decyzję powinna jego/jej zdaniem podjąć
Eleonora. Dlaczego taką?

(krok 6, karta zadania „Decyzje Eleonory”)



Ponieważ System 1 działa automatycznie i nie da się go wyłączyć, kiedy tego
chcemy, często trudno jest zapobiec błędom w myśleniu intuicyjnym. Nie
zawsze uda się uniknąć intuicyjnego myślenia, ponieważ System 2 może nie
mieć pojęcia, że do tego doszło. Nawet kiedy mamy wskazówki sugerujące
ryzyko popełnienia błędu, nie da się go uniknąć bez wzmożonego
monitorowania i wymagającego umysłowego wysiłku działania ze strony
Systemu 2. Jednak ciągła czujność to niekoniecznie dobry pomysł na życie,
a już na pewno nie jest to sposób praktyczny. Ciągłe kwestionowanie swojego
myślenia byłoby nieznośnie nużące, a System 2 jest o wiele zbyt powolny
i niewydajny, by zastąpić System 1 w podejmowaniu rutynowych decyzji.
Możemy co najwyżej dążyć do kompromisu: nauczyć się, kiedy najbardziej
zagraża nam błąd, oraz silniej starać się unikać poważnych błędów
w sytuacjach, kiedy stawka jest wysoka.

Daniel Kahneman, Pułapki myślenia. O myśleniu szybkim i wolnym,
wyd. Media Rodzina, Poznań 2012, s. 31 i 41.

Źródła

ü D. Kahneman, Pułapki myślenia. O myśleniu szybkim i wolnym, wyd.
Media Rodzina, Poznań 2012, s. 31 i 41

ü M. Łobocki, Pedagogika wobec wartości, [w:] B. Śliwerski (red.),
Kontestacje pedagogiczne, Oficyna Wydawnicza IMPULS, Kraków 1993,
s. 125

ü hyp://www.twojebieszczady.net
ü hyp://mojemazury.pl

(dostęp do źródeł internetowych: marzec 2020 r.)

http://www.twojebieszczady.net/
http://mojemazury.pl/


Komentarz

Jest to zadanie interdyscyplinarne łączące treści z dwóch przedmiotów:
geografii oraz wiedzy o społeczeństwie (godziny wychowawczej). Zadanie z 3.
poziomu interdyscyplinarności. Podjęcie decyzji za pomocą drzewka
decyzyjnego (wiedza o społeczeństwie/ godzina wychowawcza) wymaga
zgromadzenia wiadomości z geografii (krainy Polski).

Zadanie skoncentrowane na problemie podjęcia decyzji za pomocą drzewka
decyzyjnego.

Zadanie problemowe typu „Ustal specyfikację” – uczeń/uczennica tworzy
specyfikację wakacyjnego wyjazdu.

Zadanie z udziałem grafiki – korzysta ze schematu drzewka decyzyjnego.
Przekłada informacje z reprezentacji słownej/symbolicznej na graficzną
i odwrotnie.

Zadanie dla nowicjusza/nowicjuszki – poznaje atrakcje turystyczne Bieszczad
i Mazur; poznaje narzędzie do podejmowania decyzji (drzewko decyzyjne).

Kontekst zadania: zadanie opiera się na wymyślonej historii pani Eleonory,
która ma wybrać miejsce wakacyjnego wypoczynku. Dla uczniów/uczennic
z Bieszczad i Mazur to zadanie bardzo realistyczne, gdyż dotyczy miejsc,
w których mieszkają.

Uczniowie/uczennice rozwiązują zadanie indywidualnie lub w parach.



Komentarz

Aktywność ucznia/uczennicy polega na pracy z kartą zadania i na korzystaniu
z zasobów Internetu.

Wprowadzasz w tematykę zadania. Pomagasz w razie potrzeby, na przykład
w wypełnianiu schematu drzewka decyzyjnego.

Zadanie może być rozwiązywane podczas lekcji pod opieką
nauczyciela/nauczycielki dowolnego przedmiotu, w cyklu lekcji (lekcja wiedzy
o społeczeństwie/ godzina wychowawcza – lekcja geografii – lekcja wiedzy
o społeczeństwie/ godzina wychowawcza), w ramach Biura Pracy
Indywidualnej lub w ramach pracy zdalnej.

Autorzy zadania: Janusz Żmijski, MS & ML
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