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ABC matematyki

Karta zadania nr 51 (mozliwa praca zdalna) dla nauczyciela/nauczycielki
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Gtowne cele zadania

<\

v
v

Utrwalisz znajomosé réznych pojeé matematycznych.

Utrwalisz informacje o kacie, jego rdéznych rodzajach i o sposobach
mierzenia katéw.

Zaprojektujesz na kartce, a potem na komputerze strony ksigzki do
matematyki.

Potrenujesz zwiezte i klarowne przedstawianie informacji.

Skorzystasz z informacji zwrotne;.

Kryteria sukcesu

v

v
v
v

ANERN

Wyijasniasz, czym jest kat.
Podajesz rézne rodzaje katow.
Mierzysz katy za pomoca katomierza.

Wymieniasz pojecia matematyczne, ktére poznates/poznatas w tym
roku szkolnym.

Definiujesz wybrane pojecia matematyczne.
Projektujesz na kartce strony ksigzki wedtug podanych kryteriéw.

Korzystajac z dowolnego programu graficznego, przenosisz wykonany na
kartce projekt do komputera.

Korzystasz z informacji zwrotnej.

Zagadnienia z matematyki

v

katy, rodzaje katow, sposoby mierzenia kgtow
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Zagadnienia z plastyki

v' projektowanie stron ksigzki wedtug podanych kryteriow

Zagadnienia z informatyki

V' projektowanie stron ksigzki w dowolnym programie graficznym

Odniesienia do podstawy programowej
Zz matematyki

v"VIII. wtasnosci figur geometrycznych na ptaszczyznie

Odniesienia do podstawy programowej
z plastyki

v'II.4. projektuje graficzne formy uzytkowe (zaproszenie, oktadka, plakat);
ksztattuje przestrzenne formy dekoracyjne i scenograficzne -
indywidualnie i w zespole

Odniesienia do podstawy programowej
z informatyki

v'11.3. korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty
i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw
i wlasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotdéw), dostosowuje format
i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia
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Kompetencje proinnowacyjne

WIAZKA

ROZWIAZYWANIE
PROBLEMOW

SAMODZIELNOSC
MYSLENIA

ZARZADZANIE SOBA

PRZYDATNE METAFORY

UMIEJETNOSCI/

A
KOMPETENCJ POSTAWY

tworzenie pomystow

POWSTAWANIE . T a
i rozwijanie pomystéw

POMYStOW )
wtasnych oraz innych
MYSLENIE patrzenie na problem
DYWERGENCYJINE z innego punktu widzenia

UMIEJETNOSC

UCZENIA SIE uczenie sie
WIZUALIZACIA wyjasnianie i nadawanie
PROBLEMU sensu $wiatu dzieki
| ROZWIJANIE komunikacji posredniej,

WYOBRAZNI POPRZEZ
schematom

w tym metaforom, rysunkom,

SYTUACIE

generowanie pomystéw
na przedstawienie danego
pojecia matematycznego

wybor najbardziej
interesujacej perspektywy
omowienia danego pojecia

matematycznego

zdalne, samodzielne uczenie
sie matematyki; korzystanie
z informacji zwrotnej

przedstawienie graficzne
danego pojecia
matematycznego

'l"’"ll"lll"l I I
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Srodki dydaktyczne (dla kazdego
ucznia/ kazdej uczennicy)

karta zadania ,,ABC matematyki”

kartki, pisaki, kredki, linijka, kagtomierz

komputer z dostepem do Internetu (mozliwos¢ wymiany
e-mailowej) i dowolnym programem graficznym

ANENEN

Wyniki
Uczen/uczennica zaprojektuje trzy strony podrecznika do matematyki
dla uczniéw i uczennic klasy VII.

Zadanie na etapie testowym. Mozliwe modyfikowanie zadania
i dostosowywanie go do mozliwosci i potrzeb nauczycieli i nauczycielek
oraz ucznidw i uczennic.
O ostatecznym ksztatcie zadania decyduje nauczyciel/nauczycielka.

/

lmlmlmlml 1]
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Aktywnosc 1

Uczen/uczennica bierze udziat w trzech internetowych lekcjach dotyczacych
tego samego pojecia matematycznego — katow (podstawowe informacje
o katach, rodzaje katdw, mierzenie katow):

v" Khan Academy, https://pl.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geo-
angle;

pi-stacja, https://pistacja.tv/film/mat00438-katy;

kanat Tomasza Gwiazdy na YouTube,
https://www.youtube.com/watch?v=VxKcSSon1IM.

v
v

Nie wszystkim podobajg sie lekcje w Internecie. Sg tacy, ktorzy preferujg
uczenie sie z papierowych ksigzek. W zadaniu uczen/uczennica opracuje trzy
strony ksigzki do nauki matematyki dla klasy VII.

(karta zadania ,,ABC matematyki”)

Wskazowki

Uczniowie/uczennice mogg rozwigzywac zadanie w parach.



https://pl.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geo-angle
https://pistacja.tv/film/mat00438-katy
https://www.youtube.com/watch%3Fv=VxKcSSon1IM
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Aktywnosc 2

Uczen/uczennica poznat/poznata trzy internetowe lekcje na temat katéw.
Teraz je oceni.

v' Ktéra z nich podobata mu/jej sie najbardziej? Z ktdrej najwiecej sie
nauczyt/nauczyta?

v/ Co pomagato mu/jej w uczeniu sie?

v Co przeszkadzato mu/jej w uczeniu sie?

(krok 1, karta zadania ,,ABC matematyki”)

Aktywnosc 3

Uczen/uczennica wciela sie w role autora/autorki podrecznikéw do
matematyki dla mtodziezy. Jego/jej zadaniem jest zaprojektowanie trzech
stron ksigzki pod tytutem ABC matematyki dla klasy VII.

Ksigzka ma przedstawiac rézne pojecia matematyczne, ktére uczen/uczennica
poznat/poznata w tym roku szkolnym.

Uczen/uczennica robi liste tych pojec. Czego uczyt/uczyta sie w tym roku na
lekcjach matematyki?

A4

(krok 2, karta zadania ,,ABC matematyki”)
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Aktywnosc 4

Uczen/uczennica dowiaduje sie, ze wydawca podrecznika postawit pewne

warunki.

Z zaprojektowanej ksigzki beda korzysta¢ uczniowie i uczennice klasy VII.

Kazda strona ma dotyczy¢ pojecia na kolejng litere alfabetu. Nie trzeba

jednak zaczyna¢ od pojecia na litere a — uczen/uczennica moze wybrac

dowolng litere.

Kazda strona musi by¢ zaprojektowana wedtug pewnego schematu:

v na gorze strony uczen/uczennica wyjasnia w minimum trzech zdaniach
znaczenie danego pojecia;

v na dole strony zadaje czytelnikowi/czytelniczce pytanie dotyczace
omawianego pojecia;

v’ reszte strony zagospodarowuje w dowolny sposdb.

Uczen/uczennica podaje trzy pojecia (zaczynajgce sie od kolejnych liter
alfabetu), ktérymi zajmie sie w swojej ksigzce. Korzysta z listy pojec z kroku 2.

(krok 3, karta zadania ,,ABC matematyki”)

Aktywnosc¢ 5

Uczen/uczennica wykonuje na kartkach projekt trzech stron ksigzki.

Sprawdza, czy projekt spetnia wszystkie wymagania postawione przez

wydawce.
O
(krok 4, karta zadania ,,ABC matematyki”) 'y
AL
)
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Aktywnosc 6
Uczen/uczennica przenosi projekt ksigzki z kroku 4 do komputera. Wykonuje

to zadanie w dowolnym programie graficznym.
(krok 5, karta zadania ,,ABC matematyki”)

Aktywnosc 7

Gotowy projekt ksigzki uczen/uczennica przesyta e-mailem do recenzji swoim

trzem kolegom/kolezankom z klasy. Prosi o informacje zwrotna:

v Co im sie szczegdlnie podobato? Co pomoglo im w uczeniu sie
matematyki?

v" Co im przeszkadzato w nauce?

v Co by zmienili w ksigzce? Co by dodali? Z czego by zrezygnowali?

(krok 6, karta zadania ,,ABC matematyki”)

Wskazowki

Jezeli nad zadaniem pracuje wiecej oséb (par), to kazda z nich prosi
o informacje zwrotng, a jednoczesnie ocenia inng prace.

Aktywnosc 8

Kiedy uczen/uczennica dostanie informacje zwrotng od swoich kolegéw
i kolezanek, zastanawia sie, czy nie warto wprowadzi¢ zmian do projektu.

Jezeli tak, to robi to.

Gotowy projekt stron wysyta e-mailem nauczycielowi/nauczycielce
matematyki.

(krok 7, karta zadania ,,ABC matematyki”)
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Zrédta

v" Khan Academy, https://pl.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geo-

angle
v’ pi-stacja, https://pistacja.tv/film/mat00438-katy
v Lekcje matematyki Tomasza Gwiazdy na YouTube,

https://www.youtube.com/watch?v=VxKcSSon1IM

(dostep: marzec 2020 r.)



https://pl.khanacademy.org/math/basic-geo/basic-geo-angle
https://pistacja.tv/film/mat00438-katy
https://www.youtube.com/watch%3Fv=VxKcSSon1IM
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Komentarz

Jest to zadanie interdyscyplinarne tgczace tresci z trzech przedmiotow:
matematyki, plastyki oraz informatyki. Zadanie z 2. poziomu
interdyscyplinarnosci. Uczeni/uczennica utrwala znajomos¢ réznych pojec
matematycznych, korzystajgc z dziatan plastycznych oraz informatycznych.
Kazdy z tych elementédw mozna zamienic¢ na inny. Gtédwnym celem zadania
jest ksztattowanie umiejetnosci przedstawiania informacji w sposob
tresciwy, klarowny i dostosowany do potrzeb odbiorcy. Dlatego
matematyke mozna zamieni¢ na inny przedmiot (na przyktad
uczen/uczennica projektuje ksigzke z pojeciami z geografii).
Zadanie skoncentrowane na problemie przedstawiania informacji
W sposob czytelny i przyjazny odbiorcy.
Zadanie problemowe typu ,,Stwérz co$ oryginalnego” — uczen/uczennica
projektuje strony podrecznika do matematyki.
Zadanie z duzym udziatem grafiki. Uczeni/uczennica projektuje strony
podrecznika do matematyki, co zapewne bedzie wymagac¢ udziatu grafiki.
Oglada bazujace na grafice lekcje internetowe zwigzane z wprowadzaniem
pojecia kqgt. Projektuje na kartce strony ksigzki, a nastepnie przenosi
projekt do komputera. Przektada informacje z reprezentacji symbolicznej
na graficzng i odwrotnie, a takze z informacji graficznej na inng graficzna.
Zadanie dla eksperta/ekspertki — korzysta z wiedzy i umiejetnosci
z matematyki do projektowania stron ksigzki.

(1 i
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Komentarz

Zadanie dla praktykanta/praktykantki — praktykuje przekazywanie
informacji w czytelny sposdb; korzysta z informacji zwrotnych.

Kontekst zadania: zadanie jest bliskie codziennym doswiadczeniom
ucznia/uczennicy — dotyczy lekcji matematyki. Jednoczesnie jest to sytuacja
umowna — uczen/uczennica wciela sie w role autora/autorki podrecznika
do matematyki.

Uczniowie/uczennice rozwigzujg zadanie indywidualnie lub w parach.
Zadanie mozna rozwing¢, kiedy zajmuje sie nim kilka roznych osob lub kilka
par.

Aktywnos¢ ucznia/uczennicy polega na pracy z kartg zadania,
projektowaniu stron ksigzki na kartkach oraz na komputerze, a takze na
kontakcie e-mailowym z kolegami/kolezankami z klasy.

Woprowadzasz w tematyke zadania. Pomagasz w razie potrzeby, szczegdlnie
w projektowaniu stron ksigzki na komputerze.

Zadanie moze by¢ rozwigzywane podczas lekcji, najlepiej pod opieka
nauczyciela/nauczycielki informatyki, w cyklu lekcji (lekcja matematyki —
lekcja plastyki — lekcja informatyki), w ramach Biura Pracy Indywidualnej
lub w ramach pracy zdalne;.

Jest to zadanie uniwersalne, moze by¢ proponowane uczniom/uczennicom
w réznym wieku.

Wymaga korzystania z komputera z dowolnym programem graficznym.

Autorzy zadania: MS & ML
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