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Wywiad z Amelia Earhart

Karta zadania nr 56 (mozliwa praca zdalna) dla nauczyciela/nauczycielki
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Gtowne cele zadania

v'Poznasz historie pilotki Amelii Earhart.
v"Wezmiesz udziat w wywiadzie.

Kryteria sukcesu

v"Uzupetniasz wywiad, szukajgc potrzebnych informacji w réznych zrédtach.
v Obliczasz predkosé.

v'Zamieniasz kilometry na mile.

v"Wymyslasz i rysujesz krétki komiks zwigzany z zyciem Amelii Earhart.

Zagadnienia z fizyki

v prawo grawitacji Newtona
v predkosé

Zagadnienia z matematyki

przeksztatcanie wzoréw fizycznych
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Odniesienia do podstawy programowej
z fizyki

v'II.4. postuguje sie pojeciem predkosci do opisu ruchu prostoliniowego;
oblicza jej wartos¢ i przelicza jej jednostki; stosuje do obliczen zwigzek
predkosci z drogg i czasem, w ktérym zostata przebyta

v'I1.11. rozpoznaje i nazywa sity, podaje ich przyktady w réznych sytuacjach
praktycznych (sity: ciezkosci, nacisku, sprezystosci, oporéw ruchu)

Odniesienia do podstawy programowej
z matematyki

v'VI.5. przeksztatca proste wzory, aby wyznaczy¢ zadang wielko$¢ we
wzorach geometrycznych (np. pdl figur) i fizycznych (np. dotyczacych
predkosci, drogi i czasu)

Odniesienia do podstawy programowej
z jezyka polskiego

v'1.2.5. rozpoznaje gatunki dziennikarskie: reportaz, wywiad, artykut, felieton
i okresla ich podstawowe cechy

v'1.2.7. charakteryzuje komiks jako tekst kultury; wskazuje charakterystyczne
dla niego cechy

Odniesienia do podstawy programowej
z plastyki

v'1.6. w rysunku rozpoznaje studium z natury, karykature, komiks, rozumie,
czym jest w sztuce abstrakcja i fantastyka
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Kompetencje proinnowacyjne

WIAZKA KOMPETENCJA

CIEKAWOSC

| ODKRYWANIE NOWYCH

MOZLIWOSCI

MYSLENIE
DYWERGENCYJNE

SAMODZIELNOSC
MYSLENIA

SAMODZIELNOSC
MYSLENIA

ROZWIJANIE
ZAINTERESOWAN

ZARZADZANIE SOBA | NAUCZANIE,

ZE POSIADANIE HOBBY

JEST ZASOBEM

UMIEJETNOSCI/

SYTUACIE
POSTAWY

. L i . szukanie odpowiedzi
ciekawos¢ i chec szukania . .
i L na pytanie o ostatni lot
kolejnych mozliwosci .
Amelii Earhart

patrzenie na problem
patrzenie na problem ostatniego lotu Amelii
z innego punktu widzenia Earhart z réznych

punktéw widzenia

identyfikowanie

identyfikowanie
y przydatnych Zrédet

przydatnych Zrédet . N
informacji o zyciu

informacji
J Amelii Earhart

zbieranie zbieranie
i selekcjonowanie i selekcjonowanie
niezbednych/wartosciowy  informacji na temat

ch informacji zycia Amelii Earhart

rozwijanie
L . zainteresowan na
rozwijanie zainteresowan . )
temat pierwszych lotéw

samolotem

Srodki dydaktyczne (dla kazdego

ucznia/ kazdej uczennicy)

v karta zadania ,, Wywiad z Amelig Earhart”
v" komputer z dostepem do Internetu

v kartki, kredki
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Wyniki

Uczen/uczennica pozna pierwszg pilotke, ktdra przeleciata przez Atlantyk.
Pozna rézne hipotezy dotyczgce jej ostatniego lotu. Wcieli sie w role Amelii
Earhart, z ktérg wywiad przeprowadzi wspodiczesny dziennikarz Oliver.
Narysuje tez komiks o tym, jak Amelia trafita na bezludng wyspe.

Zadanie na etapie testowym. Mozliwe modyfikowanie zadania
i dostosowywanie go do mozliwosci i potrzeb nauczycieli i nauczycielek oraz
ucznidéw i uczennic.
O ostatecznym ksztatcie zadania decyduje nauczyciel/nauczycielka.

Aktywnosc¢ 1

WprowadZ w zadanie: uczen/uczennica pozna pilotke, ktéra jako pierwsza
kobieta na Swiecie przeleciata przez Atlantyk — Amelie Earhart. Zache¢ do
przeczytania kilku artykutow na jej temat, szczegdlnie tych, ktére mowig o jej
niewyjasnionym do tej pory zaginieciu.

(karta zadania ,Wywiad z Amelig Earhart”)
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Aktywnosc 2

Uczen/uczennica uzupetnia wywiad, ktéry wspdtczesny dziennikarz Oliver
przeprowadzit z Amelig Earhart. Wymaga to zdobycia réznych informac;ji
o pilotce, a takze postuzenia sie pojeciami z fizyki, na przyktad prawo
grawitacji Newtona. Musi tez obliczy¢ predkos$¢ samolotu oraz zamienié
kilometry na mile.

(krok 1, karta zadania ,Wywiad z Amelig Earhart”)

Aktywnosc 3

Uczen/uczennica wymysla opowies¢ o pierwszym dniu pobytu Amelii Earhart
na bezludnej wyspie. Zamienia historie w komiks w 6 rysunkach.

Te cze$¢ zadania moze wykonaé, pracujgc samodzielnie, w parze lub w matym
zespole.

(krok 2, karta zadania ,Wywiad z Amelig Earhart”)

Wskazowki

Uczniowie/uczennice mogg wykonaé¢ komiks, korzystajgc z odpowiedniego
programu komputerowego lub z aplikaciji.
Warto wyeksponowac stworzone komiksy. Mozecie przygotowac wystawe,
fotorelacje lub opublikowa¢ prace ucznidw/uczennic na stronie internetowe;j
szkoty czy na portalu spotecznosciowym.
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Aktywnosc 4

Zachec ucznia/uczennice do poszerzenia wiedzy o stynnej pilotce, na przyktad
do obejrzenia filmu Amelia Earhart w rezyserii Miry Nair.

(krok 3, karta zadania ,Wywiad z Amelig Earhart”)
Zrédto

v M. Fiszer, Czy tajemnica $mierci Amelii Earhart zostanie wyjasniona?
Ruszyta ekspedycja, ,Polityka”,
https://www.polityka.pl/tygodnikpolityka/swiat/1919044,1,czy-
tajemnica-smierci-amelii-earhart-zostanie-wyjasniona-ruszyla-
ekspedycja.read

v" M. Watemborski, Zdjecie, ktére rozwiewa tajemniczg historie legendarne;j
pilotki Amelii Earhart, https://fotoblogia.pl/10916,to-zdjecie-to-dowod-
ze-amelia-earhart-nie-zginela-w-katastrofie-lotniczej

v A. Dworak, Tajemnice ostatniego lotu Amelii Earhart wyjasni badacz,
ktory odnalazt wrak ,Titanica”, ,,Polska Times”,
https://polskatimes.pl/tajemnice-ostatniego-lotu-amelii-earhart-wyjasni-
badacz-ktory-odnalazl-wrak-titanica/ar/c15-14372537

v" B. Zukowska, Przerwany lot Amelii Earhart. Co sie stato ze stynna pilotka?,
,National Geographic”, https://www.national-
geographic.pl/traveler/artykul/przerwany-lot

(dostep: lipiec 2020 r.)

-~y
-_


https://www.polityka.pl/tygodnikpolityka/swiat/1919044,1,czy-tajemnica-smierci-amelii-earhart-zostanie-wyjasniona-ruszyla-ekspedycja.read
https://fotoblogia.pl/10916,to-zdjecie-to-dowod-ze-amelia-earhart-nie-zginela-w-katastrofie-lotniczej
https://polskatimes.pl/tajemnice-ostatniego-lotu-amelii-earhart-wyjasni-badacz-ktory-odnalazl-wrak-titanica/ar/c15-14372537
https://www.national-geographic.pl/traveler/artykul/przerwany-lot

SZKOtA
DLA INNOWATORA

Komentarz

Jest to zadanie interdyscyplinarne taczace tresci z czterech przedmiotéw:
matematyki, fizyki, jezyka polskiego oraz plastyki. Zadanie z 1. poziomu
interdyscyplinarnosci. Uczen/uczennica uzupetnia wywiad (jezyk polski),
korzystajac z informacji z fizyki i matematyki. Wykonuje tez komiks (plastyka).
Wszystkie te aktywnosci tgczy jedynie tematyka zycia Amelii Earhart.

Zadanie skoncentrowane na problemie pierwszej kobiety pilotki, ktéra
przeleciata Atlantyk.

Zadanie problemowe typu ,Zrekonstruuj” — uczeni/uczennica rekonstruuje
losy pilotki

oraz ,,Stworz cos oryginalnego” — tworzy komiks.

Zadanie z udziatem grafiki — wymysla i rysuje komiks.

Zadanie dla nowicjusza/nowicjuszki — poznaje zycie Amelii Earhart — oraz dla
praktykanta/praktykantki —  praktykuje  korzystanie z  réinych

pojec fizycznych, obliczenia matematyczne i przedstawianie historii w postaci
komiksu.
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Komentarz

Kontekst zadania: kontekstem zadania jest historia pierwszej kobiety pilotki,
ktora przeleciata Atlantyk.

Uczniowie/uczennice rozwigzujg wiekszos¢ zadania indywidualnie. Komiks
mogg opracowywac i rysowac w parach lub w kilkuosobowych zespotach.

Aktywnosc¢ ucznia/uczennicy polega na pracy z kartg zadania (co wymaga tez
skorzystania z wielu informacji z réznych zrédet) i na narysowaniu komiksu.

Wprowadzasz w tematyke zadania. Pomagasz w razie potrzeby.
Zadanie moze by¢ rozwigzywane na lekcji pod opieka

nauczyciela/nauczycielki dowolnego przedmiotu albo w ramach Biura Pracy
Indywidualnej.

Autorzy: Matgorzata Skura & Michat Lisicki
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