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Influencerki i influencerzy

Karta zadania nr 60 dla nauczyciela/nauczycielki
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Gtowne cele zadania

v Pracujgc w zespole, wykonasz zadanie.
v' Zdefiniujesz pojecie zdrowy tryb zycia.

v" Nagrasz film dokumentalny.

Kryteria sukcesu

v" Wyjasniasz, na czym polega praca influencerki/influencera.

v. W celu sprawnego wykonania zadan dzielisz sie nimi
z cztonkami/cztonkiniami zespotu.

v Formutujesz dla swoich réwiesnikdw/rowiesniczek zalecenia zwigzane
ze zdrowym trybem zycia.

v Piszesz scenariusz krotkiego filmu dokumentalnego.

v Wspdlnie z zespotem nagrywasz krotki film dokumentalny wedtug
scenariusza. Film poddajesz edyc;ji.

v Wykonujesz prace w wyznaczonym terminie.
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Zagadnienia z jezyka polskiego

v" scenariusz filmu dokumentalnego

Zagadnienia z informatyki

influencer/influencerka
nagrywanie filmu dokumentalnego telefonem komoérkowym

edycja filmu

AANEE NN

udostepnianie innym duzych plikow

Zagadnienia z biologii

v' zdrowy tryb zycia

Odniesienia do podstawy programowej
z jezyka polskiego

v'1I1.2.9. redaguje scenariusz filmowy na podstawie fragmentéw ksigzki
oraz wiasnych pomystow
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Odniesienia do podstawy programowej
z informatyki

v'11.3.1. korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty
i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw
i wlasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotdow), dostosowuje format
i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujac sie przy tym
umiejetnosciami tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy
kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje je obrébce zgodnie z przeznaczeniem,
nagrywa krotkie filmy oraz poddaje je podstawowej obrébce cyfrowej

v'1II.2. rozwija umiejetnosci korzystania z rdéznych urzadzen do tworzenia
elektronicznych wersji tekstéw, obrazow, dzwiekéw, filmow i animacji

Odniesienia do podstawy programowej
z biologii
v'III.4.7. uzasadnia konieczno$¢ stosowania diety zrdéznicowanej

i dostosowanej do potrzeb organizmu (wiek, pteé, stan zdrowia, aktywnos¢
fizyczna itp.)
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Kompetencje proinnowacyjne

WIAZKA

WSPOLPRACA

SAMODZIELNOSC

MYSLENIA

KOMPETENCIA

WSPOLPRACA

CIEKAWOSC
| ODKRYWANIE
NOWYCH MOZLIWOSCI

SAMODZIELNOSC
MYSLENIA

UMIEJETNOSCI/

POSTAWY

osigganie synergii

stuchanie sugestii innych

wykorzystywanie zasobéw
i umiejetnosci innych
na zasadzie win-win

patrzenie na problem z innego

punktu widzenia

identyfikowanie przydatnych
zrédet informacji

zbieranie i selekcjonowanie
niezbednych/wartosciowych

informacji

SYTUACIE

osigganie synergii podczas
pracy zespotowej
nad filmem

stuchanie sugestii innych
cztonkéw/cztonkin zespotu

podczas tworzenia filmu

wykorzystanie zasobow
i umiejetnosci innych oséb
podczas pracy nad filmem

patrzenie na problem
zdrowego trybu zycia
z réznych punktow
widzenia

identyfikowanie
przydatnych Zrédet
informacji na temat
zdrowego trybu zycia

zbieranie i selekcjonowanie
wartosciowych informacji
potrzebnych do stworzenia
filmu
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Kompetencje proinnowacyjne

WIAZKA

ROZWIAZYWANIE
PROBLEMOW

ZARZADZANIE SOBA

LIDERSTWO

UMIEJETNOSCI/
KOMPETENCJA
POSTAWY

tworzenie pomystow
POWSTAWANIE POMYStOW i rozwijanie pomystéw

wilasnych oraz innych

ROZWIJANIE
ZAINTERESOWAN |
NAUCZANIE, ZE POSIADANIE
HOBBY JEST ZASOBEM

rozwijanie zainteresowan

rozumienie znaczenia
LIDEROWANIE przywddztwa dla powodzenia

planu

PODEJMOWANIE DECYZJI terminowosé

ZARZADZANIE ZMIANA

| IMPROWIZACJA Improwizowanie

SYTUACIE

tworzenie i rozwijanie
pomystéw na film

dokumentalny

rozwijanie
zainteresowania praca
influencera/influencerki

rozumienie roli
przywdédztwa
dla powodzenia filmu

wykonanie projektu
W wyznaczonym czasie

improwizowanie podczas
nagrywania filmu

Il"ll"ll"l"l' I I



SZKOLA
DLA INNOWATORA

Srodki dydaktyczne
(dla kazdego ucznia/ kazdej uczennicy)

karta zadania , Influencerzy i influencerki”
duze arkusze papieru, pisaki

telefon komoérkowy z dobrg kamerg
komputer z dostepem do Internetu

ANRNE NN

Wvyniki

Uczniowie/uczennice, pracujgc w trzyosobowym zespole, napiszg
scenariusz filmu na temat zdrowego trybu zycia. Nastepnie nagrajg film
telefonem komorkowym i udostepniag go swoim kolegom i kolezankom.

Zadanie na etapie testowym. Mozliwe modyfikowanie zadania
i dostosowywanie go do mozliwosci i potrzeb nauczycieli i nauczycielek
oraz ucznidw i uczennic.
O ostatecznym ksztatcie zadania decyduje nauczyciel/nauczycielka.
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Aktywnosc 1

Wprowadz w temat zadania - uczen/uczennica wcieli sie w role
influencera/influencerki i pracujgc w trzyosobowym zespole, stworzy film
dokumentalny na temat zdrowego trybu zycia. Film zostanie pokazany
pozostatym osobom w klasie, ktére ocenig go, przyznajac od 1 do 5 gwiazdek.

Umowa z reklamodawcg zaktada, ze co najmniej 65% osdb ogladajacych film
musi przydzieli¢ zespotowi minimum 4 na 5 gwiazdek.

Pamietaj o wpisaniu we wstepie do zadania informacji, do kiedy zespot ma
przystac film. Nie powinna by¢ to zbyt odlegta data. Chodzi o to, zeby
uczniowie dziatali/ uczennice dziataty pod presjg czasu. Ma to spowodowac
potrzebe dzielenia sie zadaniami w zespole.

(karta zadania ,,Influencerki i influencerzy”)
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Influencerem/influencerkg najczesciej jest osoba, ktéra prowadzi blog, vlog,
konto na Youtubie, Snapchacie, Istagramie Ilub innym portalu
spotecznosciowym i moze swojg opinig wptynac na grono co najmniej kilku
tysiecy osob. Influencerami/influencerkami sg takie osoby publiczne —
politycy, sportowcy, dziennikarze, aktorzy czy po prostu celebryci.

Zasieg influencera/influencerki méwi o tym, do ilu uzytkownikow/
uzytkowniczek dotarta stworzona przez niego/nig tres¢ oraz ile razy zostata
wyswietlona. Im popularniejsza osoba, tym wiekszy bedzie zasieg. Istniejg
narzedzia do doktfadnej oceny zasiegu. Jednymi z bardziej popularnych sg
Sotrender i NapoleonCat. Do szacunkowej oceny wystarczg takie informacje
jak liczba fanéw strony (Facebook), obserwujgcych profil (Twitter),
subskrybentow kanatu (YouTube) oraz liczba odston na stronie internetowej
czy blogu (Google Analytics). Influencerzy/influencerki czesto chwalg sie
swoimi zasiegami. Na przyktad zasieg Tomasza Tomczyka, znanego jako
,Kominek”, to pét miliona odston i 150 tysiecy unikalnych uzytkownikéw na
blogu w skali miesigca, 61 tysiecy obserwujgcych na Facebooku, 18 tysiecy na
Instagramie, 17 tysiecy na profilu prywatnym i kilka tysiecy na Snapchacie.
Zasieg osiggany przez influenceréw/influencerki zalezy od tego, jak bardzo
publikowane tresci interesujg spoteczenstwo.

Influencerow/influencerki dzielimy ze wzgledu na platformy, z ktorych
korzystajg (youtuberzy, instagramerzy, blogerzy, podcasterzy, tiktokerzy), oraz
tresci, ktorymi sie zajmujg (moda i uroda, sport, finanse, rozrywka, lifestyle
itd.).

Zrédta: https://www.whitepress.pl/baza-wiedzy/275/kim-jest-influencer-po-
zasiegach-i-charyzmie-ich-poznacie;
https://www.whysosocial.pl/kim-jest-lider-opinii-trendsetter-i-influencer/.



https://www.whitepress.pl/baza-wiedzy/275/kim-jest-influencer-po-zasiegach-i-charyzmie-ich-poznacie
https://www.whysosocial.pl/kim-jest-lider-opinii-trendsetter-i-influencer/
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Aktywnosc 2

Uczen/uczennica znajduje dwie osoby, ktére wspdlnie z nim/nig stworza
zespot influenceréw/influencerek.

Prace nad filmem rozpoczynajg od zebrania pomystéow dotyczgcych tematu
zadania. Wokot hasta zdrowy tryb Zzycia wypisujg zagadnienia, ktére im sie
z nim kojarzg. Biorg pod uwage odbiorcow i odbiorczynie filmu — swoich
réwiesnikow i swoje réwiesniczki. Dziatanie majg wykonac w zespole.

Film ma trwacé zaledwie 3 minuty. Uczniowie i uczennice zastanawiajg sie, czy
w tym czasie chcg poruszyé wszystkie zagadnienia, ktére wypisali/wypisaty.

Jezeli nie, to podkreslajg te, ktére wezmg pod uwage.

(krok 1, karta zadania ,,Influencerki i influencerzy”)

Wskazowki

Wygodniej bedzie zapisywaé skojarzenia na wiekszym arkuszu papieru.
Dlatego nie jest konieczne zapisanie ich w karcie zadania.
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Aktywnosc 3
Gdy uczniowie/uczennice wypiszg zagadnienia zwigzane ze zdrowym trybem

zycia, mogg zaczgc¢ tworzyc film. Bedg go nagrywac telefonem komorkowym.
Ma on trwac 3 minuty.

Kazda osoba nalezgca do zespotu bedzie petni¢ w nim okreslone role:

Influencerka pierwsza/ influencer pierwszy bedzie odpowiedzialna/
odpowiedzialny za przygotowanie scenariusza filmu. Skonsultuje go
z pozostatymi osobami z zespotu, ale ostateczne decyzje beda nalezaty do
niej/niego.

Influencerka druga/ influencer drugi bedzie odpowiedzialna/odpowiedzialny
za realizacje filmu i przygotowanie scenografii (film mogg nakrecic
w dowolnym miejscu). Ta osoba wysle tez film na podany adres e-mailowy.

Influencerka trzecia/ influencer trzeci wystgpi w filmie. Jej/jego zadaniem
bedzie tez wspottworzenie scenariusza filmu razem z influencerka pierwsza/
influencerem pierwszym.

Uczniowie/uczennice ustalajg, kto bedzie kim w zespole. Potem
przygotowujg scenariusz i nagrywaja film.

Zrealizowany film dostarczajg Tobie, na przyktad przesytajgc na adres
e-mailowy, ktdry mozesz wpisa¢ w karcie zadania. Przypomnij tez, do kiedy
majq Ci przekazac film.

W dostarczaniu filmu ktopotem moze byé zbyt duzy rozmiar pliku, przez co
nie bedzie mozliwosci wystania go e-mailem. Pozwol zespotowi samodzielnie
rozwigzac ten ktopot. Mogg na przyktad umiesci¢ film w chmurze albo po
prostu przeniesc plik na zewnetrzny nosnik i dostarczy¢ go Tobie.

(krok 2, karta zadania ,,Influencerki i influencerzy”)
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Wskazowki

Uczniowie/uczennice mogg skorzysta¢ z réznych narzedzi do edycji filmu.
Warto to skonsultowaé z nauczycielem/nauczycielkg informatyki i polecic¢
uczniom/uczennicom wtasciwe narzedzia.

Podejmij tez decyzje, co zrobisz, jesli uczniowie/uczennice spdinig sie
z oddaniem filmu. Spdznienie moze wynika¢ na przyktad z tego, ze nie
przewidzieli trudnosci z przesytaniem filmu e-mailem.

Aktywnosc 4
Kiedy film trafi do Ciebie, udostepnij go innym uczniom/uczennicom z prosba
o ocene. Kazda osoba ma przyznac od 1 do 5 gwiazdek, w zaleznosci od tego,

jak bardzo podobat jej sie film. Mozesz tez zorganizowaé ogladanie filmu
w wiekszej grupie.

Zbierz wyniki i przedlij je e-mailem uczniowi/uczennicy, od ktérego/ktorej
otrzymates/otrzymatas film. Zespot powinien dosta¢ informacje, ile gwiazdek
przyznaty im poszczegdlne osoby. Ocena moze by¢ anonimowa.

(krok 3, karta zadania ,,Influencerki i influencerzy”)

Aktywnosc¢ 5

Uczniowie/uczennice ustalajg, czy spetnili/spetnity kryteria reklamodawcy.
Najpierw sprawdzajg, ile 0séb przyznato im 4 lub 5 gwiazdek. Potem ustalajg,
czy ta liczba stanowi co najmniej 65% osdb, ktdore obejrzaty film.

(krok 4, karta zadania ,,Influencerki i influencerzy”)
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Zrédta

v" https://www.whitepress.pl/baza-wiedzy/275/kim-jest-influencer-po-
zasiegach-i-charyzmie-ich-poznacie

V" https://www.whysosocial.pl/kim-jest-lider-opinii-trendsetter-i-influencer/

(dostep: lipiec 2020 r.)



https://www.whitepress.pl/baza-wiedzy/275/kim-jest-influencer-po-zasiegach-i-charyzmie-ich-poznacie
https://www.whysosocial.pl/kim-jest-lider-opinii-trendsetter-i-influencer/
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Komentarz

Jest to zadanie interdyscyplinarne tgczace tresci z trzech przedmiotow:
jezyka polskiego, informatyki oraz biologii. Zadanie z 3. poziomu
interdyscyplinarnosci. Zeby spetni¢ cel zdania, czyli przygotowaé film
dokumentalny, uczniowie/uczennice muszg skorzysta¢ z wiedzy
i umiejetnosci ze wszystkich trzech przedmiotéw. W jednym z krokow
wykonujg rowniez obliczenia matematyczne.

Zadanie skoncentrowane na problemie przygotowania krotkiego filmu
dokumentalnego na temat zdrowego trybu zycia.

Zadanie problemowe typu ,Napisz” - uczniowie/uczennice pisza
scenariusz filmu

oraz ,,Stworz cos oryginalnego” — tworzg krétki film dokumentalny.
Zadanie z udziatem grafiki — wykorzystujg schemat graficzny do zapisu
zagadnien, jakie mogg potencjalnie poruszy¢ w filmie.

Zadanie dla nowicjusza/nowicjuszki — poznajg prace
influencera/influencerki — oraz dla praktykanta/praktykantki — praktykuja
prace w zespole nad zadaniem, pisanie scenariusza filmu dokumentalnego,
nagrywanie filmu i poddawanie go edycji.

Kontekst zadania: kontekstem zadania jest wymyslone zlecenie
dla influenceréw/influencerek — przygotowanie krotkiego filmu
dokumentalnego na temat zdrowego trybu zycia.

%/ "b
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Komentarz

Uczniowie/uczennice rozwigzujg zadanie w trzyosobowym zespole.

Aktywnos¢ ucznidw/uczennic polega na pracy z kartg zadania oraz na
nagraniu telefonem komorkowym filmu dokumentalnego. Film powinny
obejrze¢ i ocenic inne osoby z klasy.

Wprowadzasz w tematyke zadania. Gotowy film trafia do Ciebie. Twoim
zadaniem jest udostepnienie go wiekszej grupie uczniéw/uczennic,
zebranie ocen filmu i dostarczenie ich osobie z zespotu.

Zadanie moze by¢ rozwigzywane w ramach Biura Pracy Indywidualne;j.

Autorzy: Matgorzata Skura & Michat Lisicki
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