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Wstep

Przedstawiamy Wam scenariusze warsztatéw dla uczniow klas VII. Warsztaty dotyczg
kompetencji behawioralnych i powstaty w ramach programu Szkota dla innowatora.

Punktem wyjscia do warsztatow byt zestaw kompetencji behawioralnych, ktére zostaty
opisane w raporcie Szkota dla innowatora. Ksztattowanie kompetencji proinnowacyjnych przez
zespot profesora Jana Fazlagicia.

Na podstawie dziesieciu zaproponowanych w raporcie kompetencji behawioralnych
opracowalismy osiem tematéw warsztatow, ktére mogg by¢ przeprowadzone z catymi klasami
lub w mniejszych grupach:

1. odwaga i podejmowanie ryzyka;

2. wizualizacja problemu i rozwijanie wyobrazni poprzez przydatne metafory;
3. podejmowanie decyzji;

4. liderowanie;

5. opdzniona lub odroczona gratyfikacja i wytrwatos¢;

6. zarzadzanie zmiang i improwizacja;

7. rozwijanie zainteresowan i orientacji na przysztos¢;

8. wspodtpraca.

Kazdy warsztat zostat zaplanowany na 90 minut. Jezeli nie macie organizacyjnych
mozliwosci przeprowadzenia tak dtugich zaje¢, proponujemy uwazne przeczytanie scenariuszy
i wybranie tych propozycji, ktore bedg Waszym zdaniem najlepsze dla uczennic i ucznidw,
a jednoczesnie najblizsze Wam.

Scenariusze majg byc inspiracjg dla prowadzgcych. Jezeli chcecie, zmieniajcie je, tgczcie,
dzielcie, wykorzystujcie w taki sposéb, by byly jak najbardziej wartosciowe dla ucznidéw
i uczennic, z ktorymi pracujecie. Wierzymy, ze podejmiecie najlepsze mozliwe decyzje w danym
momencie.

Warsztaty mogg by¢ prowadzone przez wychowawcow, ale takze przez innych
nauczycieli lub osoby spoza grona pedagogicznego. Widzimy natomiast duzg warto$é
w prowadzeniu, lub co najmniej uczestniczeniu, wychowawcow klas w zajeciach, poniewaz
moze to pomdc zbudowac lepsze relacje z uczniami.

Scenariusze te mogg by¢ réwniez wykorzystane do przeprowadzenia cyklu zajec
w jednej klasie w czasie roku szkolnego — bedg wtedy stuzy¢ jako swoisty program
kompetencyjno-wychowawczy dla klasy.

Uwaga redakcyjna: za kazdym razem, kiedy piszemy uczennice albo uczniowie,
nauczyciele albo nauczycielki, prowadzgce albo prowadzgcy itp., mamy na mysli wszystkie pfcie,
ktore pojawiajg sie w tej spotecznosci, uzywamy natomiast jednej formy dla tatwosci czytania.

Zyczymy Wam radosci i ciekawych doswiadczer podczas prowadzenia spotkan wedtug
tych scenariuszy!

Agnieszka Winnik-Pomichter
Tomasz Kotodziejczyk
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Cel

Uczestnicy poznajg czynniki wptywajgce na proces podejmowania decyzji.
Kryteria sukcesu

Uczestnicy:

e wymieniajg co najmniej trzy czynniki wptywajace na proces podejmowania decyzji;
e okreslajg, co bedg brali pod uwage przy podejmowaniu trudnych decyzji.

Materiaty

e kartki, przybory do pisania
e arkusz Co wptywa na podejmowanie decyzji

Przebieg zajec

1. Decyzje, ktére dzisiaj podijelismy.

Podziel klase na trzyosobowe zespoty. Popros, aby kazdy zespdt wypisat jak najwiecej
(co najmniej 15) decyzji, ktére podjeli dzisiaj jego cztonkowie. Podkresl, ze decyzje te mogty
dotyczy¢ wielu rzeczy wazniejszych i mniej waznych, np.: wstac z tézka czy nie, p6js¢ do szkoty
czy nie, dosypac sobie wiecej ptatkdw do mleka na $niadanie czy nie. Popros$ o wybranie sposrod
wypisanych decyzji jednej najtrudniejszej i jednej najprzyjemniejszej.

Nastepnie przedstawiciele grup odczytujg po dwie wybrane decyzje. Popro$, by uczniowie
sprobowali wspodlnie okresli¢, co tgczy te decyzje, ktdre uznali za najtrudniejsze.

2. Co wptywa na podejmowanie decyzji

Powiedz uczniom, ze na podejmowanie decyzji najbardziej wptywajg takie czynniki jak:

e rozumienie konsekwencji, ktére mogg stac za poszczegdlnymi wyborami;

e wartosci, ktére sg dla nas wazne w tej sytuacji;

e informacje na temat tej sytuacji, ktére mogg wptywac na nasze pomysty rozwigzan;
e czas, ktory mamy na podjecie decyzji.

Aby utatwic dalszg prace, mozesz wypisac te czynniki na tablicy lub uzy¢ slajdu.

Powiedz uczniom, ze teraz beda mieli okazje przeanalizowac¢ decyzje swoich rowiesnikow,
biorgc pod uwage omowione przed chwilg czynniki. Potgcz ucznidow w czteroosobowe grupy
i rozdaj im arkusze Co wptywa na podejmowanie decyzji. Popro$ grupy o przeanalizowanie
zaproponowanych przez Ciebie sytuacji decyzyjnych przy uzyciu arkuszy. Kazda sytuacja bedzie
analizowana przez dwie grupy.

Sytuacje decyzyjne:

1. Aniaw czasie wakacji umowita sie z mama, ze wréci do domu od kolezanki o godz. 21.00,
ale jest tam tak fajnie, ze chciataby zostac dtuzej. Wie, ze mama bardzo pilnuje czasu jej
powrotu do domu, jednak liczy na to, ze dzisiaj mama bedzie zajeta swoimi gosémi.



2. Antek poszedt z kolegami na ognisko nad rzeke w nowe miejsce. Zobaczyt pomost i chce
od razu z niego skoczy¢, zeby zaimponowac kolegom i pokaza¢, jak dobrze ptywa.

3. Julia nie moze juz patrzec¢ na to, jak koledzy i kolezanki z jej klasy obrazajg w sieci Hanie,
nowa uczennice. Zastanawia sie, czy powiedzie¢ o tym wychowawczyni.

4. Jedrkowi bardzo chce sie pi¢, a nie ma pieniedzy. Zastanawia sie, czy naméwic swojego
dwa lata mtodszego brata, zeby ukradt napdj ze sklepu.

Po zakonczeniu rozmoéw grupy, ktére analizowaty te same sytuacje, zbierajg sie razem
i poréwnujg efekty swojej pracy, zastanawiajac sie, co je tgczy, a co rdzni. Nastepnie
przedstawiajg swoje sytuacje i decyzje reszcie klasy.

3. Odgrywanie scenek

Uczniowie w grupach przygotujg scenke dotyczgcg podejmowania decyzji. Moze to by¢ sytuacja
decyzyjna wymyslona przez nich, mogg tez skorzysta¢ z Twoich propozycji. W odgrywanie rél
powinny sie zaangazowac wszystkie osoby z grupy. Scenka powinna by¢ skonstruowana tak,
by pierwsza osoba pokazywata dylemat, kolejna (kolejne) — mozliwosci rozwigzan, nastepna
(nastepne) — konsekwencje, kolejna — podjetg decyzje, a jeszcze inna — wartosci, ktore za tg
decyzja stoja.

Propozycje sytuacji decyzyjnych:

1. W koncu robisz generalne porzadki w pokoju. Wsrdd rzeczy znajdujesz zegarek,
o ktorego kradziez oskarzytes swojego kolege i powiedziates o tym wszystkim. Od tego
czasu nie odzywacie sie do siebie. Co zrobisz w tej sytuacji?

2. Pola ma dzisiaj wazng klasowke, do ktorej dtugo sie uczyta. Rano zaczeta sie bac, ze nie
napisze jej dobrze. Zastanawia sie, czy udac przed rodzicami, ze jest chora, i nie péjs¢
do szkoty.

4. Podsumowanie

Uczniowie w kregu dokarnczajg zdanie:
Kiedy bede podejmowac trudng decyzje...



Co wptywa na podejmowanie decyzji

Arkusz dla uczniéw i uczennic

Sytuacja Informacje, Propozycje Konsekwencje | Decyzja Wartosci,
ktore sg rozwigzan (pozytywne ktére
potrzebne (dziatan) i negatywne) stoja za tg

decyzja
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Projekt Szkota dla innowatora wspotfinansowany jest ze srodkéw Unii Europejskiej, w ramach Europejskiego Funduszu
Rozwoju Regionalnego, Program Operacyjny Inteligentny Rozwdj 2014-2020, Priorytet 2: Wsparcie otoczenia i potencjatu
przedsiebiorstw do prowadzenia dziatalnosci B+R+I, Dziatanie 2.4: \Wspdtpraca w ramach krajowego systemu innowacji’
PO IR, Poddziatanie 2.4.1. inno_LAB-Centrum analiz i pilotazy nowych instrumentéw.



