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Szkota dla innowatora



Wstep

Przedstawiamy Wam scenariusze warsztatéw dla uczniow klas VII. Warsztaty dotyczg
kompetencji behawioralnych i powstaty w ramach programu Szkota dla innowatora.

Punktem wyjscia do warsztatow byt zestaw kompetencji behawioralnych, ktére zostaty
opisane w raporcie Szkota dla innowatora. Ksztattowanie kompetencji proinnowacyjnych przez
zespot profesora Jana Fazlagicia.

Na podstawie dziesieciu zaproponowanych w raporcie kompetencji behawioralnych
opracowalismy osiem tematéw warsztatow, ktére mogg by¢ przeprowadzone z catymi klasami
lub w mniejszych grupach:

1. odwaga i podejmowanie ryzyka;

2. wizualizacja problemu i rozwijanie wyobrazni poprzez przydatne metafory;
3. podejmowanie decyzji;

4. liderowanie;

5. opdzniona lub odroczona gratyfikacja i wytrwatos¢;

6. zarzadzanie zmiang i improwizacja;

7. rozwijanie zainteresowan i orientacji na przysztos¢;

8. wspodtpraca.

Kazdy warsztat zostat zaplanowany na 90 minut. Jezeli nie macie organizacyjnych
mozliwosci przeprowadzenia tak dtugich zaje¢, proponujemy uwazne przeczytanie scenariuszy
i wybranie tych propozycji, ktore bedg Waszym zdaniem najlepsze dla uczennic i ucznidw,
a jednoczesnie najblizsze Wam.

Scenariusze majg byc inspiracjg dla prowadzgcych. Jezeli chcecie, zmieniajcie je, tgczcie,
dzielcie, wykorzystujcie w taki sposéb, by byly jak najbardziej wartosciowe dla ucznidéw
i uczennic, z ktorymi pracujecie. Wierzymy, ze podejmiecie najlepsze mozliwe decyzje w danym
momencie.

Warsztaty mogg by¢ prowadzone przez wychowawcow, ale takze przez innych
nauczycieli lub osoby spoza grona pedagogicznego. Widzimy natomiast duzg warto$é
w prowadzeniu, lub co najmniej uczestniczeniu, wychowawcow klas w zajeciach, poniewaz
moze to pomdc zbudowac lepsze relacje z uczniami.

Scenariusze te mogg by¢ réwniez wykorzystane do przeprowadzenia cyklu zajec
w jednej klasie w czasie roku szkolnego — bedg wtedy stuzy¢ jako swoisty program
kompetencyjno-wychowawczy dla klasy.

Uwaga redakcyjna: za kazdym razem, kiedy piszemy uczennice albo uczniowie,
nauczyciele albo nauczycielki, prowadzgce albo prowadzgcy itp., mamy na mysli wszystkie pfcie,
ktore pojawiajg sie w tej spotecznosci, uzywamy natomiast jednej formy dla tatwosci czytania.

Zyczymy Wam radosci i ciekawych doswiadczer podczas prowadzenia spotkan wedtug
tych scenariuszy!

Agnieszka Winnik-Pomichter
Tomasz Kotodziejczyk
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Cel
Zwrocenie uwagi na wartos¢ improwizacji i gotowosci do zmiany w zyciu.
Kryteria sukcesu

Uczestniczki:
e doswiadczajg ¢wiczert wymagajgcych improwizacji;
e okredlajg sytuacje, w jakich gotowos¢ do zmiany i improwizacja sg przydatne w ich
zyciu.

Materiaty

e arkusz Tematy do rozmow w nowym jezyku
e kolorowe mazaki/flamastry (co najmniej jeden dla kazdej uczennicy)
kartki A4 (dla kazdego ucznia)

Przebieg zajec
1. Rozpoczecie zajec

Na poczatku warsztatdw powiedz, ze dzisiaj bedziecie ¢wiczy¢é gotowos$é do zmiany,
kreatywnod¢ i zdolnos¢ do improwizacji. Dlatego wazne bedg gotowos¢ uczennic do otwartosci
na nowe pomysty, nieocenianie pracy i pomystéw swoich i innych oséb i zasada ,im dziwniej,
tym lepiej”.

2. Tak, ale...

Uczennice stajg w kole. Popros jedng ochotniczke (ewentualnie mozesz zaczgé sama). Zadaniem
ochotniczki bedzie zaproponowanie grupie jakiego$ dziatania, np. Zbudujmy samochdd
wyscigowy. Nastepnie kolejna osoba w kole ma wypowiedzie¢ zdanie zaczynajgce sie od Tak,
ale... i dodac co$ zaprzeczajgcego ustyszanej propozycji, np.: Tak, ale nie mamy robotnikow albo
Tak, ale nie mamy pieniedzy na benzyne. Kazda kolejna osoba moéwi gtosno zdanie
rozpoczynajace sie od Tak, ale... i polemizuje z ostatnim ustyszanym zdaniem (np. Tak, ale
mozemy zatrudnic rolnikow, bo idzie zima i bede mieli wiecej czasu albo Tak, ale mozemy
zbudowac samochod na prqgd itd.). Gra trwa do momentu, az wszystkie osoby w kregu powiedzg
swojg kwestie.

3. Rozmowa w nowym jezyku

Potacz uczennice w pary. Kazda z par wybiera, kto bedzie osobg A, a kto osobg B. Wyttumacz,
ze za chwile rozdasz osobom B kartki, na ktérych bedg zapisane trzy tematy do rozméw (arkusz
Tematy do rozmow w nowym jezyku). Zadaniem osoby B bedzie zainicjowanie dialogu z osobg
A na podany temat.

Podczas rozmowy uczennice nie mogg uzywac stéw. Osoba B moze uzywac tylko sylab na, na,
na..., a osoba A sylab da, da, da...

Osoba B nie moze ujawni¢ osobie A, co ma na kartce.

Gdy uczniowie stojg juz w parach, rozdaj osobom B kartki. Popros, aby przeczytaty polecenia.
Wyttumacz, ze kiedy powiesz start, osoba B (uzywajac sylab na, na, na...) ma zaczgé¢ rozmowe
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z 0sobg A na pierwszy temat, osoba A (uzywajac sylab da, da, da...) ma odpowiedzie¢ na to,
co ustyszata. Nastepnie na odpowiedZ osoby A ma zareagowaé osoba B. Rozmowa na dany
temat bedzie trwata okoto 1 minuty, az powiesz stop.

Na kolejne start uczniowie rozpoczynajg analogiczng rozmowe na temat nr 2, a potem na temat
nr 3.

Na zakonczenie zapros uczniow, aby usiedli w kregu.

Przyktady tematéw do rozmoéw:
1. Miatam dzi$ is¢ do kina, ale kolega, z ktérym sie umdwitam, rozchorowat sie. Mam
wolny bilet. Moze chcesz pojs¢ ze mnga?
2. Zobacz, ktos chyba probuje ukrasé Twoj rower! Pospiesz sie!
3. Pozycz mi 50 zt. Oddam szybko.

Rozmowa w kregu o tym ¢wiczeniu:

e Zapytaj uczennice w roli 0oséb A, jak im sie wydaje, co osoby B im mowity.
e Zapytaj osoby B, jak im sie wydaje, co osoby A im odpowiadaty.
e Popros o podzielnie sie wrazeniami z tego ¢wiczenia.

4. Przemiana kreski w obrazek

Uczennice siedzg w kregu. Rozdaj im po jednej czystej kartce A4. Zadbaj, aby kazda osoba miata
dobrze piszacy mazak. WAZNE: zwrdé¢ uwage, aby uczennice siedzgce obok siebie miaty inne
kolory mazakéw!!!

Powiedz uczennicom, ze za chwile policzysz do trzech (zademonstruj, jak to zrobisz — bedziesz
gtosno odliczaé, podajgc kolejng liczbe co sekunde). W tym czasie kazdy z uczniéw bedzie miat
za zadanie narysowac na kartce kreske — takg, jaka w tym momencie przyjdzie mu do gtowy
(moze by¢ prosta, falista, dtuzsza, krétsza), wazne, aby nie odrywac reki podczas rysowania.
Kiedy powiesz ,trzy” kazdy ma oderwac reke od kartki i nic juz wiecej nie rysowac.

Upewnij sie, ze kazda uczennica ma w rekach kartke i mazak. Powiedz uwaga i odlicz do trzech.

Nastepnie popros, aby kazda uczennica przekazata kartke osobie po swojej prawej stronie.
Wyttumacz, ze teraz zadaniem kazdej osoby bedzie dorysowanie do tej kreski takich czesci, aby
powstat z tego obrazek przedstawiajgcy jakas rzecz, zwierze, osobe, krajobraz, przedmiot,
zjawisko — cokolwiek, co im sie skojarzy. Mogg tez dorysowacé obok inne rzeczy, ktore bedg
pasowaty do catosci. Temat ich obrazka moze by¢ czyms, co juz istnieje na Swiecie, ale moze to
tez by¢ cos, co jeszcze nie zostato wynalezione (w tym przypadku muszg wymysli¢ tez nazwe tej
rzeczy i jej zastosowanie).

Daj uczennicom ok. 10 minut (dostosuj to do grupy — moze sie okaza¢, ze uczniowie skoncza
szybciej lub ze niektorzy beda potrzebowali wiecej czasu — wtedy skro¢ czas albo wydtuz go
0 2 minuty — nie dtuzej, zeby inni sie nie nudzili).

Po uptywie czasu zapros uczennice do prezentacji swoich dziet. Popros, aby kazda z nich po kolei
pokazata grupie obrazek i opowiedziata o nim (pokazata kreske, ktorg dostata — jesli jest stabo
widoczna, opisata, co przedstawia jej obrazek, a jesli narysowata wynalazek z przysztosci — aby



powiedziata, jak sie ta rzecz nazywa i do czego stuzy). Po prezentacji popros, aby kazda
uczennica potozyta obrazek przed sobg na podtodze rysunkiem do gory.

Przeprowad? rozmowe w kregu uzywajac nastepujgcych pytan:

e (zy to ¢wiczenie byto fatwe, czy trudne?
e (o utatwiato Wam wykonanie zadania, co utrudniato?

e Jakie macie refleksje, gdy patrzycie na prace innych oséb? Co Was zaskoczyto?
Co Wam sie szczegdlnie podobato?

5. Improwizowana historia
Zbierz od uczennic wszystkie rysunki z poprzedniego ¢wiczenia.

Wyttumacz, ze kolejnym zadaniem bedzie wspdlne opowiedzenie historii na podstawie
obrazkow. Kazda z osdb dostanie jakis obrazek by¢ moze swdj, a by¢ moze innej uczennicy.

Pierwsza uczennica zaczyna historie (mowi jedno lub kilka zdan wprowadzenia), kolejny uczen
bierze kolejny obrazek z pliku kartek i na jego podstawie kontynuuje opowiesé, rowniez
w jednym lub kilku zdaniach. WypowiedZ kazdego ucznia ma nawigzywa¢ do tego,
co powiedziat poprzedni uczen, i do catosci juz opowiedzianej historii.

Podpowiedz, ze jesli jakas osoba bedzie miata duze trudnosci, aby na podstawie wybranego
obrazka kontynuowac opowies¢, moze zaczgé swojg wypowiedz od: Az tu nagle..., A w innym
miejscu w tym czasie... itp. Ostatnia osoba ma za zadanie zakonczy¢ historie, wykorzystujgc
wylosowany obrazek.

Po skonczeniu opowiadania zapytaj uczniéw, kto na podstawie tego obrazka ma pomyst na inne
zakoniczenie historii (niech chetni uczniowie podzielg sie swoimi pomystami).

Przeprowadz rozmowe w kregu. Mozesz uzy¢ takich pytan:

e Jak Wam sie podobato to ¢wiczenie?
e (Czy to ¢wiczenie byto tatwe, czy trudne?
e (o utatwiato Wam wykonanie zadania, a co je utrudniato?

6. Rozmowa

7.
W swobodnej rozmowie opowiedzcie sobie nawzajem o doswiadczeniu tego spotkania.
Mozesz powiedzieé, ze uczniowie doswiadczyli improwizacji, kreatywnosci, zmiany. Zapytaj,
czy ich zdaniem s3 to wazne umiejetnosci w zyciu.
Porozmawiajcie, w jakich sytuacjach te umiejetnosci sg szczegdlnie przydatne. Przytoczcie
(mozesz zaczac od wiasnych przyktaddw) konkretne wydarzenia, w ktorych umiejetnos¢ zmiany
wczesniejszych decyzji, improwizacja i kreatywnosé pomogty znalezé rozwigzanie.
Porozmawiajcie tez o tym, jak te umiejetnosci mogg przydac sie w szkole, poza szkofg,
W przysztym zyciu.
Na koniec zastandéwcie sie, w jaki sposdb mozna rozwijaé umiejetnosci
kreatywnosci, improwizacji i gotowosci do zmiany.



8. Podsumowanie — rundka na zakonczenie

Jako podsumowanie spotkania kazda osoba (Ty réwniez) méwi jedno stowo wyrazajgce jej
uczucia na zakonczenie zajec.

Tematy do rozméw w nowym jezyku
Arkusz dla uczniéw i uczennic

Przyktady tematéw do rozmoéw:

1. Miatam dzi$ is¢ do kina, ale kolega, z ktérym sie umdwitam, rozchorowat sie. Mam
wolny bilet. Moze chcesz pdjs¢ ze mnga?

2. Zobacz, ktos chyba prébuje ukras¢ Twoj rower! Pospiesz sie!

3. Pozycz mi 50 zt. Oddam szybko.
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