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Wstep

Program Podréze to jeden z pomystow na adaptacje uczniéw i uczennic do warunkéw pracy w klasie
IV szkoty podstawowej. Jego odbiorcami sg dzieci z klas Il i 1V, a takze ich nauczyciele i nauczycielki.
To program interdyscyplinarny, czyli taki, w ktérym rézne edukacje/ przedmioty szkolne s3 ze sobg
powigzane. Jest przeznaczony do realizacji w pracowni tematycznej - przestrzeni szkolnej zaaranzowanej
specjalnie do tego, zeby uczniowie i uczennice podejmowali w niej okreslone aktywnosci.

Na publikacje sktadajg sie: wprowadzenie (gtdwne zatozenia programu), uzasadnienie przyjetych
rozwigzan, cele ogodlne i szczegdtowe, proponowane tresci nauczania, wskazania metodyczne
(proponowane metody nauczania), warunki niezbedne do wdrozenia programu (aranzacja pracowni
Podréze), sposoby ewaluacji, polecana literatura oraz materiaty dydaktyczne (przyktadowe scenariusze
zajed).



Gtéwne zatozenia programu

Prezentujemy propozycje programu interdyscyplinarnego realizowanego w pracowni tematycznej
Podréze. Kierujemy go do nauczycieli i nauczycielek chcacych zastosowaé w swojej pracy co najmniej
elementy interdyscyplinarnego podejécia do procesu nauczania - uczenia sie. Program ma pomaoc uczniom
iuczennicom zaadaptowac sie do warunkéw nauki w klasie IV, a takze rozwija¢ kompetencje
proinnowacyjne, ktére sg niezwykle wazne w funkcjonowaniu w dzisiejszym i przysztym $wiecie.

Program jest skierowany do uczniéw i uczennic edukacji wczesnoszkolnej, szczegdlnie tych z klas I, oraz
dzieci z klas IV. Odpowiednia modyfikacja scenariuszy zaje¢ powinna pozwoli¢ prowadzi¢ zajecia
z dzie¢mi mtodszymi lub starszymi. Program jest tez odpowiedni dla grup réznorodnych wiekowo. Moze
by¢ realizowany w dowolnym momencie roku szkolnego. Sktada sie z 3 modutéw. Realizacja catego
programu jest przewidziana na 16 spotkan. Kazde trwa 1,5 godziny (2 x 45 minut). Moduty nie sg od siebie
zalezne, mozna wiec realizowac je w dowolnej kolejnosci i w dowolnej liczbie.

Odbiorcami i odbiorczyniami sg dzieci z ostatniej klasy edukacji wczesnoszkolnej iz pierwszej klasy
nauczania przedmiotowego, poniewaz jednym z gtéwnych celéw jest adaptacja uczniéw i uczennic
do warunkow uczenia sie w systemie przedmiotowym. Dlatego bytoby dobrze, gdyby program realizowali
wspolnie nauczyciele i nauczycielki edukacji wczesnoszkolnej oraz przedmiotowcy. Uczniowie
i uczennice klas l1li IV mogq wspélnie uczestniczy¢ w zajeciach.

Przedmioty/edukacje w programie s3 ze sobg skorelowane. Tresci poszczegdlnych odnoszg sie do siebie
wzajemnie, przy jednoczesnym zachowaniu ich odrebnosci.

W  programie zastosowaliSmy korelacje horyzontalng. Powigzania miedzy przedmiotami
lub zagadnieniami majg miejsce w tym samym czasie.

Program jest skoncentrowany wokoét zagadnienia waznych i ciekawych miejsc w Polsce, ktdre uczniowie
i uczennice poznaja z perspektywy przesztosci, terazniejszosci lub przysztosci. Motywem przewodnim jest
wehikut czasu i przestrzeni, ktérym dzieci wraz z nauczycielem lub nauczycielka podrézuja po Polsce.
Wiodacymi przedmiotami/edukacjami sa: historia/ edukacja spoteczna oraz przyroda/ edukacja
przyrodnicza. S3 one ogniwami organizujagcymi zagadnienia zinnych edukacji/przedmiotéw, w tym
z edukacji polonistycznej/ jezyka polskiego, edukacji matematycznej/ matematyki i edukacji technicznej/
techniki.

Wyijasnijmy jeszcze, dlaczego stosujemy podwodjne nazwy - edukacja/ przedmiot szkolny. Wynika
to z organizacji pracy szkoty. Na poziomie nauczania wczesnoszkolnego mamy edukacje, a od klasy
IV przedmioty szkolne.

Program ma charakter partnerski. W edukacji zintegrowanej zajecia moze prowadzi¢ jedna osoba,
a w klasach starszych nauczyciele i nauczycielki réznych przedmiotéw w ramach realizacji wspolnego

projektu.

Mozna zastosowac tez inne modele organizacyjne:

uczniowie i uczennice klas Il i IV wspdlnie uczestniczag w zajeciach, ktére razem prowadza
ich nauczyciele i nauczycielki;

z uczniami i uczennicami klas Ill pod koniec Il semestru nauki zajecia prowadza nauczyciele
i nauczycielki przedmiotowcy;



z uczniami/uczennicami klas IV na poczatku | semestru nauki zajecia prowadzi nauczyciel lub
nauczycielka edukacji wczesnoszkolne;j.

Dosy¢ szczegétowo zaplanowalismy dziatania, ktére mozna zaproponowaé uczniom i uczennicom
(program o charakterze technicznym). Zaktadamy jednak tez duzg swobode nauczyciela lub nauczycielki
w zakresie zmieniania programu, jezeli zajdzie taka potrzeba (program o charakterze nietechnicznym).

Jest to program masowy. Kazda osoba moze realizowac go w swojej szkole. Jest programem jednolitym
(zaktadamy jednakowe propozycje dla wszystkich uczniéw i uczennic) z obudowa dydaktyczna (zawiera
przyktadowe scenariusze zajed).

Proponujemy uczniom i uczennicom temat podrézy po Polsce - w czasie i w przestrzeni. Dzieci odwiedza
miejsca, ktére raczej nie s omawiane w programach nauczania wczesnoszkolnego ani przyrody,
na przyktad Kraine Wygastych Wulkanéw na Dolnym Slasku. Sadzimy, ze tematyka podrézy wehikutem
moze by¢ atrakcyjna dla dziecka w wieku 10-11 lat.

Waznym elementem programu jest zapewnianie dzieciom aktywnosci, ktére majg sie przyczynic
do rozwoju kompetencji proinnowacyjnych. Dlatego proponujemy wiele dziatan w zespotach,
samodzielne rozwigzywanie réznych probleméw, prace z informacja i sytuacje wymagajace patrzenia na
problem z réznych punktéw widzenia. Wtaczanie aktywnosci zwigzanych z plastyka, technika
czy wychowaniem fizycznym podniesie zapewne atrakcyjnos¢ propozycji i zaktywizuje dzieci do dziatania.

Program pracowni tematycznej Podréze ma pokaza¢ nauczycielom i nauczycielkom mozliwos¢ pracy
interdyscyplinarnej. Uczniom i uczennicom pozwoli zas tatwiej zaadaptowac sie do warunkow pracy
w klasie IV, rozwija¢ kompetencje proinnowacyjne i zauwazy¢, jak z tego, czego uczg sie na jednym
przedmiocie, moga skorzysta¢ nainnym.

Opracowujac program, korzystalismy z kilku sprawdzonych koncepcji psychologiczno-pedagogicznych:
teorii reprezentac;ji J.S. Brunerai;
koncepcji proceséw nauczania L.S. Wygotskiegoii;

konstruktywistycznego podejsécia do procesu nauczania - uczenia sie J. Piagetaiii.



Cele ogdlne i szczegdétowe programu

Cele ogdélne majg by¢ pewnego rodzaju kierunkowskazami - wskazywac, w ktdrg strone bedg zmierzac
dziatania edukacyjne proponowane uczniom i uczennicom. Istotne s3 tu gtéwne zatozenia programu
- ma on pomoéc dzieciom pokonac prog klasy 1V oraz rozwija¢ kompetencje proinnowacyjne.

Formutujac cele ogélne, weZmiemy pod uwage cele ksztatcenia ogélnego w szkole podstawowej zawarte
w podstawie programowe]j wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogélnego':

1) Przyswojenie przez ucznidéw i uczennice podstawowego zasobu wiadomosci na temat faktéw, zasad,
teorii i praktyki, dotyczacych przede wszystkim tematow i zjawisk bliskich ich doswiadczeniom.

2) Zdobycie przez uczniéw i uczennice umiejetnosci wykorzystywania posiadanych wiadomosci podczas
wykonywania zadan i rozwigzywania problemoéw.

3) Ksztattowanie u ucznidw i uczennic postaw warunkujacych sprawne i odpowiedzialne
funkcjonowanie we wspétczesnym swiecie.

Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych w trakcie ksztatcenia ogélnego w szkole podstawowej
naleza:

1) sprawne komunikowanie sie w jezyku polskim oraz w jezykach obcych nowozytnych, w tym
umiejetnos¢ czytania;

2) sprawne wykorzystywanie narzedzi matematyki w zyciu codziennym, a takze ksztatcenie myslenia
matematycznego;

3) kreatywne rozwigzywanie problemoéw z réznych dziedzin;
4) pracaw zespole i spoteczna aktywnoscY.

Wymienione umiejetnosci majg odzwierciedlenie w sformutowanych przez nas celach szczegétowych
programu.

Waznym celem ogdlnym programu jestrozwijanie kompetencji proinnowacyjnych. To zestaw
kompetencji przysztosci - bedg potrzebne cztowiekowi za kilkanascie-kilkadziesigt lat. Zostaty
one pogrupowane w 5 wigzek:

1) samodzielne myslenie;
2) rozwiazywanie probleméw;
3

N

liderstwo;

)
)
) zarzadzanie sobg;
)
) wspdtpraca.

5

Poszczegblne kompetencje proinnowacyjne sg bardziej lub mniej reprezentowane w pracowni Podréze.



Poniewaz Podréze sa programem interdyscyplinarnym, interdyscyplinarnos¢ rowniez zostata wzieta pod
uwage przy formutowaniu celéw ogélnych.

Ze wzgledu na omoéwione wyzej przestanki formutujemy ogdlne cele programu Podréze w nastepujacy
sposéb:

1. tagodne przejscie z nauczania zintegrowanego do przedmiotowego, zaadaptowanie
sie do warunkéw pracy w klasie IV.

2. Rozwijanie kompetencji proinnowacyjnych, zwtaszcza umiejetnosci samodzielnego myslenia,
rozwigzywania problemoéw, zarzadzania sobg oraz wspétpracy z innymi.

3. Rozwijanie podejscia interdyscyplinarnego w procesie rozwigzywania réznych problemoéw.

Cele szczegétowe opisujg wyniki, jakie chcemy osiggnac dzieki realizacji programu. Majg charakter
operacyjny. katwo je przetozy¢ na wskazniki osiggnie¢ uczniéw i uczennic.

Cele te zostaty ujete w scenariuszach zajec jako kryteria sukcesu. Nauczyciel lub nauczycielka nie musi
oczywiscie zrealizowad wszystkich haset szczegdétowych danego scenariusza. Moze tez dodac wtasne
pomysty.

Cele szczegbétowe zostaty pogrupowane w 3 kategorie: cele poznawcze (sfera poznawcza), cele
ksztatcace (sfera wykonawcza, psychomotoryczna) oraz cele proinnowacyjne (sfera kompetencji
proinnowacyjnych). Zrezygnowalismy z przyporzadkowania celow poszczegdlnym
edukacjom/przedmiotom - w wielu przypadkach jest to trudne, poniewaz cel odnosi sie do kilku
edukacji/przedmiotéw. Podkresla to interdyscyplinarno$¢ programu. Dla utatwienia poruszania sie po tej
dtugiej liscie podajemy numer proponowanego spotkania (liczba arabska) w ramach danego modutu
(liczba rzymska).

Cele poznawcze

Uczen lub uczennica:
wskazuje na mapie fizycznej Polski rzeki: Wiste i Odre (1.1.);

wskazuje na mapie fizycznej Polski miejscowosci: Gniezno, Poznan, Suwatki, Nowa Wie$ k. Suwatk,
Punsk, Sejny (1.1.);

wskazuje na mapie fizycznej Polski Kraine Wygastych Wulkanéw na Dolnym Slasku (1.3.);
wskazuje na mapie fizycznej Polski co najmniej trzy tréjstyki (11.3.);

wskazuje na mapie fizycznej Polski szczyt Krzemieniec w Bieszczadach, Doline Rospudy i Puszcze
Augustowska (11.3.);

wskazuje na mapie fizycznej Polski co najmniej jedno miejsce, w ktdrym zyjg na wolnosci wilki (11.1.);

wskazuje na mapie fizycznej Europy Litwe i Biatorus (11.3.);



ustnie wyjasnia, co to sg wulkany; wymienia co najmniej jedno miejsce na $wiecie, w ktérym sg czynne
wulkany (1.3.);

rozpoznaje na zdjeciach wsréd innych zwierzat: wilka, tosia, borsuka, pszczote, mréwke, pajaka, lisa,
bobra, zajaca, dzika (11.1.);

rozpoznaje wilki na wskazanych przez nauczyciela lub nauczycielke obrazach, makatkach
i przedmiotach codziennego uzytku (11.1.);

wyjasnia, co jedza wilki; szacuje, ile jednego dnia moze zjes¢ wilk (11.1.);

opisuje wilcza rodzine i roczny cykl zycia wilkéw (11.1.);

odczytuje na zdjeciach mowe ciata wilka, podaje co najmniej dwie informacje na ten temat (I1.1.);
wyjasnia zwiazek pomiedzy budowa a funkcja grup zeboéw drapieznika (11.1.);

podaje, jakie informacje moZe odczyta¢ z uktadu tropoéw, ich ksztattow oraz towarzyszacych
im $ladow (11.1.);

okresla, w jakich wodach zyje sieja (11.1.);

rozpoznaje posrad innych roslin lawende i jagody (w rzeczywistosci lub na zdjeciu/obrazku) (11.2.);
podaje, gdzie rosng jagody (11.2.);

ustnie wyjasnia, dlaczego lawende nazywa sie ktoskami $wietojanskimi (11.2.);

podaje kilka zastosowan lawendy i olejku lawendowego (I1.2.);

wyjasnia, co to jest polski biegun zimna; wskazuje na mapie, gdzie on sie znajduje (11.3.);

wyjasnia, co to jest przesilenie letnie; podaje date przesilenia letniego (11.2.);

rozpoznaje na ilustracji godta co najmniej dwdch sasiadow Polski (11.3.);

podaje zasady umieszczania skrytek geocachingowych zwigzane z ochrong S$rodowiska
przyrodniczego (11.4.);

podaje co najmniej trzy zastosowania wody w zyciu codziennym cztowieka (111.4.);

kréotko wyjasnia (pisemnie lub ustnie), dlaczego trzeba oszczedzaé wode; podaje co najmniej trzy
zasady oszczedzania wody (l11.4.);

wymienia najwazniejsze zabytki Gniezna, w tym kosciét archikatedralny NMP (1.1.);



opisuje w kilku zdaniach, jak przez wieki zmieniato sie godto Polski; rozpoznaje godta Polski z ré6znych
epok historycznych, bez potrzeby nazywania tych epok (1.1.);

krétko wyjasnia (pisemnie lub ustnie), kim byli Polanie (1.1.);
omawia w kilku zdaniach (pisemnie lub ustnie), jak wygladaty pierwsze piastowskie grody (I.1.);

wyjasnia ustnie w kilku zdaniach, dlaczego wczesne grody powstawaty zazwyczaj na wyspach,
poétwyspach, u zbiegu rzek (1.1.);

ustnie w kilku zdaniach wyjasnia, kim byt Jozef Pitsudski (1.4.);

uktada z innymi menu na imieniny Marszatka (podaje co najmniej trzy rdzne potrawy
charakterystyczne dla czaséw, w ktérych zyt Pitsudski) (1.4.);

krétko wyjasnia, kim byli Jaéwingowie (11.5.);

podaje podstawowe zasady poruszania sie w strefie nadgranicznej (11.3.);

wyjasnia, co to jest strefa Schengen; wymienia co najmniej trzy nalezace do niej panstwa (11.3.);
wyjasnia, co to s mniejszosci narodowe (11.5.);

podaje nazwy $wiatyn réznych wyznan (zbér, synagoga, dom modlitewny - molenna, cerkiew) (11.5.);

podaje co najmniej dwie rzeczy, ktére mozna wynajac¢ na jaki$ czas (rower, hulajnoga, samochdd,
mieszkanie) (111.2.);

po zapoznaniu sie z legendami (o Czechu, Lechu i Rusie, o czarnym psie, o dwdch braciach, o pieknej
Jegli i wezu Zaltysie, o Starym Skazdubie, o czarnym wilku) wypowiada sie na ich temat
w uporzadkowanej i rozwinietej formie (1.1.,1.5., 1.1, 11.5.);

wymienia gtéwnych bohateréw basni O siedmiu krasnoludkach i o sierotce Marysi (11.5.);
podaje co najmniej jedno przystowie, w ktorym pojawia sie wilk (11.1.);

stownie wyjasnia, jak powstaje maka (11.5.);

podaje podstawowe zasady gry geocaching (11.4.);

wyjasnia, co to sg wspoétrzedne geograficzne i GPS (11.4.).



Cele ksztatcace

Uczen lub uczennica:

odpowiada w kilku zdaniach (ustnie lub pisemnie) na pytanie: Co by sie stato, gdyby na Ziemi nie byto
dzisiaj wulkanow? (1.3.);

pracujac w zespole, przeprowadza zgodnie z podang przez nauczyciela lub nauczycielke instrukcja
eksperyment z sodg kuchenna, cukrem i wodg, obrazujacy istote wybuchu wulkanu (1.3.);

na wskazanych przez nauczyciela lub nauczycielke stronach internetowych znajduje informacje
o Ostrzycy Proboszczowickiej (1.3.);

znajduje we wskazanych przez nauczyciela lub nauczycielke Zzrédtach informacje o tym, jak zmieniato
sie godto Polski (1.1.);

wytuskuje z prostego tekstu informacje o tym, jakimi metodami naukowcy i naukowczynie badaja
zycie wilkow (11.1.);

w popularnych wypowiedziach dotyczacych wilkéw (na przyktad: wilki sg ztosliwe, wilki zyja
w watahach) odrdznia fakty od opinii na temat tych zwierzat (11.1.);

poréwnuje trop wilka i duzego psa, zwracajac uwage na ksztatt i wielkosé (11.1.);
z pomoca nauczyciela lub nauczycielki sadzi lawende, a potem samodzielnie pielegnuje rosline (11.2.);
zaktada zielnik, wkleja do niego co najmniej kilka réznych roslin (11.2.);

opisuje (ustnie lub pisemnie), jak jego/jej zdaniem bedzie wygladato nowoczesne muzeum za 100 lat
(H.1.);

odpowiada (ustnie lub pisemnie) na pytania: Lepiej wynajac, czy kupi¢? Dlaczego? W jakich sytuacjach
wynajem jest lepszy? (111.1.);

podaje co najmniej dwie rzeczy, ktére mozna wynajac¢ na jakis czas (rower, hulajnoga, samochad,
mieszkanie);

podaje co najmniej dwa przyktady tego, co bedzie mozna wynajaé¢ w przysztosci, aczego dzisiaj
nie mozna jeszcze wynajac (l11.1.);

podaje co najmniej jeden przyktad tego, czego nie mozna i nie bedzie mozna wynajac (I11.1.);

podaje co najmniej trzy pomysty nato, jak bedzie wygladata w przysztosci jego/jej miejscowosé (111.3.);

podaje co najmniej trzy pomysty na to, jak bedzie wygladata w przysztosci jego/jej szkota;



bierze udziat w odegraniu co najmniej jednej krétkiej scenki zwigzanej z legendg o Czechu, Lechu
i Rusie wedtug wtasnego pomystu (1.1.);

pracujac w zespole, przygotowuje w postaci co najmniej kilkuminutowej scenki serwis sportowy
dla programu informacyjnego, ktéry bedzie nadawany za kilkadziesiat lat;

wspdlnie z innymi wymysla krotka wyliczanke (1.2.);

wymysla i przygotowuje ztozony z co najmniej pieciu okienek komiks o imieninach marszatka
Pitsudskiego (rysuje lub korzysta z prostej aplikacji komputerowej) (1.4.);

wspadlnie z innymi pisze artykut (co najmniej na pét strony) o geocachingu na strone internetowa
szkoty (11.4.);

wspdlnie zinnymi wymysla miejsce, w ktérym bedzie mozna co$ wynajac w przysztosci; krétko opisuje
takie miejsce (111.2.);

wspalnie zinnymi pisze list (tradycyjny lub e-mail) do uczniéw i uczennic ze swojej szkoty, ktérzy beda
sie tutaj uczyc za 100 lat (111.3.);

podaje co najmniej jedng réznice i co najmniej jedno podobieristwo pomiedzy jezykiem polskim
a jezykiem litewskim oraz pomiedzy jezykiem polskim a jezykiem biatoruskim (I1.5.);

wspalnie z innymi wybiera najbardziej atrakcyjna (wedtug danej klasy) gre; opisuje sytuacje jezykiem
matematyki, stosujac okreslenia: najpopularniejsza, najmniej popularna, bardziej/mniej popularna
(1.2.);

oblicza, zaile dni bedzie lub ile dni temu byto przesilenie letnie (11.2.);

wspdlnie z innymi planuje wyprawe ze swojej szkoty po wszystkich polskich tréjstykach; oblicza,
ile przejada kilometréw i ile dni zajmie im wyprawa; oblicza w kilometrach odlegtosci pomiedzy
poszczegdlnymi tréjstykami (11.3.);

poréwnuje wysokosci gor; podaje réznice w metrach (11.3.);

poréwnuje temperatury podane w stopniach Celsjusza (dodatnie) (11.3.);

opisuje roézne ksztatty pudetek, postugujac sie nazwami podstawowych bryt (prostopadtoscian,
szescian, walec) (11.4.);

powieksza rysunek krasnoludka (z wykorzystaniem kratek) (11.5.);

wykonuje dowolng technika plastyczna plakat reklamujacy walory Polski (1.1.);

wykonuje dowolnga technikg plastyczna portret Piasta lub Popiela (1.1.);

wspdlnie z innymi projektuje, a potem wykonuje dowolng technika plastyczng herb na kartonowej
tarczy (1.5.);



projektuje przedmiot codziennego uzytku z wizerunkiem wilka (11.1.);
rysuje projekt swojego muzeum marzen (111.1.);

pracujac w zespole, z pomoca nauczyciela lub nauczycielki, organizuje klasowa lub szkolng wystawe
na temat wilkéw (11.1.);

wspélnie z innymi, z pomoca nauczyciela lub nauczycielki, organizuje w szkole impreze Przerwa
z grami i zabawami lub Popotudnie z grami dla rodzicow (1.2.);

pracujagc w zespole, z pomoca nauczyciela lub nauczycielki, przygotowuje gre geocachingowa
(co najmniej trzy skrytki) (11.4.);

wspalnie z innymi opracowuje regulamin imprezy geocachingowej (11.4.);

we wspotpracy z innymi buduje makiete piastowskiego grodu (1.1.);

wspolnie z innymi wykonuje prezent dla marszatka Pitsudskiego wedtug wtasnego planu (1.4.);
wykonuje (samodzielnie lub w zespole) podang technika doniczke (11.2.);

przygotowuje wedtug instrukcji pachngce musujace kule do kapieli, naturalne mydetko z sezonowymi
dodatkami ziét lub woreczki wypetnione suszem lawendowym (11.2.);

wspdlnie z zespotem wykonuje, wedtug podanej instrukcji, papierowy model duzego termometru
(11.5.);

wspalnie z innymi bierze udziat w réznych grach wedtug podanych zasad (gra w co najmniej jedna
znastepujacych gier: cymbergaj, guma, pitkarzyki, klasy, ciupy, kapsle, panstwa - miasta, podwérkowe

bierki, tapane-klaskane, zoska, wyliczanki) (1.2.);

bierze czynny udziat w Turnieju Rycerzy i Dam, uczestniczy w co najmniej jednej z proponowanych
konkurenciji (1.5.);

wymysla dyscypline sportu, ktéra jeszcze nie istnieje; opisuje jej zasady i potrzebny sprzet (111.5.);

wciela sie w role komentatora sportowego/ komentatorki sportowe;j i relacjonuje przez co najmniej
trzy minuty zawody w dyscyplinie przysztosci (11.5.);

przygotowuje (samodzielnie lub w zespole) prezentacje zdjeé na temat tréjstykow (11.3.);

szuka w aplikacji wskazanego miejsca, korzysta z pinezki, okresla trase z jednego miejsca do drugiego
(11.4.);

wspodlnie zinnymi nagrywa (na przyktad za pomoca kamery w telefonie komérkowym) krotki filmik na
temat tego, jak w przysztosci bedzie wygladaé szkota lub miejscowos$¢; nagrywa przygotowany serwis
sportowy (111.3.);



z pomoca nauczyciela lub nauczycielki edytuje film za pomoca prostych narzedzi (111.3.);

wedtug podanej przez nauczyciela lub nauczycielke instrukcji zapisuje w chmurze dokument (l11.3.).
Cele proinnowacyjne (wszystkie zajecia)
Samodzielne myslenie
1) Ciekawosé i odkrywanie nowych mozliwosci

Uczen lub uczennica:

wykazuje sie ciekawoscig i checig poszukiwania; nie unika wysitku intelektualnego, ma motywacje
do rozwigzywania réznych, czesto bardzo ztozonych probleméw; szuka nowych wyzwan, chce
sie czego$ dowiedzied, czegos sprobowad; jest ciekawy/ciekawa nauki w klasie 1V;

eksperymentuje: szuka nowych rozwigzan, bada przez dziatanie;
zadaje pytania: Dlaczego? Po co? Jak?;
patrzy na problem z innego punktu widzenia; elastycznie podchodzi do swoich sagdéw i ocen;

stara sie zainteresowac innych swoja osoba.

2) Samodzielne myslenie

Uczen lub uczennica:

identyfikuje przydatne Zrédta informacji: wyszukuje informacje we wskazanych przez nauczyciela lub
nauczycielke zrodtach réznego typu (graficznych, tekstowych, multimedialnych);

zbiera i selekcjonuje niezbedne/wartosciowe informacje: dokonuje selekcji informacji na podstawie
wprowadzonego przez nauczyciela lub nauczycielke kryterium adekwatnosci - zgodnosci badz
niezgodnosci z tematem.

Rozwiazywanie problemoéw

1) Powstawanie pomystéw

Uczen lub uczennica generuje pomysty i rozwija je.

2) Rozwiazywanie problemow

Uczen lub uczennica:

podejmuje proby poradzenia sobie z trudnosciami i wyzwaniami;

wyjasnia, jak rozumie problem;



podejmuje dziatania zmierzajace do rozwigzania problemu wedtug okreslonego przez inng osobe
planu;

samodzielnie planuje dziatania zmierzajace do rozwigzania prostych probleméw i realizuje ten plan;

pracujac w zespole, wykonuje uzgodnione czynnosci;

uzasadnia swoje stanowisko przy wyborze rozwigzania problemu;

zauwaza pojawiajgce sie w trakcie pracy nieprzewidziane trudnosci i podejmuje proébe ich
rozwiagzania.

Zarzadzanie soba

1)

Rozwijanie zainteresowan i nauczanie, ze posiadanie hobby jest zasobem

Uczen lub uczennica:

2)

opowiada o swoich zainteresowaniach;

w trakcie pracy znajduje takie elementy, ktére sg szczegdlnie interesujace i zadaje dodatkowe pytania
nauczycielowi lub nauczycielce; zbiera dodatkowe materiaty wskazane przez nauczyciela lub
nauczycielke;

okresla swoje zasoby i mocne strony;

podejmuje dziatania wychodzace poza program nauczania.

Umiejetnosc uczenia sie

Uczen lub uczennica wykorzystuje rézne techniki rozwigzywania problemu zaproponowane przez
nauczyciela lub nauczycielke.

3)

Wytrwatosé

Uczen lub uczennica:

podejmuje prébe rozwigzania zadania, nawet jesli jest dla niego/niej trudne;

sprawdza rézne mozliwosci poradzenia siebie z problemem;

w razie potrzeby podejmuje kilka préb rozwigzania problemu;

nie poddaje sie zbyt tatwo w obliczu trudnosci.



4) Rozwijanie orientacji na przysztos¢

Uczen lub uczennica dostrzega mozliwe pozytywne i negatywne konsekwencje swoich dziatan.
Wspétpraca
Uczenh lub uczennica:

wybiera zadania adekwatnie do swoich mocnych stron i trudnosci;

podczas wykonywania zadania pomaga innym, a takze korzysta z wiedzy i umiejetnosci innych oséb;

stucha z zainteresowaniem wypowiedzi innych w grupie, odtwarza tres¢ wypowiedzi innej osoby; nie
przerywa wypowiedzi innych; stara sie zrozumie¢ wypowiedzi innych oséb; zachowuje zasady
wzajemnego szacunku w komunikacji;

rzetelnie i na czas wykonuje swoje zadania; wtacza sie do wspodlnej pracy;

wspdtpracuje z kolezankami i kolegami, a takze z nauczycielami i nauczycielkami - réwniez tymi,
z ktérymi do tej pory nie miat/ nie miata kontaktu.



Kluczowe osiggniecia uczniow i uczennic

Zaktadamy, Ze realizacja programu Podréze pomoze uczniom i uczennicom zdoby¢ umiejetnosci i wiedze
zdefiniowane w podstawie programowej edukacji wczesnoszkolnej oraz w podstawie programowej
przewidzianej dla klas IV-VIIl szkoty podstawowej. Chodzi gtéwnie o zapisy dotyczace edukacji
spotecznej/ historii oraz edukacji przyrodniczej/ przyrody". Pojawig sie tez osiggniecia z innych edukacji/
przedmiotéw szkolnych, co tylko podkresla interdyscyplinarny charakter programu.

W nawiasie podajemy numery punktéw z podstawy programowej. Kolorem niebieskim oznaczamy te z
dokumentu dla edukacji wczesnoszkolnej, a czerwonym - dla klasy V. Punkty bez numeréw sg dodane
przez nas (wychodza poza podstawe programowag). Zaktadamy, Ze uczestnictwo w programie przyczyni
sie do tego, ze uczen/uczennica nabedzie wskazang wiedze i umiejetnosci, a takze rozwinie dane postawy.

Edukacja spoteczna/historia

Uczen lub uczennica:

opowiada ciekawostki historyczne dotyczace regionu, kraju, wyrdzniajac w nich postaci fikcyjne
irealne (11.1.7.);

szanuje zwyczaje i tradycje réznych grup spotecznych i narodéw, przedstawia i poréwnuje zwyczaje
ludzi, np. dotyczace $wiat w réznych regionach Polski, a takze w réznych krajach (111.1.9.);

przedstawia wybrane legendy dotyczace regionu, w ktorym mieszka lub inne (111.2.1.);

poznaje historie i tradycje swojej okolicy i ludzi dla niej szczegdlnie zastuzonych; zna lokalne zabytki
i opisuje ich dzieje (1.2.);

zna symbole narodowe (barwy, godto, hymn panstwowy) (11.1.);

zna legendy o poczatkach panstwa polskiego (11.2.);

wiaze najwazniejsze zabytki i symbole kultury polskiej z wtasciwymi regionami (11.3.);
sytuuje w czasie i opowiada o (...) Jozefie Pitsudskim i jego Zotnierzach (IV.12);

opowiada o plemionach stowianskich i warunkach zycia na terenie dzisiejszej Polski; opowiada
legendy zwigzane z rodem Piastow (V.1.);

opowiada o zamkach i rycerzach, o obyczajach rycerskich. (V.5.).
Edukacja przyrodnicza/ przyroda

Uczen lub uczennica:

rozpoznaje w swoim otoczeniu popularne gatunki roslin i zwierzat, w tym zwierzat hodowlanych,
atakze gatunki objete ochrong (IV.1.1.,, VI.7.);



odszukuje w réznych dostepnych zasobach, w tym internetowych, informacje dotyczace srodowiska
przyrodniczego, potrzebne do wykonania zadania, ¢wiczenia (1V.1.4.);

chroni przyrode, wskazuje wybrane miejsca ochrony przyrody oraz parki narodowe, pomniki przyrody
w najblizszym otoczeniu - miejscowosci, regionie (IV.1.7);

wskazuje na mapie fizycznej Polski jej granice, gtdwne miasta, rzeki, nazwy krain geograficznych
(1v.3.2.);

czyta proste plany, wskazuje kierunki gtéwne na mapie, odczytuje podstawowe znaki kartograficzne
map, z ktérych korzysta; za pomocag komputera, wpisujagc poprawnie adres, wyznacza np. trase
przejazdu rowerem (1V.3.3.);

odczytuje informacje z planu i mapy postugujac sie legenda (11.6.);

korzysta z planu i mapy wielkoskalowej podczas planowania wycieczki (11.8.);
przedstawia charakterystyczne dla Polski dyscypliny sportowe; (1V.3.5.);

proponuje rodzaje wypoczynku i okresla zasady bezpieczenstwa z nimi zwigzane (V.1.);

(...) rozpoznaje podstawowe gatunki roslin i zwierzat zyjacych w lesie oraz przyporzadkowuje
je do odpowiednich warstw lasu; wymienia zasady wtasciwego zachowania sie w lesie (V1.8.);

obserwuje i podaje nazwy typowych organizméw taki i pola uprawnego, podaje ich znaczenie
dla cztowieka (VI.11.);

rozpoznaje i nazywa organizmy zyjace w wodzie (VI1.13.);
charakteryzuje wspoétczesny krajobraz najblizszej okolicy (VI1.4.);

wskazuje miejsca wystepowania obszaréw chronionych, pomnikéw przyrody, obiektéw zabytkowych
w najblizszej okolicy, uzasadnia potrzebe ich ochrony (VII1.8.);

ocenia krajobraz pod wzgledem jego piekna oraz dziedzictwa kulturowego i przyrodniczego ,matej
ojczyzny” (VIL.9.);

wyjasnia zjawisko wybuchu wulkanu; wskazuje miejsca w Polsce, w ktérych mozna znalez¢ $lady
po wulkanach;

wymienia mieszkajace w Polsce mniejszosci narodowe i religijne;
wymienia zasady zachowania sie na terenach przygranicznych;
wyjasnia, co to jest strefa Schengen.

opisuje krajobraz najblizszej okolicy w przysztosci.



Edukacja polonistyczna/jezyk polski

Uczen lub uczennica:

stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych oséb z otoczenia, w réznych sytuacjach zyciowych,
wymagajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia (1.1.1.);

uczestniczy w rozmowie na zadany temat, wydziela jej czesci, sygnaty konstrukcyjne wzmacniajace
wieZ miedzy uczestnikami dialogu, ttumaczace sens (l11.1.1.);

wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku
pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi (1.1.2.);

stucha z uwaga lektur i innych tekstow czytanych przez nauczyciela, uczniéw i inne osoby (1.1.3.);

stucha i czeka na swoja kolej, panuje nad checig nagtego wypowiadania sie, szczegdlnie w momencie
wskazywania tej potrzeby przez druga osobe (1.1.5.);

formutuje pytania dotyczace sytuacji zadaniowych, wypowiedzi ustnych nauczyciela, uczniéw
lub innych oséb z otoczenia (1.2.2.);

wypowiada sie w formie uporzadkowanej i rozwinietej na tematy zwigzane z przezyciami, zadaniem,
sytuacjami szkolnymi, lekturg czy wydarzeniem kulturalnym (1.2.3.);

dobiera stosowng forme komunikacji werbalnej i wtasnego zachowania, wyrazajacg empatie
i szacunek do rozméwecy (1.2.7.);

pisze notatke, zyczenie, ogtoszenie, zaproszenie, podziekowanie, list; (...) pisze krotkie teksty,
wykorzystujac aplikacje komputerowe (1.4.3.);

tworzy spdjne wypowiedzi w nastepujacych formach gatunkowych: dialog, opowiadanie (twércze,
odtworcze), opis, list, sprawozdanie (z filmu, spektaklu, wydarzenia), dedykacja, zaproszenie,
podziekowanie, ogtoszenie (111.2.1.);

redaguje scenariusz filmowy na podstawie fragmentéw ksigzki oraz wtasnych pomystéw (111.2.8.);

charakteryzuje komiks jako tekst kultury; wskazuje charakterystyczne dla niego cechy (1.2.7.);

korzysta z réznych zrédet informacji, np. atlaséw, czasopism dla dzieci, stownikéw i encyklopedii czy
zasobow internetu i rozwija swoje zainteresowania (1.6.2.);

korzysta z informacji zawartych w réznych zrédtach, gromadzi wiadomosci, selekcjonuje informacje
(IV.3.);

odroznia informacje o faktach od opinii (1.2.6.);

dokonuje selekcji informacji (111.1.4.);



wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania problemoéw i eksploracji $wiata, dbajgc o wtasny
rozwoj i tworzac indywidualne strategie uczenia sie (1.6.3.);

rozwija umiejetnodci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng oraz zasobami
internetowymi i wykorzystuje te umiejetnosci do prezentowania wtasnych zainteresowan (1V.9.).

Edukacja matematyczna/ matematyka

Uczen lub uczennica:

wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania probleméw, dziatan twoérczych i eksploracji
$wiata, dbajac o wtasny rozwdj i tworzac indywidualne strategie uczenia sie (11.6.9.);

wykonuje proste obliczenia kalendarzowe na dniach, tygodniach, miesigcach, latach (XI11.4.);

odczytuje temperature (dodatnig i ujemna) (XI1.5.);

zamienia i prawidtowo stosuje jednostki dtugosci: milimetr, centymetr, decymetr, metr, kilometr
(XI11.6.).

Edukacja plastyczna/ plastyka

Uczen lub uczennica:

wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje plastyczne potrzebne do aktywnosci artystycznej
i naukowej (V.2.6.);

wykonuje prace i impresje plastyczne jako formy przekazania i przedstawienia uczué, nastrojéow
i zachowan (np. prezent, zaproszenie) (V.2.7.);

ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane wyobraznia, basnig, opowiadaniem
i muzyka; korzysta z narzedzi multimedialnych (V.2.8.);

tworzy przy uzyciu prostej aplikacji komputerowej, np. plakaty, ulotki i inne wytwory (V.2.9.);

projektuje graficzne formy uzytkowe (zaproszenie, oktadka, plakat); ksztattuje przestrzenne formy
dekoracyjne i scenograficzne - indywidualnie i w zespole; umiejetnosci te wykorzystuje
W przygotowywaniu imprez i uroczystosci szkolnych, np. powigzanych z kalendarzem réznego typu
Swiat (11.4.).

Edukacja techniczna/ technika

Uczen lub uczennica:

planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujac te projekty/prace wspoétdziata w grupie (VI.1.1.);

organizuje prace, wykorzystuje urzadzenia techniczne i technologie; zwraca uwage na zdrowie
i zachowanie bezpieczenstwa, z uwzglednieniem selekcji informacji, wykonywania czynnosci
uzytecznych lub potrzebnych (VI.1.3.);



wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne i modele techniczne (V1.2.2.);

wykonuje przedmiot/model/prace wedtug wtasnego planu i opracowanego sposobu dziatania
(VI.2.4.);

wykonuje proste rysunki w postaci szkicow (IV.2.).
Edukacja informatyczna/ informatyka

Uczen lub uczennica:

tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki,
ogtoszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali
przy tym umiejetnosci pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystéw (VI1.2.2.);

przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemow, postugujac sie podstawowymi aplikacjami (edytor
tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na swoim
komputerze lub w chmurze (11.3.);

zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu (VI1.2.3.);

gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze
lub w innych urzadzeniach, a takze w $rodowiskach wirtualnych (w chmurze) (11.4.);

postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrznymi przy
wykonywaniu zadania (VI1.3.1.);

korzysta z urzadzen do nagrywania obrazow, dzwiekdw i filmow, w tym urzadzen mobilnych (I11.1.a.).
korzysta z udostepnionych mu stron i zasobdw internetowych (VI1.3.3.);

wspoétpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujac
technologie (VI1.4.1.);

wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia sie (VI1.4.2.).
Edukacja zdrowotna/ wychowanie fizyczne

Uczen lub uczennica:
organizuje zespotowg zabawe lub gre ruchowa z wykorzystaniem przyboru lub bez (1X.3.1.);

uktada zespotowe zabawy ruchowe i w nich uczestniczy, ma swiadomos¢, iz sukces w takiej zabawie
odnosi sie dzieki sprawnosci, zaradnosci i wspétdziataniu (1X.3.6.);

opisuje zasady wybranej regionalnej zabawy lub gry ruchowe;j (11.1.2.);

uczestniczy w sportowych rozgrywkach klasowych w roli zawodnika, stosujgc zasady ,czystej gry”:
szacunku dla rywala, respektowania przepiséw gry, podporzadkowania sie decyzjom sedziego, potrafi



wtasciwie zachowac sie w sytuacji zwyciestwa i porazki, podziekowac za wspdlng gre (kompetencje
spoteczne, 1.);

petni role organizatora, sedziego i kibica w ramach szkolnych zawoddw sportowych (kompetencje
spoteczne, 2.).

W zakresie rozwijanych kompetencji proinnowacyjnych mozemy ustali¢ nastepujgce osiaggniecia:
Samodzielne myslenie
1) Ciekawosc i odkrywanie nowych mozliwosci

Uczenh lub uczennica:
wykazuje sie ciekawoscig i checig poszukiwania;
zadaje rézne pytania;
patrzy na problem z réznych punktéw widzenia;

podejmuje dziatania, zeby zainteresowac innych swojg osoba.

2) Samodzielno$¢ myslenia
Uczen lub uczennica:
identyfikuje przydatne zrédta informacji;
zbierai selekcjonuje niezbedne/wartosciowe informacje.
Rozwiazywanie problemoéw
1) Powstawanie probleméw
Uczen lub uczennica generuje pomysty i rozwija je.
2) Rozwiazywanie problemoéw

Uczen lub uczennica:
podejmuje proby poradzenia sobie z trudnosciami i wyzwaniami;
podejmuje dziatania zmierzajace do rozwigzania problemu;

podejmuje dziatania zmierzajace do poradzenia sobie z pojawiajgcymi sie trudnosciami.



Zarzadzanie soba
1) Rozwijanie zainteresowan i nauczanie, ze posiadanie hobby jest zasobem

Uczen lub uczennica:

dzieli sie zinnymi swoimi zainteresowaniami;

podejmuje dziatania wychodzace poza program nauczania.
2) Umiejetnosc uczenia sie
Uczen lub uczennica wykorzystuje rézne techniki rozwigzywania problemu.
3) Wytrwatosé
Uczen lub uczennica wytrwale dazy do poradzenia sobie z problemem.
4) Rozwijanie orientacji na przysztos¢
Uczen lub uczennica dostrzega mozliwe pozytywne i negatywne konsekwencje swoich dziatan.

Uczen lub uczennica we wspétpracy z innymi rozwiazuje problemy.



Tresci nauczania

Program sktada sie z trzech modutow:
I.  Wehikutem w przesztosé

Il. Wehikutem po Polsce

lll. Wehikutem w przysztosc

Kazdy modut to pie¢ pottoragodzinnych spotkan. Zaréwno moduty, jak i spotkania mozna realizowac
w dowolnej kolejnosci, istotne jest natomiast rozpoczecie od zaje¢ wstepnych - podczas nich dzieci
skonstruujg wehikuty, ktérymi bedg sie poruszaé w czasie i w przestrzeni.

Ponizej krétko opisujemy pomysty na poszczegdlne zajecia. Podajemy hasta, zagadnienia i pomysty,

z ktérych mozna skorzystaé¢ podczas planowania - konstruowania scenariusza. Okres$lamy rodzaje
edukacji i przedmioty szkolne, ktérych dotyczg wyréznione zagadnienia.

Zajecia wstepne: Ruszamy w podroz

SPOTKANIE: Budujemy wehikuty czasu i przestrzeni
Uczniowie i uczennice zbuduja wehikuty, ktérymi beda podrézowad podczas kolejnych zajec.

Pomysty na aktywnosci:

Co to jest wehikut? Do czego stuzy? Jakie ma mozliwosci? Wehikut z filmu Powrét do przysztosci
(edukacja polonistyczna/ jezyk polski)

Zadania matematyczne - obliczenia czasowe na latach (edukacja matematyczna/ matematyka)

Projektowanie w zespole wehikutu, budowanie wehikutu (edukacja techniczna/ technika)

Prezentacja wehikutéw (edukacja techniczna/ technika)



Modut | Wehikutem w przesztosc

Spotkanie 1: Wehikutem do czasow Lecha, Czechai Rusa

Uczniowie i uczennice wyruszajg wehikutem czasu na spotkanie z Lechem - legendarnym zatozycielem
panstwa Polan. Doradzajg Lechowi, gdzie i jak ma zbudowac gréd. Poznajg tez Gniezno - pierwszg stolice
Polski.

Pomysty na aktywnosci:

Legenda o Czechu, Lechu i Rusie; scenki z legendy (edukacja polonistyczna/ jezyk polski)
Plakat reklamujacy walory Polski (edukacja plastyczna/ plastyka)
Portrety Piasta i Popiela (edukacja plastyczna/ plastyka)

Umiejscawianie na mapie Polski rzek (Wisty i Odry) i miast (Gniezna i Poznania) (edukacja
przyrodnicza/ przyroda)

Co warto zobaczy¢ w Gnieznie - koscioét archikatedralny NMP, wybudowany przez Mieszka | przed
977 rokiem; w archikatedrze znajdujg sie m.in. groby Dabréwki i $w. Wojciecha, Drzwi GniezZnieriskie
(1170 r.), trumna - relikwiarz $w. Wojciecha (1662 r.); wirtualny spacer po Katedrze
- https://spacer.wzgorzelecha.pl/ (dostep: pazdziernik 2020 r.) (edukacja spoteczna, przyrodnicza/
historia, przyroda)

Jak przez wieki zmieniato sie godto Polski - prezentacja, puzzle; poszukiwanie informacji o godle we
wskazanych Zrodtach (edukacja spoteczna/ historia)

Hymn Polan; kim byli Polanie?
https://www.dzwonek.pl/structure/demo/6469508537778176/next/~odnpoznan~Szkolny_piewni
k_patriotyczny , dostep: pazdziernik 2020 (edukacja spoteczna, muzyczna/ historia, muzyka);

Jak powstawaty i jak wygladaty pierwsze piastowskie grody? Gdzie sg pochowani pierwsi polscy
krolowie? Dlaczego wczesne grody powstawaty zazwyczaj na wyspach, pétwyspach lub u zbiegu rzek?
Rozmowa z Lechem o tym, gdzie moze zbudowac swaj gréd. Jakie warunki musi spetnia¢ to miejsce?
Grupowe/zespotowe budowanie makiety grodu Lecha (edukacja spoteczna, techniczna/ historia,
technika)

Spotkanie 2: Gry i zabawy naszych bab¢ i dziadkow

Uczniowie i uczennice przenosza sie w lata 60. XX wieku, na podwarko szkolne. Poznajg tam osobe (moze
to by¢ uczen lub uczennica, nauczyciel lub nauczycielka, a moze wozny lub wozna), ktéra proponuje
im rézne gry i zabawy z tamtych czaséw. Organizujg (dla kolezanek i kolegow lub dla rodzicéw) impreze
z réznymi ciekawymi aktywnosciami.



Pomysty na aktywnosci:

Rozgrywki: cymbergaj, gra w gume, pitkarzyki, klasy (mozna potaczy¢ z edukacjg matematyczna/
matematyka), ciupy (kamienie), kapsle (mozna je ozdobi¢ w dowolny sposéb, na przyktad stworzy¢
druzyne stawnych matematykow i matematyczek), panstwa - miasta, podwérkowe bierki (dzieci
przynosza patyki, malujg je w rézne kolorowe wzory, ktérym przypisujg okreslong liczbe punktow, a
nastepnie grajg wedtug ogdlnie przyjetych zasad; mozna potaczy¢ z edukacja matematyczng/
matematyka), tapane - klaskane, zoska, wyliczanki - wymyslanie wtasnych wyliczanek w zespotach
(edukacja spoteczna, zdrowotna/ historia, wychowanie fizyczne)

Wybér najbardziej atrakcyjnej (wedtug danej klasy) gry - elementy statystyki (edukacja
matematyczna/ matematyka)

Zorganizowanie w szkole imprezy Przerwa z grami i zabawami - dla mtodszych kolegéw i kolezanek
(edukacja spoteczna, zdrowotna/ wychowanie fizyczne)

zorganizowanie imprezy Popotudnie z grami dla rodzicéw (edukacja spoteczna, zdrowotna/
wychowanie fizyczne)

Spotkanie 3: W Krainie Wygastych Wulkanéw

Uczniowie i uczennice udaja sie w bardzo odlegte czasy, gdy na terenie Polski byty czynne wulkany.
Wehikut zabiera dzieci na Dolny Slask.

Pomysty na aktywnosci:

Czym sg wulkany? Gdzie dzisiaj znajdujg sie czynne wulkany? (edukacja przyrodnicza/ przyroda)

Co by sie stato, gdyby na Ziemi nie byto dzisiaj wulkanéw? Zespotowy eksperyment z soda kuchenna,
cukrem i wodg - jak wybuchaty wulkany (edukacja przyrodnicza/ przyroda)

Slaska Fudzijama, czyli Ostrzyca Proboszczowicka - poszukiwanie informacji o tym miejscu: gdzie
sie ono znajduje, co tam mozna zobaczy¢ (edukacja przyrodnicza/ przyroda)

Spotkanie 4: Na imieninach w Milusinie

Uczniowie i uczennice udaja sie wehikutem czasu na imieniny do dworku Milusin w Sulejéwku. Czekaja
tutaj na nich dwie siostry: mtodsza Jagoda i starsza Wandzia. Jest 17 marca 1926 roku. Od rana
do wieczora Milusin odwiedza mnéstwo gosci. Kazdego osobiscie przyjmuje ojciec dziewczynek
- marszatek Jézef Pitsudski. Wieczorem salon jest peten kwiatéw, stodyczy i réznego rodzaju prezentéw.

Dzieci proponujg menu na przyjecie dla marszatka i jego rodziny. Przygotowujg tezprezent
dla solenizanta.



Pomysty na aktywnosci:

Kim byt ojciec Jagody i Wandzi - poznanie postaci Jozefa Pitsudskiego; mozna skorzystac z techniki
teatru Kamishibai (edukacja spoteczna/ historia)

Jadalnia - tutaj rodzina Jagody i Wandzi kazdego dnia o godzinie 3 po potudniu siada do obiadu.
Co mogli jes¢ w tamtych czasach? Bardzo lubili kruchy placek z suszonymi sliwkami
i zapiekang pianka na wierzchu. Zawsze tez byty litewskie sucharki, posypane cukrem i cynamonem.
Ojciec dziewczynek lubit mocng i stodka herbate. Uktadanie w zespotach menu na imieniny marszatka
(edukacja spoteczna/ historia)

Komiks Imieniny w Milusinie - przygotowanie komiksu o imieninach marszatka. Bohaterkami maja
by¢ Jagoda i Wandzia. Komiks mozna wykonac za pomoca narzedzi cyfrowych (edukacja spoteczna,
informatyczna/ historia, informatyka)

Przygotowanie w zespotach prezentu dla marszatka - dowiedzenie sie, co lubit robi¢ w czasie pobytu
w Sulejéwku. Warto skorzysta¢ z materiatébw Muzeum Joézefa Pitsudskiego w Sulejowku:
https://muzeumpilsudski.pl/; ciekawostka: goscie przynosili marszatkowi rézne prezenty (m.in. jaja,
masto, ser, domowe wino). Pewnego roku marszatek otrzymat 2 psy, 10 krélikéw, owce, sarne, lisa,
ges i wojowniczego koguta. Wszystkie te zwierzeta zamieszkaty w dworku w Sulejéwku (edukacja
spoteczna, plastyczna, techniczna/ historia, plastyka, technika)

Spotkanie 5: Na Turnieju Rycerzy i Dam

Wehikut czasu zabiera dzieci do sredniowiecza, na Zamek Ogrodzieniec w Podzamczu. Spotykaja tutaj
starego medrca - przewodnika po zamku. Uczestniczag w Turnieju Rycerzy i Dam. Przygotowuja tarcze
z herbami.

Pomysty na aktywnosci:

Opowies¢ medrca - jedna z zamkowych legend: o czarnym psie lub o dwdch braciach (edukacja
polonistyczna/ jezyk polski)

Udziat w Turnieju Rycerzy i Dam z réznymi konkurencjami, na przyktad strzelanie z tuku, rzut
wtdcznia, bieg z przeszkodami dla Dam i Rycerzy (edukacja spoteczna, zdrowotna/ historia,
wychowanie fizyczne)

Historia i tradycja stosowania herbéw; zespotowe projektowanie i wykonywanie réznymi technikami
plastycznymi herbéw na kartonowych tarczach (edukacja spoteczna, plastyczna/ historia, plastyka)



Modut Il Wehikutem po Polsce

Spotkanie 1: Sladem wilka

Wehikut zabiera dzieci nad Biebrze. Tutaj, w Biebrzanskim Parku Narodowym, podgladajg wilki i poznaja
ich zycie. Sprawdzaja, jakie slady pozostawiajg tapy tych zwierzat. Przygotowujg wystawe o wilkach.

Pomysty na aktywnosci:

Jak wygladaja wilki? Co jedza? lle jedza? Czy chodza gtodne? Uzebienie wilka; zmiana uzebienia
z mlecznego na state; zwiazek pomiedzy budowa afunkcja grup zebdéw drapieznika (edukacja
przyrodnicza/ przyroda)

poréwnywanie tropow wilka i duzego psa - ksztattéow i wielkosci. Jakie informacje mozna odczytad
z uktadu tropow i ich ksztattéw oraz towarzyszacych im sladéw? (trasa przemieszczania sie wilka,
pokonana odlegtosé, tempo marszu, kryjéwki, zerowanie itp.) (edukacja przyrodnicza, matematyczna/
przyroda, matematyka)

Zycie wilka, wilcza rodzina. Jak rosnie wilcze szczenie? Roczny cykl zycia wilkéw. Selekcjonowanie
informacji, dostrzeganie cyklicznosci w zyciu zwierzat (edukacja przyrodnicza/ przyroda)

Gdzie w Polsce mozna spotkac wilki - zaznaczanie tych miejsc na mapie Polski. lle wilkow mieszka
w Polsce? (edukacja przyrodnicza, matematyczna/ przyroda, matematyka)

Co méwi ciato wilka - postawa, wyraz pyska, utoZenie uszu, marszczenie iotwieranie paszczy,
pokazywanie zebdéw, utozenie i ruchy ogona; odczytywanie ze zdje¢ mowy ciata wilka (edukacja
przyrodnicza/ przyroda)

Jakimi metodami naukowcy i naukowczynie badaja Zycie wilkdw? Czego dowiaduja, sie o wilkach
na podstawie badan? Praca z tekstem (edukacja przyrodnicza, polonistyczna/ przyroda, jezyk polski)

Fakty i opinie o wilkach - okreslanie, czy dana wypowiedz (na przyktad: wilki s3 ztosliwe, wilki zyja
w watahach) jest faktem, czy opinia (edukacja przyrodnicza, polonistyczna/ przyroda, jezyk polski)

wilki na obrazach, makatkach i przedmiotach codziennego uzytku; projektowanie przedmiotu
codziennego uzytku z wizerunkiem wilka (edukacja plastyczna/ plastyka)

wilcze przystowia, mity i legendy; wilki w bajkach (Bajka o Czerwonym Kapturku) (edukacja
polonistyczna/ jezyk polski)

organizacja klasowej lub szkolnej wystawy na temat wilkéw (plakaty, zdjecia, artykuty z gazet, mapa
Z zaznaczonymi miejscami, w ktérych zyja wilki, prace plastyczne wykonane réznymi technikami)
(edukacja plastyczna/ plastyka)



Spotkanie 2: Gdzie w Polsce rosnie lawenda?

Lawenda kojarzy sie z Prowansja. Ale czy koniecznie trzeba jecha¢ do Francji, zeby podziwia¢ barwne
lawendowe pola? Dzieci wsiadajg do wehikutu i odwiedzajg jedng z polskich lawendowych plantacji.
Poznaja lawende - jej wyglad, zapach i wtasciwosci. Sadza sadzonki roslin, przygotowuja zielniki, czestuja
innychziotowa herbatka. Wykonujg lawendowe prezenty.

Pomysty na aktywnosci:

Jak wyglada lawenda? Jak pachnie? Jakg ma wielkos$¢? (edukacja przyrodnicza/ przyroda)

Dlaczego lawende nazywa sie ktoskami Swietojanskimi? Co to jest przesilenie letnie? Obliczanie, za ile
dni bedzie lub ile dni temu byto przesilenie letnie (edukacja przyrodnicza, matematyczna/ przyroda,
matematyka)

Do czego mozna zastosowac lawende - wtasciwosci olejku lawendowego (edukacja przyrodnicza/
przyroda)

Sadzenie lawendy do wtasnorecznie przygotowanych doniczek; zasady sadzenia i pielegnacji rosliny
(edukacja przyrodnicza, plastyczna, techniczna/ przyroda, plastyka, technika)

Spacer po okolicznych tgkach i ogrodach - zbieranie sezonowych ziét, poznawanie ich nazw
i wlasciwosci; przygotowywanie zielnikdw; serwowanie ziotowej herbatki (edukacja przyrodnicza/
przyroda)

Przygotowywanie pachnacych musujacych kul do kapieli, naturalnego mydetka zsezonowymi
dodatkami ziét lub woreczkow wypetnionych suszem lawendowym (edukacja techniczna/ technika)

Woycieczka na plantacje lawendy - w Polsce jest co najmniej kilkanascie takich miejsc ,
np. http://miscatalina.pl/pole-lawendy-lubelskie/ (dostep: pazdziernik 2020 r.)

Spotkanie 3: Wyprawa na trojstyki

Co to jest trojstyk? To miejsce, w ktédrym spotykaja sie granice trzech panstw. Zazwyczaj znajduja
sie tam specjalne znaki graficzne lub obeliski. Na granicach Polski znajduje sie 6 tréjstykéow i wszystkie
je odwiedzajg swoim wehikutem dzieci. Dowiaduja sie, jak trzeba sie zachowywac w strefie nadgranicznej
i cotojest strefa Schengen.

6 polskich tréjstykow to:

Polska - Rosja - Litwa: koto Bolci (gmina Wizajny) i Wisztynca (Litwa), znak graniczny o nazwie
Wisztyniec; tutaj znajduje sie tez granica miedzy wojewodztwami warminsko-mazurskim i podlaskim;

Polska - Litwa - Biatorus: na rzece Marycha niedaleko Stanowiska, znak graniczny Marycha, Mara;

Polska - Biatorus - Ukraina: na Bugu, w miejscowosci Orchéwek pod Wtodawa;



Polska - Ukraina - Stowacja: na szczycie Krzemieniec;

Polska - Stowacja - Czechy: pomiedzy miejscowosciami Jaworzynka-Trzycatek w Polsce, Czarne
w Stowacji a Herczawa w Czechach;

Polska - Czechy - Niemcy: pomiedzy miejscowosciami Porajéw, Hradek nad Nisou i Zytawa.

Pomysty na aktywnosci:

Zaznaczanie tréjstykéw na mapie Polski (edukacja przyrodnicza/ przyroda)

Planowanie wyprawy ze swojej szkoty do wszystkich szesciu tréjstykéw; obliczanie dtugosci trasy
i odlegtosci pomiedzy poszczegblnymi tréjstykami w kilometrach, liczenie, ile dni zajmie wyprawa;
opisywanie trasy (edukacja przyrodnicza, matematyczna/ przyroda, matematyka)

Sprawdzanie, co ciekawego mozna zobaczy¢ w okolicach tréjstykéw; jak sg oznaczone tréjstyki?
Przygotowanie prezentacji zdje¢ (edukacja przyrodnicza, informatyczna/ przyroda, informatyka)

Okolice, gdzie znajduje sie trojstyk Wisztyniec (m.in. gmina Wizajny) sa uwazane za polski biegun
zimna. Co to znaczy? Sprawdzanie, jaka jest tam aktualnie temperatura i poréwnywanie
jej z temperaturg w swojej miejscowosci (edukacja przyrodnicza, matematyczna/ przyroda,
matematyka)

Zasady poruszania sie w strefie nadgranicznej; strefa Schengen - co to jest? Rosjai Biatorus nie naleza
do strefy Schengen. Po stronie rosyjskiej nie wolno chodzi¢ ani fotografowaé. Podobnie nie mozna
przekraczac¢ samowolnie granicy z Biatorusig na tréjstyku na rzece Marycha niedaleko Stanowiska.
Jest to tréjstyk najbardziej wysuniety na pétnoc naszego kraju. Okreslanie potozenia kazdego
z trojstykéw (edukacja przyrodnicza/ przyroda)

Na szycie bieszczadzkiego Krzemienca znajduje sie obelisk z godtami i nazwami trzech graniczacych
ze sobg panstw: Polski, Czech i Stowacji. Jest tam tez polski stupek graniczny nr 1. Poznawanie godet
sasiadow Polski (edukacja przyrodnicza, spoteczna/ przyroda)

Najwyzej potozony w naszym kraju jest tréjstyk na Krzemiencu. Jest to rowniez punkt najbardziej
wysuniety na potudnie. Krzemieniec ma wysokos$¢ 1221 m n.p.m. Sprawdzanie, czy jest to najwyzszy
szczyt Bieszczad - pojecia nizszy, wyzszy (edukacja przyrodnicza, matematyczna/ przyroda,
matematyka)

Spotkanie 4: Przygoda z geocachingiem

Dzisiaj wehikut parkuje pod szkota, a dzieci przygotowuja zabawe terenowa po swojej okolicy. Bedzie
to geocaching. Uczniowie i uczennice rozszyfruja znaczenie tego stowa, poznajgzasady zabawy i
zorganizuja wtasne poszukiwania skrytek. Dowiedzg sie, co to sg wspotrzedne geograficzne i do czego
stuzy GPS.



Pomysty na aktywnosci:

Rozszyfrowywanie nazwy geocaching. Stowo cache w jezyku angielskim to ‘skrytka, kryjoéwka,
schowek’ - nawigzuje do skarbow ukrywanych niegdys przez piratow, ztodziei czy uciekinierow.
Przedrostek geo (‘ziemia’) oznacza globalny charakter zabawy, jest analogia do geografii. Organizator
zabawy chowa pojemniki z fantami i okresla wspotrzedne geograficzne miejsc. Uczestnicy
i uczestniczki na tej postawi szukaja pojemnikéw. Stowo geocache okresla ukryty pojemnik. Oprécz
angielskiego stowa geocache w Polsce stosuje sie nazwy: skrzynka, skrytka albo kesz (edukacja
jezykowa/ jezyk obcy)

Tworzenie skrytek - trzeba je zaktada¢ w atrakcyjnych miejscach, wazny jest tez pomyst
na ich zamaskowanie. Skrytki moga by¢ réznej wielkosci - od malutkich pojemniczkéw, po olbrzymie
pudta. Sktadanie pudetek z tektury. Rozne ksztatty pudetek (edukacja matematyczna/ matematyka)

Co to sg wspotrzedne geograficzne? Co to jest GPS? Zadnia z wykorzystaniem GPS-u (na przyktad
aplikacje w telefonie komérkowym) (edukacja przyrodnicza, informatyczna/ przyroda, informatyka)

Tworzenie logbooka, czyli dziennika wpiséw umieszczanego w skrytce. Mozna w nim wpisac
na przyktad imiona cztonkéw druzyny i czas odnalezienia skrytki. Oprécz logbooka w srodku
umieszcza sie réznego rodzaju przedmioty (edukacja przyrodnicza/ przyroda)

Zasady umieszczania skrytek: szczelny, trwaty pojemnik zinformacja o jego przeznaczeniu. Nie mozna
umieszczadé skrytki na terenach z zakazem wstepu (np. na terenach prywatnych), ani na terenach
chronionych przyrodniczo poza wyznaczonymi szlakami (parki narodowe i rezerwaty). Nie mozna
zakopywac pojemnika. Ukrywajac pojemnik, trzeba jak najmniej ingerowa¢ w srodowisko naturalne
czy w obiekty zabytkowe (edukacja przyrodnicza, spoteczna/ przyroda)

Zorganizowanie gry geocachingowej dla innej klasy lub dla rodzicéw. Przygotowanie pojemnikéw
z dziennikami i fantami. Umieszczanie ich na wyznaczonym terenie (las obok szkoty, park, ulice
miasta). Odczytanie ich potozenia i oznaczenie, na przyktad za pomocg pinezki w aplikacji (edukacja
przyrodnicza, spoteczna, informatyczna/ przyroda, informatyka)

Przygotowanie imprezy. Opracowanie jej regulaminu - co druzyna ma zrobic¢ z fantami z pudetka?
Odtozy¢ na miejsce po wpisaniu swojej wizyty do logbooka? Czy wymienié znalezione fanty na inne?
Przygotowanie opisu trasy (edukacja przyrodnicza, polonistyczna, informatyczna/ przyroda, jezyk
polski, informatyka)

Przekazanie osobom, ktdre szukaja pojemnikow, informacji o ich potozeniu (edukacja przyrodnicza,
polonistyczna/ przyroda, jezyk polski)

Napisanie artykutu na temat geocachingu na strone internetows szkoty (edukacja polonistyczna/
jezyk polski)

Spotkanie 5: Basniowym szlakiem

Wehikut podaza trasg basniowego szlaku. Zatrzymuje sie w siedmiu Wioskach Bajek. W kazdej Wiosce
dzieci spotykaja jednego z siedmiu krasnoludkéw oraz innych bohateréw i bohaterki z utworéw Marii
Konopnickiej.



Pomysty na aktywnosci:

Podréz wehikutem do Suwatk (ile to kilometrow?), na ulice Kosciuszki. Wehikut parkuje w ogrodzie
dawnego domu Marii Konopnickiej przy Zautku Krasnoludkéw. Basn O siedmiu krasnoludkach
i o sierotce Marysi. Skarb siedmiu krasnoludkéw - klucz, korona i klejnoty kréla Btystka. Jak duzy jest
krasnoludek? Powiekszanie krasnoludkéw (edukacja przyrodnicza, polonistyczna, matematyczna/
przyroda, jezyk polski, matematyka)

Podréz z Suwatk do Wioski Wesotych Wedrowcéw w Nowej Wsi - Janek Wedrowniczek, krasnoludek
Poziomek. Mtyn - jak powstaje maka? Ryba sieja. Najwiekszy na Swiecie tradycyjny termometr
kapilarny (265 cm). Wykonanie papierowego modelu takiego termometru (edukacja przyrodnicza,
polonistyczna, matematyczna/ przyroda, jezyk polski, matematyka)

Trzeci przystanek na Basniowym Szlaku to Wioska Daréw Lasu w sercu Puszczy Augustowskiej,
we wsi Kopiec w gminie Sztabin. Jagodowy Krdél, krasnoludek Modraczek. tosie, borsuki, pszczoty,
mrowki, pajaki. tacinskie nazwy zwierzat. Jagodowi Krolewicze - jagody (gdzie rosna, jaki maja
smak?). Tworzenie wielkiej pajeczyny ze sznurka (edukacja przyrodnicza, polonistyczna,
matematyczna/ przyroda, jezyk polski, matematyka)

Nastepny przystanek to Wioska Dwéch Mistrzow w Punsku - polska stolica Litwinéw. Kultura
Litwinédw. Muzyka, taniec naszych sasiadéw - Litwinéw i Biatorusindw. Mniejszos$ci narodowe. Rézne
stowa po litewsku i po biatorusku. Réznice i podobienstwa pomiedzy jezykami. Legenda o Pieknej Jegli
i wezu Zaltysie. Koszatek Opatek i $wierszcz Sarabanda. Dzwieki réznych instrumentéw muzycznych
(edukacja przyrodnicza, polonistyczna, jezykowa, spoteczna, muzyczna/ przyroda, jezyk polski, jezyk
obcy, muzyka)

Baktarzewo w Dolinie Rospudy i Wioska Zapomnianych Wojow to piagty przystanek wehikutu.
Krasnoludek Pietrzyk i dwaj rycerze kréla Btystka - Mikuta i Pakuta. Jaéwingowie i ich kultura.
Legenda o Starym Skazdubie (edukacja przyrodnicza, polonistyczna/ przyroda, jezyk polski)

Szésty przystanek wehikutu - Basniowy Szlak w Rutce-Tartaku. Krasnoludek Sikorek (wiersz Marii
Konopnickiej Pan Zielonka). Zwyczaje lesnych zwierzat - lisa, bobra, zajaca, tosia, dzika i réznych
ptakow. Tropy zwierzat. Mamuty - kiedy zamieszkiwaty Suwalszczyzne, ile to lat temu? Legenda
o czarnym wilku (edukacja przyrodnicza, polonistyczna/ przyroda, jezyk polski)

Zakonczenie wyprawy w Wiosce Bajek w Sejnach. Krasnoludek Krezotek - paz Kréla Btystka. Dziadek
z wiersza M. Konopnickiej Dziadek przyjdzie. Jak powstaty Sejny? Wielokulturowosé. Domy
rzemieslnikéw: starowiercy bednarza, zydowskiego krawca, polskiego szewca i litewskiego piekarza.
Swiatynie réznych wyznan - zbdr, synagoga, dom modlitewny - molenna, cerkiew (edukacja
przyrodnicza, polonistyczna, spoteczna/ przyroda, jezyk polski)

Wioski powinny by¢ ustawione na zasadzie stacji, ktore dzieci odwiedzaja w kilkuosobowych zespotach.
Spotkanie jest podzielone na siedmioro kroétszych zajeé. Kazdy zespét zajmuje sieinng wioska
- przygotowuje atrakcje, zadania, tamigtowki. Potem wszystkie zespoty odwiedzajg poszczegolne wioski.



Modut Il Wehikutem w przysztos¢

Spotkanie 1: Muzeum bez kapci?

Wehikut zabiera uczniéw i uczennice do muzeum przysztosci. Jak ono wyglada? To dzieci je zaprojektuja!

Pomysty na aktywnosci:

Jak bedzie wygladato nowoczesne muzeum za 100 lat? Co bedzie wazniejsze - skomplikowane
technologie czy eksponaty? Czy odwiedzajgce osoby beds tylko ogladaty rézne rzeczy,
czy tez podejma inne aktywnosci? Jakie? (edukacja informatyczna, spoteczna/ przyroda, informatyka)

Projektowanie muzeum marzen; przygotowanie wtasnej miniwystawy (edukacja techniczna/
technika)

Projektowanie muzeum, na przyktad dyscyplin sportu. Bedzie to muzeum, ktére odwiedza dzieci
w odlegtej przysztosci, na przyktad za 100 lat (edukacja techniczna/ technika)

A moze kto$ z klasy bedzie bardzo stawny, wybitny (z jakiego powodu?) i bedzie to wtasnie jego
muzeum? Jakie bedzie? Cow nim bedzie? Co bedzie sie najbardziej podobato zwiedzajacym? (edukacja
spoteczna)

Spotkanie 2: Kiedy wszystko bedzie na wynajem?

Dzieci udaja sie wehikutem w rézne miejsca w przysztosci, w ktérych mozna co$ wynajaé. Wymyslaja
nowe, nieznane jeszcze ustugi. Zastanawiaja sie tez nad tym, czego nie bedzie mozna wynajaé.

Pomysty na aktywnosci:

Co dzisiaj mozna wynaja¢ na jakis$ czas? (Rower, hulajnoge, samochdd, mieszkanie). Lepiej wynajac
czy kupi¢? Dlaczego? W jakich sytuacjach wynajem jest lepszy? (edukacja spoteczna)

Burza mézgéw - co bedzie mozna wynajaé, kiedy dzieci beda juz dorostymi ludzmi? (edukacja
spoteczna)

Praca w zespotach - projektowanie miejsc, w ktorych bedzie mozna co$ wynajac. Przygotowywanie
krétkich opiséw takich miejsc. Wystawa prac, prezentacja (edukacja techniczna, polonistyczna/
technika, jezyk polski)

Wymyslanie nowej, nieznanej ustugi. Co mozna by wynaja¢ - co chcieliby wynajac, a nie moga, bo nie
ma takiej ustugi? Na przyktad ogrody na wynajem (edukacja spoteczna)

Czego raczej nie mozna wynajmowac (na przyktad zwierzat)? Nie kazdy pomyst warto realizowac
(edukacja spoteczna)



Spotkanie 3: Jak bedzie wygladac nasza miejscowos$¢ w nastepnym
wieku?

Tym razem dzieci podrézujg wehikutem tylko w czasie - nadal s3 w swojej miejscowosci, ale doktadnie
100 lat pdzniej. Jest na przyktad 9 pazdziernika 2120 roku. Jak wyglada ich miejscowo$¢? Jak wyglada
ich szkota? Uczniowie i uczennice przygotowujg wizualizacje przysztosci jakiegos$ miejsca, ktére dobrze
znaja. Nagrywaja krétki film dla dzieci, ktére beda chodzi¢ do ich szkoty wiek pdzniej. Tylko czy wtedy
bedzie jeszcze istniec szkota...

Pomysty na aktywnosci:

Burza mdzgdéw - co pozostato w miejscowosci? Czego juz nie ma? A co sie zmienito? (edukacja
spoteczna)

Burza mézgéw - jak wyglada szkota? A moze nie ma juz szkoty? Dzieci uczg sie zdalnie w swoich
domach? Czego sie ucza? Czy majg podreczniki w wersji papierowej? (edukacja spoteczna)

Pracaw zespotach - wybdr jednego miejsca w miejscowosci. Dyskusja o tym, jak bedzie ono wygladato
w nastepnym wieku. Zanotowanie w jakiejs formie (rysunek, opis) wynikow dyskusji. Napisanie listow
do przysztych uczniéw iuczennic tej samej szkoty. Przekazanie projektow i listow dyrektorce lub
dyrektorowi szkoty (edukacja spoteczna, polonistyczna/ jezyk polski)

Nagranie krotkich filmikéw z przedstawieniem wizji miejsc za 100 lat. Praca w zespotach
- przygotowanie scenariuszy filmoéw, podziat rél. Zapisanie filmikéw, na przyktad w chmurze
(edukacja spoteczna, polonistyczna, informatyczna/ jezyk polski, informatyka)

Spotkanie 4: Zabrakto wody

Dzieci ruszajgna pomoc - w ich miejscowosci zabrakto wody. Przenoszg sie zaledwie o kilkanascie
lat w przysztos¢. Powotujg sztab kryzysowy, ktéry probuje opanowac kryzys. Potem wracajg w czasy
wspoétczesne i zastanawiajg sie, co moga zrobi¢ one same, ich rodzice i inni bliscy, zeby nigdy
nie doszto do takiej sytuacji.

Pomysty na aktywnosci:

WYysychajg ujecia wody, z krandw czasami nie leci ani kropla, wyschta rzeka - co robi¢? Jakie ktopoty
sie pojawiajg? Do czego jest potrzebna woda? (edukacja przyrodnicza/ przyroda)

Powotanie sztabu kryzysowego. Jak mozna pomdc? Pozostaty niewielkie zapasy wody. Pisanie apelu
do mieszkancéw i mieszkanek miejscowosci w sprawie oszczedzania wody; opracowanie waznych
zasad postepowania: z czego mieszkancy i mieszkanki muszg zrezygnowac, a co ograniczy¢? (edukacja
spoteczna, polonistyczna, przyrodnicza/ jezyk polski, przyroda)

Powrét do czaséw wspodtczesnych. Na szczescie z krandw jeszcze leci woda. Co mozna zrobié, zeby nie
doszto do takiej sytuacji - opracowanie pomystéw i zasad; zastanowienie sie, w jaki sposéb dotrzeé
z przestaniem do mieszkancéw i mieszkanek; realizacja zaplanowanych dziatan (edukacja spoteczna,
polonistyczna, przyrodnicza/ jezyk polski, przyroda)



Spotkanie 5: Jakim dyscyplinom sportowym bedziemy kibicowaé?

S3 dyscypliny sportowe, ktérych juz nie obejrzymy w relacjach telewizyjnych ani na stadionach.
To na przyktad ¢wiczenia z maczugami, strzelanie do zywych gotebi, wspinaczka po linie, rzut dyskiem
czy wyscigi rydwanow. A jakim dyscyplinom bedzie mozna kibicowac za kilkadziesiat lat? Wehikut wiezie
ucznidw i uczennice na zawody sportowe w dyscyplinie, ktéra jeszcze nie istnieje. Dzieci wcielajg siewrole
komentatoréw i komentatorek i relacjonujg zawody przysztosci. Moga tez przygotowad serwis sportowy
dla programu informacyjnego nadawanego w telewizji lub w Internecie za kilkadziesiat lat.

Pomysty na aktywnosci:

Praca w zespotach - wymyslanie dyscypliny sportu, ktéra jeszcze nie istnieje. Opisanie jej zasad
i potrzebnego sprzetu. Moze uda sie zorganizowac rozgrywki w jakie$ nieistniejacej jeszcze
dyscyplinie? (edukacja zdrowotna, polonistyczna/ jezyk polski, wychowanie fizyczne)

Oto dyscypliny sportowe przysztosci, ktére juz dzi$ sa wymyslane: rajdy samochodowe w dwéch
rzeczywistosciach: VR i realnej w tym samym czasie, wyscigi drondéw, skoki w tunelu
aerodynamicznym, pitka nozna robotéw. Wocielenie sie w role komentatoréow i komentatorek
i relacjonowanie zawoddw sportowych zprzysztosci (edukacja zdrowotna, polonistyczna/ jezyk
polski, wychowanie fizyczne)

Przygotowanie serwisu sportowego dla programu informacyjnego, ktéry bedzie nadawany za
kilkadziesiat lat - o jakich dyscyplinach sportowych bedzie sie wtedy moéwi¢? Jak bedzie sie
opisywacé wyniki? Nagranie krétkich filméw (edukacja zdrowotna, polonistyczna, informatyczna/
jezyk polski, wychowanie fizyczne, informatyka)

Ten poziom konkretyzacji materiatu nauczania jest naszym zdaniem wystarczajacy.
Waznym elementem programu jest rozwijanie u uczniéw i uczennic kompetencji proinnowacyjnych.

Wskazanie aktywnosci, ktére przyczynia sie do rozwijania tych kompetencji, znajda sie w scenariuszach
zajed.



Proponowane metody nauczania

Podajemy czynnosci, ktére naszym zdaniem najpewniej doprowadza uczniéw i uczennice do realizacji
zatozonych celéw szczegbétowych programu. Decydujac sie na te dziatania, wzieliémy pod uwage wiek
odbiorcéw i odbiorczyn. Na podstawie analizy wybranych czynnosci dokonalismy réwniez wyboru
proponowanych w programie metod nauczania.

Realizujgc program, uczniowie i uczennice:
stuchaja, ogladaja, zapamietuja;
pisza, czytaja, opisuja, komentuja;
odgrywaja;
rysuja, maluja, sktadaja, wycinaja, kleja, lepia;
wyszukuja, wskazuja, wyjasniaja, szukajg odpowiedzi na pytania;
wymyslaja, generujg pomysty;
selekcjonujg informacje, informuija;
sprawdzaja;
biegaja, skaczg, rzucaja;
analizuja, klasyfikujg, szukajg podobienstw i réznic;
okreslajg zwigzki przyczynowo-skutkowe, opisujg cyklicznos¢ zmian;
planujg, projektuja, organizuja;
rozmawiajg, dyskutujg, wspolnie ustalajg sposoby dziatania;
doswiadczaja, eksperymentuja;
mierza, powiekszaja;
odczytuja sygnaty niewerbalne;
sadzg i pielegnuja rosliny;
spaceruja, chodzj i jezdza na wycieczki;

prezentuja;



przektadajg informacje z jednego jezyka nainny;

korzystaja z aplikacji;

koduja informacje w tabeli;

nagrywaja filmy.

Zaktadamy, ze nauczyciel lub nauczycielka, organizujac dziatania w pracowni interdyscyplinarnej Podréze,
postuzy sie réznymi metodami. Bedzie tez taczy¢ elementy i techniki pochodzace z réznych metod
nauczania. W pracowni mozna zastosowac nastepujace metody pracy:

1. zgrupy metod podajacych: pogadanka, opowiadanie, opis, objasnienie lub wyjasnienie;
2. z grupy metod problemowych: klasyczna metoda problemowa;

3. zgrupy metod aktywizujacych: inscenizacja, gry dydaktyczne, dyskusja (burza mozgow);
4. z grupy metod eksponujacych: film, ekspozycja;

5. z grupy metod praktycznych: pokaz, ¢wiczenia przedmiotowe, metoda tekstu przewodniego,
eksperyment.

Preferujemy prace uczniéw i uczennic w kilkuosobowych zespotach dobieranych na potrzeby danej
aktywnosci. Dzieci beda tez dziata¢ w parach oraz indywidualnie.



Proponowane zadania i sytuacje dydaktyczne; obudowa
metodyczna programu

Zadania i sytuacje dydaktyczne maja uruchomié przewidywane czynnosci ucznidow i uczennic. Zadania
dydaktyczne wymysli, dobierze i opisze nauczyciel lub nauczycielka na etapie tworzenia scenariuszy
kolejnych spotkan. Wazne jest, aby te elementy programu nawigzywaty do interdyscyplinarnosci. Warto
wiec szukac¢ takich sytuacji i doswiadczen, ktére bedg wspdlne dla kilku czynnosci, edukacji
lub przedmiotéw szkolnych.

Nalezy tez zwraca¢ uwagena formy reprezentacji materiatu nauczania w ujeciu J.S. Brunera.
Reprezentacja enaktywna to materiaty, ktore wymagaja aktywnosci manipulacyjnej lub motoryczne;j.
Reprezentacja ikoniczna to wizualne formy przedstawien, na przyktad ilustracje. Reprezentacja
symboliczna zas to stowo i tekst, atakze inne symbole (na przyktad cyfry, symbole dziatan
matematycznych). Podczas planowania powinno sie uwzglednié¢ wszystkie rodzaje reprezentacji, jednak
ze wzgledu na wiek odbiorcéw i odbiorczyn programu sugerujemy gtéwnie reprezentacje enaktawna
i ikoniczna.

Publikacja zawiera dwa przyktadowe scenariusze zajec. Pierwszy znich jest bardzo wazny, gdyz
spotkanie stanowi wprowadzenie do catego programu. Drugi to wzorcowy scenariusz, z ktérego moga
korzystac nauczyciele i nauczycielki realizujagcy program ze swoimi uczniami i uczennicami.



Wskazniki osiggnie¢ uczniow i uczennic

Wskazniki osiggnie¢ zostang wyrazone w postaci kryteriéw sukcesu - wskazoéwek, po ktérych uczen
lub uczennicainauczyciel lub nauczycielka mogg poznad, ze cele zostaty zrealizowane. Kryteria musza by¢
na tyle konkretne, by dziecko samo mogto sprawdzic¢, czy osiggneto zatozone cele.

Szczegbtowe cele programu zostaty sformutowane w konwencji operacyjnej. Po ich przestudiowaniu
nauczyciel lub nauczycielka bedzie wiedzie¢, jakie umiejetnosci, wiedze i postawy powinno prezentowac
dziecko po zakonczeniu realizacji programu.

Aranzacja pracowni tematycznej Podroze

Do realizacji programu bedzie potrzebna jedna sala. Powinna dawaé mozliwo$¢ pracy w parach
i w zespotach. Warto zaaranzowac jg w taki sposéb, aby elementy nawigzywaty do tematyki podrézy.
Mozna wykorzysta¢ stare walizki, torby, kapelusze, mapy, pamiatki z réoznych stron Polski i swiata.
Przydadzg sie przewodniki po ciekawych miejscach, zdjecia, pocztéwki.

Potrzebny jest dostep do Internetu oraz sprzet komputerowy. Dzieci beda robity zdjecia i krecity krétkie
filmiki, trzeba je wiec wyposazy¢ w niezbedny sprzet.

Do realizacji proponowanych zaje¢ nie sgpotrzebne specjalne pomoce. Przydadza sie podstawowe

materiaty papiernicze (arkusze papieru, karton, pisaki, kredki, klej, tasma klejaca, nozyczki itp.). Inne
pomoce zostang podane w scenariuszach zajed.

Ewaluacja programu

Pszcze daliSmy go do realizacji nauczycielom i nauczycielkom. Na podstawie uzyskanych informacji
dokonalismy potrzebnych zmian i uzupetnien.

Program nalezy oceni¢ réwniez w trakcie jego realizacji. Bedzie to ocenianie zbierajgce. Zbadamy
efektywnos$¢ programu - zbierzemy skutki jego poszczegélnych sktadnikéw.

Analize przeprowadzimy w 4 obszarach:
opiszemy mocne punkty, zalety programu;
opiszemy jego stabe punkty;
opiszemy to, co mozna uznac za szanse dla programu;

opiszemy to, co mozna uznac za zagrozenia.



W ocenie programu ,na wyjsciu” bedzie nas interesowac to, jakie efekty przynidst uczniom i uczennicom,
a takze nauczycielom i nauczycielkom. Sprawdzimy, czy zostaty osiggniete postawione cele. Ocenimy,
w jakim stopniu osiggniecia ucznidow iuczennic w danym obszarze sg efektem pracy z programem.
Okreslimy wartos¢ dokumentu i jako$¢ wywigzywania sie nauczyciela lub nauczycielki z zadan opisanych
W programie.

Skorzystamy z metody kompetentnych sedziéw: zapytamy nauczycieli i nauczycielki klas objetych
programem, naile ich zdaniem program:

pozwolit dzieciom na tagodne przejscie z nauczania zintegrowanego do nauczania przedmiotowego
i pomogt zaadaptowac sie do warunkéw pracy w klasie 1V;

rozwingt kompetencje proinnowacyjne, zwtaszcza umiejetnosci samodzielnego myslenia,
rozwigzywania probleméw, zarzadzania sobg oraz wspétpracy z innymi;

rozwinat podejscie interdyscyplinarne w procesie rozwigzywania réznych probleméw.

Bedziemy tez chcieli sie dowiedzie¢, na ile program pozwolit nauczycielom inauczycielkom dostrzec
zalety nauczania interdyscyplinarnego oraz poznac sposoby rozwijania kompetencji proinnowacyjnych
u dzieci. Wykorzystamy do tego metode rozmowy kierowane;j.

Scenariusze spotkan z dzie¢mi

W przyktadowych scenariuszach podajemy cele zaje¢, kryteria sukcesu, rozwijane kompetencje
proinnowacyjne, omawiane zagadnienia w podziale na poszczegdlne edukacje/przedmioty i spis
potrzebnych pomocy. Znajduja sie tam rowniez odniesienia do podstawy programowej (podane punkty
dokumentu).

Nauczyciel lub nauczycielka znajdzie w scenariuszu opis kolejnych aktywnos$ci proponowanych dzieciom
wraz ze wskazéwkami na temat aranzacji wnetrza, organizacji pracy dzieci i doswiadczen, na ktére warto
zwroécic¢ uwage.

Pierwszy prezentowany scenariusz dotyczy spotkania wstepnego, poswieconego budowaniu wehikutu,
ktérym dzieci ruszg w podréze w czasie i w przestrzeni.

Drugi scenariusz dotyczy jednego ze spotkan z modutu | (Wehikutem do czaséw Lecha, Czecha i Rusa).

W tabeli podajemy spis kolejnych scenariuszy spotkan wraz z rodzajami edukacji/ przedmiotami
szkolnymi, ktérych beda one dotyczy¢.



SPIS SCENARIUSZY

Modut Numer scenariusza Tytut scenariusza Rodzaje edukacji/ przedmioty

»  polonistyczna/ jezyk polski
(ruszamy budujemy wehikuty czasu «  techniczna/ technika
w podréz) i przestrzeni * matematyczna/ matematyka

e przyrodnicza/ przyroda
e spoteczna/ historia

) . »  polonistyczna/ jezyk polski
wehikutem do czaséow plastyczna/ plastyka

1 ]
Lecha,CzechaiRusa . techniczna/technika
*  muzyczna/ muzyka
» spoteczna/ historia
ary i zabawy naszych bab¢ . z.drowotna/ wychowanie
2 i dziadka fizyczne
| dzladkow matematyczna/ matematyka
wehikutem w przysztosé 3 w krainie wygastych przyrodnicza/ przyroda

wulkanéw

e spoteczna/ historia
» informatyczna/ informatyka
4 naimieninach w milusinie «  plastyczna/ plastyka

« techniczna/ technika

* spoteczna/ historia

*  polonistyczna/ jezyk polski

» zdrowotna/ wychowanie
fizyczne

+ plastyczna/ plastyka

5 na turnieju rycerzy i dam



Modut

wehikutem po Polsce

wehikutem w przysztosé

Numer scenariusza

Tytut scenariusza

$ladem wilka

gdzie w Polsce rosnie
lawenda?

wyprawa na tréjstyki

przygoda z geocachingiem °

Basniowym szlakiem

Muzeum bez kapci?

Kiedy wszystko bedzie
nawynajem?

Jak bedzie wygladaé nasza
miejscowos¢ w nastepnym |

wieku?

Zabrakto wody

Jakim dyscyplinom
sportowym bedziemy
kibicowac?

Rodzaje edukacji/ przedmioty

przyrodnicza/ przyroda
matematyczna/ matematyka
polonistyczna/ jezyk polski
plastyczna/ plastyka

przyrodnicza/ przyroda
matematyczna/ matematyka
techniczna/ technika
plastyczna/ plastyka

przyrodnicza/ przyroda
matematyczna/ matematyka
informatyczna/ informatyka

przyrodnicza/ przyroda
jezykowa/ jezyk obcy
matematyczna/ matematyka
informatyczna/ informatyka
spoteczna
polonistyczna/ jezyk polski

przyrodnicza/ przyroda
matematyczna/ matematyka
polonistyczna/ jezyk polski
jezykowa/ jezyk obcy
muzyczna/ muzyka
spoteczna

spoteczna
informatyczna/ informatyka
techniczna/ technika

Spoteczna
polonistyczna/ jezyk polski
techniczna/ technika

spoteczna
polonistyczna/ jezyk polski
informatyczna/ informatyka

przyrodnicza/ przyroda
spoteczna
polonistyczna/ jezyk polski

zdrowotna/ wychowanie
fizyczne
polonistyczna/ jezyk polski
informatyczna/ informatyka



Ruszamy w podréz Scenariusz 1. Budujemy wehikuty czasu
i przestrzeni

Wprowadzenie

Sato pierwsze zajecia w programie Podréze. Dzieci budujg wehikut, ktérym na kolejnych spotkaniach beda
podrézowad w czasie i w przestrzeni.

Gtowne cele

Uczen lub uczennica:
pozna pojecie wehikut czasu;
pracujgc w zespole, zaprojektuje wehikut;
pracujac w zespole, zaprezentuje pojazd wedtug wczesniej przygotowanej instrukcji;
wspolnie z zespotem zaprezentuje efekty pracy (wehikut);
dokona obliczen czasowych (na latach);

pozna zasady BHP obowigzujgce w pracowni.

Kryteria sukcesu

Uczen lub uczennica:
wyjasnia pojecie wehikut czasu;
wspolnie z kolegami i kolezankami projektuje pojazd (wykonuje rysunek, podaje prosta specyfikacje);
pracuje z instrukcjg (schemat wykonania wehikutu);
wspolnie z kolegami i kolezankami planuje prace;
bierze odpowiedzialnosc¢ za swoja prace;
wspdlnie z innymi prezentuje efekty pracy (wehikut czasu);

dziata zgodnie z zasadami BHP.



Kompetencje proinnowacyjne

Wiazka

wspoétpraca

liderstwo

Kompetencja

wspbtpraca

liderowanie

Umiejetnosci/

postawy

wykorzystywanie
zasobow i umiejetnosci
innych na zasadzie win-
win

przewodzenie sobie i
innym

Sytuacje

wykorzystywanie
zasobow i umiejetnosci
innych podczas
projektowaniai
wykonania wehikutu

organizowanie pracy w
zespole podczas
projektowaniai

wykonania wehikutu

Rodzaje edukacji/przedmiotéw wraz z realizowanymi tresciami

Edukacja polonistyczna/ jezyk polski: stuchanie prezentacji kolegéw i kolezanek; ustne przedstawianie
swoich pomystéw; zadawanie pytan na dany temat; wyszukiwanie podanego hasta w stownikach

Edukacja techniczna/ technika: wykonywanie w zespole wehikutu czasu i przestrzeni ze zgromadzonych
materiatéw wedtug wczesniej przygotowanego projektu

Edukacja matematyczna/ matematyka: obliczenia czasowe (na latach)

Odniesienia do podstawy programowej

Edukacja polonistyczna: 1.1.1,1.1.2,1.2.1,1.2.3,1.3.2

Edukacja techniczna: VI1.1.1,VI.1.2,VI.1.3,VI1.1.4,VI1.2.2

Edukacja matematyczna: 11.6.4

Jezyk polski (klasa IV): IV .4, V.6

Technika: 1.2,1.5,1.7, 111.5,11.7, V.2, V1.4



Czas trwania: 90 minut

Srodki dydaktyczne (dla kazdego zespotu uczniéw/uczennic)

przyniesione przez uczniéw i uczennice materiaty do wykonania wehikutu czasu i przestrzeni (duze
pudta, kartony, sznurki, plastikowe butelki, nakretki od butelek, mazaki, folie itp.)

tasmy, kleje, zszywacze, pistolet na klej, grube mazaki itp.

stowniki wyrazéw obcych, bliskoznacznych itp.
Przebieg zajec

Warunki wyjsciowe

Przed spotkaniem popros uczniéw i uczennice o zgromadzenie i przyniesienie materiatéw potrzebnych
do wykonania wehikutu czasu i przestrzeni.

Wskazowki

S3 to pierwsze zajecia w pracowni Podréze, dlatego zacznijcie je od oméwienia zasad obowigzujacych
podczas pracy. Uczniowie i uczennice z Twojg pomocg tworza regulamin pracowni i wieszajg go w
widocznym miejscu.

Aktywnos¢ 1

Wehikut - co to jest?

Porozmawiajcie na temat wehikutéw. Czym jest wehikut? Do czego stuzy? Jakie ma mozliwosci?
Mozecie siegngc¢ do stownikow i odczytac definicje pojecia.

Zaprezentuj legendarny wehikut czasu z trylogii Powrét do przysztosci. Za kierownica DelLoreana DMC-
12 Marty McFly zaprzeczat prawom fizyki, krazac miedzy terazniejszoscia, przesztoscia i przysztoscia.

Wskazowki

Mozesz zaproponowac uczniom i uczennicom film Wehikut czasu z 2003 roku: ojciec Toma Spendera -
naukowiec - skonstruowat wehikut czasu i przeniost sie nim w daleka przysztos¢. Tam niestety zaginat. Na



ratunek wyrusza jego syn. Musi pokonac bariere 10 tysiecy lat, zmierzy¢ sie z potworami zamieszkujgcymi
podziemne tunele, stawié czota tornadom i eksplodujgcym skatom.

Aktywnosc 2
Zbudujemy wehikut czasu

Zaproponuj uczniom i uczennicom zbudowanie wtasnego wehikutu czasu, ktérym beda mogli przenosié¢
sie w czasie i odbywac niesamowite podréze.

Mozesz zaproponowac rézne zadania matematyczne zwigzane z czasem, na przyktad:

= Jezeli przeniesiemy sie w przysztos¢ o 246 lat, to ktéry bedzie to rok?

= Jezeli przeniesiemy sie w przesztosc¢ o 348 lat, to ktory to bedzie rok?

Chcemy dostac sie do roku 1326. O ile lat musimy sie przenies¢ wstecz?

Uczniowie i uczennice pokazujg materiaty do wykonania wehikutu. Porozmawiajcie, w jaki sposéb
mozecie je wykorzystad.

Aktywnosc¢ 3

Projektujemy wehikut czasu

Uczniowie i uczennice bedg konstruowaé wehikuty w kilkuosobowych zespotach.

Gromadzaw jednym miejscu potrzebne materiaty. Zastanawiajg sie, jak mozna z nich zbudowac wehikut.
Jak bedzie sie uruchamiat pojazd? Jak beda wprowadzaé cel podrézy w czasie i przestrzeni? Jak sie

bedzie nim powraca¢? Czym jeszcze bedzie sie cechowac?

Sporzadzaja projekt pojazdu. Opisuja, z jakich materiatéw bedzie wykonany.



Aktywnosc 4
Konstruujemy wehikut czasu
Przypomnij o zasadach bezpieczenstwa.

Uczniowie i uczennice, pracujgc w zespotach, konstruujg wehikuty czasu wedtug przygotowanych
projektéw.

Wskazowki

W czasie pracy uczniéw i uczennic sprawdzaj, jak sobie radza, i przypominaj o zasadach BHP. Zadecyduj,
czy moga sami uzywac pistoletu na klej. W razie potrzeby stuz swojg pomoca.

Aktywnosé 5
Sprzatamy i przygotowujemy prezentacje wehikutéw

Uczniowie i uczennice sprzatajg swoje stanowiska pracy i eksponujg wehikuty.

Aktywnosc 6
Prezentacje wehikutéw czasu

Uczniowie w zespotach prezentujg swoje wehikuty. Pokazujg, jak sie je uruchamia, jak wprowadza sie cel
podrézy w czasie i przestrzeni. Jak sie powraca? Co jeszcze je cechuje?



Aktywnos¢ 7
Poznajemy wehikuty innych zespotéw

Uczniowie i uczennice ogladajg wehikuty wykonane przez zespoty kolegdéw i kolezanek. Moga
sprébowad podrdézy nimi, oczywiscie pod nadzorem wtascicieli.

Poinformuj, ze wehikuty beda potrzebne na kolejnych zajeciach.



Wehikutem w przesztos¢ Scenariusz 1. Wehikutem do czasow
lecha, czecha i rusa"'

Wprowadzenie

Dzieci wsigdg w swoje wehikuty i przeniosa sie nimi do czaséw Lecha. Poznajg legende o nim, Czechu
i Rusie. Wykonaja plakaty zachecajace sgsiadéw i sasiadki Lecha do odwiedzenia wspdtczesnej Polski
(oczywiscie wehikutami czasu).

Gtowne cele

Uczen lub uczennica:
pozna legende o Lechu, Czechu i Rusie;
pozna zycie ludzi w czasach Lecha;
zareklamuje wspétczesna Polske;

pracujac w zespole, wykona plakat.

Kryteria sukcesu

Uczen lub uczennica:
opowiada legende o Lechu, Czechu i Rusie;
opisuje zycie ludzi w poczatkach panstwa polskiego;
wskazuje walory wspétczesnej Polski;
pracujac w zespole, projektuje i wykonuje plakat reklamujacy wspdétczesna Polske;

wraz z zespotem prezentuje wykonany plakat.



Kompetencje proinnowacyjne

Wiazka

wspoétpraca

liderstwo

Kompetencja

wspbtpraca

liderowanie

Umiejetnosci/

postawy

wykorzystywanie
zasobow i umiejetnosci
innych na zasadzie win-
win

przewodzenie sobie i
innym

Sytuacje

wykorzystywanie
zasobow i umiejetnosci
innych podczas
przygotowywania
plakatu

organizowanie pracy w
zespole podczas
przygotowywania
plakatu

Rodzaje edukacji/ przedmioty wraz z realizowanymi tresciami

Edukacja polonistyczna/ jezyk polski: legenda o Lechu, Czechu i Rusie; wypowiedzi na temat legendy
- wskazywanie czasu i miejsca akgji, gtéwnych bohateréw; ustna prezentacja wykonanych plakatéw

Edukacja spoteczna/ historia: wypowiedzi na temat legendarnego powstania panstwa polskiego; symbole
Polski; walory wspoétczesnej Polski

Edukacja plastyczna/ plastyka:
wspotczesng Polske)

wykonanie plakatébw na zadany temat

Odniesienia do podstawy programowej

Edukacja polonistyczna: 1.1.3,1.1.2,1.1.3

Edukacja spoteczna: 111.1.7, 111.2.1

Edukacja plastyczna: V.2.1,V.2.2,V.2.3

Jezyk polski (klasy IV-VI): 1.1.1,1.1.2

Historia (klasa IV): 11.1,11.2

Plastyka: 11.4

(plakat reklamujacy



Czas trwania: 90 minut

Srodki dydaktyczne

wehikuty czasu wykonane na poprzednich zajeciach

legenda o Lechu, Czechu i Rusie

stroj dla Lecha

duze arkusze papieru w ksztatcie konturu Polski (po jednym dla zespotu)

mazaki, farby, kredki
Przebieg zajec

Warunki wyjsciowe

Popros$ rodzica lub pracownika szkoty o wcielenie sie w posta¢ Lecha. Pomysl wczesniej o stroju dla niego.
Wyjasnij, jakie bedzie jego zadanie.

Aktywnosc 1
Ruszamy w czasy Lecha

Zaprezentuj dzieciom legende o Lechu, Czechu i Rusie. Mozesz jg przeczytaé lub skorzystaé
z audiobooka. Tekst legendy znajdziesz m.in. tutaj: http://www.sredniawies.pl/czulnia2/legenda2.htm
(dostep: pazdziernik 2020r.).

Mozesz tez zaproponowac legende w formie video. Wiele propozycji znajdziesz na YouTube,
na przyktad na kanale Bajkowy Zakatek: https://www.youtube.com/watch?v=drf1k3LQ1bM (dostep:
pazdziernik 2020r.).

Ciekawa propozycja jest tez film W krainie basni. Lech, Czech, Rus udostepniony na platformie TVP VOD:
https://vod.tvp.pl/video/w-krainie-basni,lech-czech-rus,36520712, (dostep: pazdziernik 2020 r.).



Aktywnos¢ 2
Spotkanie zLechem
Uczniowie i uczennice wsiadajg do swoich wehikutéw i przenosza sie w czasy Lecha, Czecha i Rusa.

Do sali wchodzi osoba przebrana za Lecha. Wita sie z dzie¢mi. Pyta, kim s3 i skad przybyli. Czy wiedza,
kim on jest? Co takiego zrobit, ze pamietaja go ludzie wspdtczesni, chociaz mineto juz tyle lat?

Uczniowie i uczennice odpowiadaja na pytania Lecha.

Lech prosi dzieci, zeby opowiedziaty mu, jak dzisiaj wyglada Polska.

Wskazowki

Mozesz przygotowac specjalny rytuat przenoszenia sie wehikutami w czasie. Skorzystaj ze specjalnej
muzyki, ruchéw lub efektow swietlnych.

Aktywnosc¢ 3
Plakat Polska - warto przyjecha¢

Lech proponuje uczniom i uczennicom wykonanie plakatéw, ktére reklamowatyby Polske i zachecity
do jej odwiedzenia (oczywiscie wehikutami czasu) ludzi, ktérzy zyja w jego czasach.

Dzieci wykonuja plakaty w kilkuosobowych zespotach. Daj im duze arkusze papieru w ksztatcie Polski.
Zache¢ do tworzenia z wykorzystaniem réznych materiatéw.

Lech chodzi pomiedzy zespotami, doradza im, podpowiada, opowiada o czasach, w ktérych zyje.

Aktywnosc 4
Prezentacja plakatéw
Zespoty przedstawiajg Lechowi swoje plakaty reklamujace Polske.

WYyznacz czas prezentacji, na przyktad 2 minuty.



Aktywnosé 5
Pozegnanie z Lechem

Uczniowie i uczennice zegnajg sie z Lechem i swoimi wehikutami wracajg w czasy wspétczesne.
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vV Tamze.

Vi Tamze.

Vi Na podstawie pomystu Anny Jedrasik.



