Partyjka domino

Najpierw przeczytaj

Domino to gra, w ktorej uzywa sie ptytek (klockdw) nazywanych kamieniami. Kazda
ptytka podzielona jest na dwa kwadratowe pola z zaznaczonymi oczkami
(identycznymi jak te na kostce do gry). Najpopularniejsza wersja sktada sie z 28
kamieni: sg to wszystkie kombinacje liczb od O (tzw. ,mydto”) do 6. Znajduje sie na nich
siedem rodzajéw pol: puste, z jednym oczkiem, z dwoma, trzema, czterema, piecioma
i szescioma — razem 168 oczek. Produkowane s3g tez komplety o innej liczbie oczek,
najczesciej 9, 12, 15 lub 18.

Kamienie, na ktérych obu polach liczba oczek jest taka sama, to ,dublety”.

Historia gry

Najwczesniejsze formy gry w domino rozwinety sie w Azji, z jeszcze dawniejszych
roznych gier w kosci. Najstarsze formy gry domino znane byty od dawna w Chinach
pod nazwa ,kwat pai” (dostownie: ,tabliczki kosciane”). Uzywano do nich réznych
rodzajow kamieni, od bardzo zblizonych do dzisiejszych po niezwykle ozdobne lub
skomplikowane. Przypuszcza sie tez, ze gra mogta by¢ znana starozytnym Grekom i
Hebrajczykom. Najstarszy znany komplet domina zostat odkryty w Egipcie w ruinach
Teb. Nalezat do zbioru przedmiotéw umieszczonych w grobowcu Tutanchamona,
egipskiego faraona XVIII dynastii, w latach 1333-1323 p.n.e. Zdaniem niektoérych
badaczy znaleziona gra po prostu bardzo przypomina domino. CzeSciej przyjmuje sie,
ze domino narodzito sie w Chinach w Xl wieku, w czasach dynastii Song (960-1279).
Kamienie domina przywiézt do Europy bezposrednio z Chin i rozpowszechnit
znajomosc¢ gry pod koniec XllI w. wenecki podréznik Marco Polo. W Europie gra
rozpowszechnita sie w XVIII stuleciu.

Zrodto: https:/pl.wikipedia.org/wiki/Domino

Zapoznaj sie z zasadami gry w domino:

e https://pl.wikipedia.org/wiki/Domino

e https:/www.kurnik.pl/domino/zasady.phtml

Rozegraj przyktadowg partie: https:/www.kurnik.pl/domino/

Poznates/poznatas istote i zasady gry w domino. Zaprojektuj, a potem wykonaj
domino matematyczne, ktérego tematem bedzie jeden z wybranych przez Ciebie
dziatow matematyki. Gra powinna poméc Twoim kolegom i kolezankom z klasy
utrwali¢, powtorzy¢ oraz sprawdzi¢ poziom opanowania kluczowych zagadnien i
umiejetnosci z wybranej tematyki.



2> Krok 1

Wybierz dziat matematyki, do ktérego przygotujesz domino.
Jaki dziat matematyki wybrates/wybratas? Uzasadnijcie swoj wybor, podajac kilka
argumentow.

2> Krok 2

Do jakiej wiedzy i jakich umiejetnosci, z wybranego przez Ciebie dziatu matematyki,
beda nawigzywaty wymyslone przez Ciebie kamienie domina?

2> Krok 3

Zaplanuj na kartce jak beda wygladaty Twoje kamienie domina.

2% Krok 4

Zaplanowates$/zaplanowatas jak bedzie wygladato domino. Teraz, wykonaj projekt w
dowolnym programie graficznym na komputerze.

2% Krok 5

Wydrukuj przygotowane ,klocki®. Rozetnij je. Zeby byty trwate, podklej je tektura.

2% Krok 6

Zaproponuj partyjke domina komus ze swojej klasy, rodzenstwu albo rodzicom. Na-
jlepiej rozegraj kilka partii z r6znymi osobami.

2* Krok 7

Ocen rozgrywki. Odpowiedz na pytania. Wypetnij tabele.



JAKIE UMIEJETNOSCI
| WIEDZE SPRAWDZA GRA?

CO NALEZALOBY POPRAWIC/
ZMIENIC W GRZE?

Punkty kontrolne

e Wypetniona karta zadania ,Partyjka domina“
e Projekt domina

e Klocki domina



