,Na tropach ztotego”

Gtéwne cele zadania

Odniesienia do podstawy programo
e Poznasz cechy monet, bedacych w obiegu

wej z matematyki

w Polsce

Kryteria sukcesu

e piszesz zrozumiate polecenie do zadania;

nazywasz stop, z ktérego wykonana jest
e dana moneta;

rozwigzujesz i uktadasz zadania na
e obliczenia procentowe;

rozwigzujesz i uktadasz zadania z wielo-
e ma niewiadomymi;

korzystasz z aplikacji do uktadania

quizéw, tamigtéwek, krzyzowek.

Zagadnienia z matematyki
e obliczenia na liczbach wymiernych
e obliczenia procentowe

I11.3. zapisuje zaleznosci przedstaw-
ione w zadaniach w postaci wyrazen
algebraicznych jednej lub kilku zmien-
nych;

V.5 stosuje obliczenia procentowe do
rozwigzywania probleméw w konteks-
cie praktycznym, réwniez w przypad-
kach wielokrotnych podwyzek Ilub
obnizek danej wielkosci.

Odniesienia do podstawy programowej
z jezyka polskiego

I11.2.7. rozumie pojecie stylu,
rozpoznaje styl potoczny, urzedowy,
artystyczny, naukowy, publicystyczny.
Odniesienia do podstawy programowej
z informatyki

lll.2. rozwija umiejetnosci korzystania z

e uktadanie zadan arytmetycznych
z niewiadomymi

réznych urzadzen do tworzenia elektron-
icznych wersji  tekstow, obrazow,
dzwiekéw, filmoéw i animaciji.
Zagadnienia z informatyki Odniesienia do podstawy programowej z
e przygotowywanie zadan w dowolnym chemii

programie graficznym 1.8. kIaSYﬁkUje pierWiaStki na metale i
e korzystanie z réznych aplikagji niemetale; odr6znia metale od niemetali
e Zagadnienia z chemii na podstawie ich wtasciwosci.

stopy metali.

Kompetencje proinnowacyjne

UMIEJETNOSCI/

KOMPETENCJA POSTAWY

SYTUACIJE

zarzadzanie

. .. wyszukiwanie informacji na temat réznych monet
informacjami

SAMODZIELNOSC whnioskowanie

MYSLENIA

uktadanie zagadek i famigtéwek na temat monet

zbieranie i
selekcjonowanie
niezbednych/
wartosciowych
informacji

zbieranie informacji na temat monet



Srodki dydaktyczne (dla kazdego ucznia/uczennicy)

e komputer z dostepem do programu graficznego
e aparat fotograficzny

e monety o réznych nominatach (okoto 20)

e karta zadania ,Na tropach ztotego*

Rozwigzanie

Uczen/uczennica utozy zadania - tamigtéwki, ktére pozwolg ustalic jego/jej
kolezance/koledze ile ma monet i o jakim nominale.

Zadanie na etapie testowym. Mozliwe modyfikowanie zadania i dostosowywanie go do
mozliwosci i potrzeb nauczycieli i nauczycielek oraz uczniéw i uczennic.

O ostatecznym ksztatcie zadania decyduje nauczyciel/nauczycielka.

Aktywnosc¢ 1.

Daj kazdemu uczniowi/uczennicy okoto 20 monet o réznych nominatach. Wprowadz

w zadanie: utozy zadania - tamigtéwki, ktére pozwolg jego/jej koledze/kolezance ustali¢, ile
ma monet o danym nominale.

Zadania stworzy w dowolnym programie graficznym, a nastepnie wysle je
koledze/kolezance.

(karta zadania ,Na tropach ztotego”)

Aktywnosc¢ 2

Uczen/uczennica przygotowuje tamigtéwke, ktérej rozwigzanie wymaga skorzystania z
informacji o stopach metali, z jakich sg wykonane monety, oraz o wtasciwosciach tych
stopow.

Informacje o sktadzie chemicznym monet znajdzie na stronie internetowej Narodowego
Banku Polskiego:
https:/www.nbp.pl/home.aspx?f=/banknoty_i_monety/monety_obiegowe. html.
tamigtowka, ktérg przygotuje dla kolegi/kolezanki, moze mie¢ dowolng forme (wykreslanka,
krzyzéwka, rebus itp.). Korzysta z gotowych szablonéw z réznych stron internetowych.

(krok 1., karta zadania ,Na tropie ztotego”)

Wskazowki
Mozesz poleci¢ uczniom/uczennicom skorzystanie z darmowych narzedzi do
tworzenia tamigtowek, na przyktad:

https:/learningapps.org

https:/quizizz.com

https:/www.123listening.com
http:/www.cross-plus-a.com/pl/
http:/donnayoung.org/homeschooling/games/index.htm




https:/www.senteacher.org/print/
https:/www.education.com/worksheet-generator/reading/word-search/
https:/www.krzyzowki.edu.pl/generator.php

https:/flippity.net
https:/progmar.net.pl/szkola/panel-nauczyciela/narzedzia/generator-krzyzowek?fb
clid=lwAR1Ihfsw9k9TBDHFDUBsaigpsGj2Z8-Sy-1rgD-JN9zaWLNI37YkDJGUtLw

Aktywnosc¢ 3

Uczen/uczennica rozwigzuje zadanie dotyczace nominatu pewnej monety. Nastepnie uktada
podobne o kazdej ze swoich monet danego nominatu. W zadaniach ma uzy¢ okreslen
zwigzanych z procentami. Korzysta z danych ze strony internetowej Narodowego Banku
Polskiego: https:/www.nbp.pl/home.aspx?f=/banknoty_i_monety/monety_obiegowe/
naklady_emisji.html.

(krok 2, karta zadania ,Na tropie ztotego”)

Rozwiazanie zadania

Chodzi o nastepujacy zestaw monet:
e 3 monety 5 zt

e 2 monety 2 zt

e 6 monet 1 zt

e 3 monety 50 gr
e 2 monety 20 gr
e 8 minet 10 gr

e 2 monety 1 gr

Aktywnosc 4

Uczen/uczennica rozwigzuje ostatnie zadanie, dotyczace liczby monet w kazdym z
nominatow.

Nastepnie uktada zadanie na temat swoich monet. Moze ono by¢ podobne do tego, ktére
przed chwilg rozwigzat/rozwigzata.

Korzysta z informacji podanych w tabeli.

(krok 3, karta zadania ,Na tropie ztotego”)

Aktywnosc 5

Uczen/uczennica robi zdjecie monet.
Zadania przesyta e-mailem koledze lub kolezance, proszac o ich rozwigzanie.
Kiedy otrzyma odpowiedzi, sprawdza je i wysyta koledze/kolezance zdjecie monet jako

(krok 4, karta zadania ,Na tropie ztotego”)



Zrodta:

e https:/www.nbp.pl/home.aspx?f=/banknoty_i_monety/monety_obiegowe/
naklady_emisji.html

e https://learningapps.org

e https://quizizz.com

e https:/www.123listening.com

e http:/www.cross-plus-a.com/pl/

e http:/donnayoung.org/homeschooling/games/index.htm

e https:/www.senteacher.org/print/

e https:/www.education.com/worksheet-generator/reading/word-search/

e https:/www.krzyzowki.edu.pl/generator.php

e https:/flippity.net

e https:/progmar.net.pl/szkola/panel-nauczyciela/narzedzia/generator-krzyzowek?
fbclid=IwAR11hfsw9k9TBDHFDUBsaigpsGj2Z8-Sy-1rqD-JN9zaWLNI37YkDJGUtLw
(dostep do zrodet internetowych: lipiec 2020)

Komentarz

Jest to zadanie interdyscyplinarne taczace tresci z czterech przedmiotow: jezyka
polskiego, informatyki, matematyki oraz chemii.

Gtownym problem zadania jest wiedza na temat monet - ich wartos¢ oraz stopy metali
z jakich sg wybite.

Kontekst zadania: kontekstem zadania sg monety, z ktérymi uczen/uczennica ma
codzienng stycznosc.

Uczniowie/uczennice rozwigzujg zadanie indywidualnie.

Aktywnos$¢ ucznia/uczennicy polega na pracy z kartg zadania, zaprojektowaniu
tamigtoéwek dla kolego/kolezanki. W finale zadania uczen/uczennica wysyta tamigtowki
mailem koledze/kolezance.

Zadanie pomaga rozwija¢ kompetencje samodzielnos¢ myslenia (zarzadzanie
informacjami, wnioskowanie).

Zadanie oparte jest na uktadaniu tamigtowek/zagadek. Jest to praktyka zalecana w
rozwoju kompetencji samodzielno$¢ myslenia.

Zadanie moze by¢ rozwigzywane na lekcji, pod opiekg nauczyciela/nauczycielki
dowolnego przedmiotu.

Autorzy zadania: Michat Dolinski, MS & ML



