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Piszac w tym poradniku o osobach - gtéwnie nauczycielach i nauczycielkach oraz uczniach i uczennicach -
uzywamy zamiennie formy meskiej lub zenskiej. Czasami stosujemy jednoczesnie obie formy. Zawsze na mysli
mamy zaréwno kobiety, jak i mezczyzn.

Wstep - jak korzystac z poradnika?

Poradnik moze postuzy¢ jako drogowskaz przy konstruowaniu wtasnych programéw nauczania, zwtaszcza pro-
gramow interdyscyplinarnych. Pomoze rowniez w ocenie programoéw podczas dokonywania ich wyboru.

Na poczatek przesledZzmy proces tworzenia programu interdyscyplinarnego Obserwuje, wiec tworze przez jego
autorke - Mirostawe Pleskot.

—> Mirka jest nauczycielkag i metodyczka z duzym doswiadczeniem zawodowym. Doskonale zna wartosé
doswiadczen interdyscyplinarnych w edukacji na kazdym jej etapie. Dlatego bez wahania przyjeta propozy-
cje napisania programu integrujacego kilka dyscyplin (przedmiotéw szkolnych).

Czym jest program nauczania, dowiesz sie z rozdziatu 1. Przypomnisz sobie rézne definicje programu podawane
przez uznanych polskich dydaktykow.

Odpowiedz na pytanie, czym jest program interdyscyplinarny, znajdziesz w rozdziale 2. wyjasniajacym wiele
waznych zagadnien zwigzanych z procesem integrowania przedmiotéw (rézne definicje nauczania interdyscypli-
narnego, poziomy integracji, podejscie multidyscyplinarne, interdyscyplinarne i transdyscyplinarne). W tej czesci
poradnika uzasadniamy, dlaczego warto proponowac uczniom i uczennicom programy interdyscyplinarne.

—> Poniewaz Mirka interesuje sie rozwojem umiejetnosci plastycznych dzieci i mtodziezy, pomyslata, ze to
wiasnie plastyka bedzie przedmiotem wiodacym - struktura, na ktérej oprze elementy tresci nauczania
z innych przedmiotéw (muzyka, technika, informatyka, historia, jezyk polski, fizyka i chemia).

O modelach programow interdyscyplinarnych réwniez przeczytasz w rozdziale 2.

—> Mirka wybrata sie na spacer, zeby zastanowi¢ sie nad procesem uczenia sie. Ma duze doswiadczenie w pracy
pedagogicznej, podejmowata bardzo réznorodne dziatania. Przyszta pora na refleksje: czy jej spojrzenie na
program nauczania jest bardziej techniczne, czy nietechniczne? Doszta do wniosku, Ze miesci sie ono
pomiedzy tymi podejsciami. Dlatego w programie szczegétowo zaplanuje propozycje dziatan dla uczniow
i uczennic. Zatozyta takze duza swobode nauczyciela lub nauczycielki w zakresie modyfikowania programu,
jezeli zajdzie taka potrzeba. Przygotuje program w taki sposob, zeby zmiany byty mozliwe.

Rozdziat 3. poswiecamy opisowi dwdch perspektyw pisania programoéw interdyscyplinarnych: podejsciu techni-
cznemu i nietechnicznemu.

—> Mirka zdecydowata sie na program zorientowany z jednej strony na tresci nauczania, z drugiej na wybrane
zagadnienie. W centrum programu znajdzie sie plastyka, a zagadnieniem bedg pracownie réznych artystéw
i artystek - plastykow i plastyczek.



—> Teraz Mirka moze opracowac strukture swojego programu. Na kartce rozpisata elementy, ktére chciataby
w nim umiescié.

Rodzaje programow interdyscyplinarnych ze wzgledu na ich strukture opisujemy w rozdziale 4. Wyjasniamy tam, jak
opracowac strukture programu.

4 Program Mirki bedzie programem masowym, gdyz kazda nauczycielka moze go zrealizowac w swojej szkole.
Bedzie spojny z bogatg obudowa dydaktyczng (scenariusze zajec). Okreslenie gtéwnych zatozen programu
zajeto Mirce duzo czasu. Zapisata je, przekonana, Ze jeszcze wielokrotnie bedzie je zmieniata.

Napisata wprowadzenie do programu oraz uzasadnienie, dlaczego zdecydowata sie na takie przedsiewziecie.

Rozdziat 5. podpowie, co trzeba ustali¢ w poczatkowe] fazie konstruowania programu, jak napisa¢ wprowadzenie
i uzasadnic podjecie sie stworzenia takiego dokumentu.

—> Analiza treéci nauczania stanowita zrédto wyprowadzania kolejnych elementéw programu Mirki. Autorka
zapisata hasto W pracowni artystéw malarzy i dopisata pod nim rézne zagadnienia z podstawy programowej
z plastyki dla klas IV-VIII. Nastepnie przeanalizowata pojawiajace sie na tym etapie ksztatcenia zagadnienia
z innych przedmiotéw mozliwe do integrowania z tematem centralnym. Wybrata: muzyke, technike,
informatyke, historie, jezyk polski, fizyke i chemie. Uszczegétowita hasta z podstawy programowej zagad-
nieniami z programéw nauczania poszczegolnych przedmiotéw. Lista, ktéra powstata, byta bardzo obszerna.
Mirka odtozyta j3 na jaki$ czas. Wybrata kryteria, wedtug ktérych dokonata ponownej analizy tresci.
Skonsultowata sie z kolezankami: nauczycielkami i metodyczkami. Dzieki temu byta w stanie zrezygnowac
z niektérych tresci nauczania bez obnizenia jakosci programu.

—> Mirka musiata zdecydowac, w jaki sposéb uporzadkuje w programie materiat nauczania. Wybrata trzy
centralne zagadnienia edukacyjne: pracownia rysownika, pracownia malarza i pracownia rzezbiarza. Do
kazdego z tych haset przypisata luzno powigzane ze soba zagadnienia. Na przyktad do centralnego zagad-
nienia zwigzanego z pracownia rysownika dobrata nastepujace zagadnienia: kreski i linie, sztuka abstrak-
cyjna, bazgroty, rysowanie otéwkiem, przedstawianie ruchu na rysunku. Kazde ze szczegétowych zagadnien
sktada sie z dwdch czesci: teoretycznego wprowadzenia (nastawienie na wiedze) oraz praktycznych dziatan
z dang technika rysunkowg (nastawienie na umiejetnosci).

Rozdziat 6. pokazuje, jak mozesz wybraé tresci nauczania (jakie kryteria zastosowac), a potem w jaki sposob je
uporzadkowac.

— Do kazdego uszczegétowionego hasta wybranego z podstawy programowej Mirka dopisata oczekiwane
osiggniecia uczniéw i uczennic.

Jak sformutowac osiggniecia uczniow i uczennic, dowiesz sie z rozdziatu 7.

—_> Kolejny krok w projektowaniu programu to utozenie celéw szczegétowych i ogélnych. Mirka przetozyta
oczekiwane osiggniecia uczniow i uczennic na cele szczegétowe, ktore przypisata konkretnym scenariuszom
zajec (w scenariuszach cele te nazywamy gtéwnymi). Nastepnie uogoélnita cele szczegétowe, wyprowadzajac
z nich cele ogdlne programu. Odnosz3 sie one zwtaszcza do plastyki (sa zgodne z zatozeniami podstawy
programowe;j z tego przedmiotu).



Konstruowanie celéw programu to bardzo wazny i niezwykle skomplikowany proces. Wyjasniamy go w rozdziale 8.

—> Jakie czynnosci uczniéw i uczennic najpewniej doprowadza do osiggniecia zatozonych celéw szczegétowych?
Takie pytanie zadata sobie Mirka. Sporzadzita liste tych czynnosci. Znalazty sie na niej: obserwacja,
wartosciowanie, wnioskowanie, definiowanie, klasyfikowanie, manipulowanie, eksploracja, prezentowanie,
rysowanie, malowanie, rzezbienie, lepienie i fotografowanie. Nastepnie zastanowita sie, jakie metody
nauczania beda najlepiej odpowiada¢ zatozeniom programu. Zdecydowata sie gtéwnie na metody ogladowe
i praktyczne. Nastepnie, wychodzac od czynnosci, wyprowadzita konkretne zadania dydaktyczne, ktére
opisata w kolejnych scenariuszach zajec. Scenariusze te stanowia obudowe programu.

W rozdziale 9. opisujemy réznego rodzaju dziatania, ktére maja doprowadzi¢ do realizacji zatozonych celéw pro-
gramu. Doradzamy, jak dobra¢ optymalne zadania dydaktyczne i obudowe programu.

—_> Program powinien zawiera¢ wskazniki osiggnie¢ uczniéw i uczennic. Moga to by¢ kryteria sukcesu (zgodnie
z koncepcja oceniania ksztattujgcego). Tak zrobita w swoim programie Mirka. Kryteria sukcesu zamiescita
w scenariuszach zajec.

Rozdziat 10. traktuje o sposobach formutowania wskaznikéw osiggnie¢ uczniéw i uczennic.

—_> Pierwsza ocene programu Mirka przeprowadzita przed jego realizacja. Ocenita go sama wedtug opracowanej
przez siebie listy zagadnien. Poprosita tez o opinie kolezanke (réwniez nauczycielke), bo chciata poznaé uwagi
osoby kompetentnej, a jednoczesnie niezaangazowanej w jego tworzenie. Mirka ma zamiar sprawdza¢
efektywnos¢ programu w trakcie jego realizacji oraz po jej zakonczeniu. Zbierze informacje od nauczycieli
i nauczycielek oraz od uczniéw i uczennic. Pozwoli to Mirce podjac¢ wazne decyzje i odpowiedzie¢ na pyta-
nia: czy mozna realizowa¢ program w kolejnych placéwkach? Czy trzeba wprowadzi¢ zmiany, zanim zapro-
ponuje sie go szkotom? Czy trzeba zrezygnowac z realizacji programu, gdyz nie przynosi on zaktadanych
efektow? Czy koszty realizacji nie przewyzszajg uzyskanych efektéow?

O ewaluacji przeczytasz w rozdziale 11. Znajdziesz tam wiele informacji na temat etapow ewaluacji i réznych jej
modeli, a takze przestrogi, jak unikna¢ btedéw w ewaluacji.

—> Mirka skonstruowata swoj program interdyscyplinarny Obserwuje, wiec tworze, opierajac sie na wzorcu
wychodzacym od okreslenia zagadnienia centralnego i wyboru tresci nauczania.

S3 tez inne wzorce. Kilka z nich opisujemy w rozdziale 12.

—> Mirka opisata, jak ma by¢ zaaranzowana przestrzen, w ktérej uczniowie i uczennice z nauczycielem lub
nauczycielka bedg realizowac program. To niezwykle wazny element w jej programie. Zaplanowata, Ze sala
bedzie podzielona na trzy pracownie: plastyka/plastyczki, malarza/malarki oraz rzezbiarza/rzezbiarki.

W rozdziale 13. opisaliémy role aranzacji przestrzeni. Podalismy Zrédta, w ktorych znajdziesz wiecej informacji na
ten temat.

Program interdyscyplinarny trudno napisa¢ bez wsparcia innych specjalistéw. Najlepiej robi¢ to w zespole lub
konsultowac kolejne elementy programu z ekspertami i ekspertkami z réznych dziedzin. Méwi o tym ostatni rozdziat
poradnika.



Program to - obok podstawy programowej - jedno z najpopularniejszych poje¢ uzywanych przez nauczycieli.
Wybieramy programy, prowadzimy zajecia wedtug programow, polecamy lub odradzamy innym prace z nimi. Pro-
gramy s3 czesto mylone z podstawag programowa (zwtaszcza przez dziennikarzy czy politykdw), nauczyciele za$
prowadzg zajecia nie wedtug programoéw, a korzystajac z propozycji poradnikdw metodycznych.

Stowo program pochodzi z jezyka greckiego. Programma znaczy ‘obwieszczenie, porzadek dzienny, plan, rozktad,
kalendarz, projekt (dziatan, prac, zadan, celéw)!. Program to pewien plan, uktad zamierzonych czynnosci. Program
nauczania to zakres wiedzy wyktadanej w szkole zaplanowany dla danej klasy w ramach nauczanych przedmiotéw.

Jak definiujg program znani polscy dydaktycy?

Czestaw Kupisiewicz uwazat, Ze program nauczania ustala, jakie wiadomosci, umiejetnosci i nawyki o trwatych

walorach poznawczych i wychowawczych oraz w jakiej kolejnos$ci uczniowie maja przyswoié. Powinien zawierac:

e uwagi wstepne (z okresleniem celéw nauczania);

e materiat nauczania: podstawowe informacje, pojecia, prawa, teorie, zasady, metody i techniki pracy z zakresu
dyscypliny naukowej odpowiadajacej przedmiotowi;

e uwagi o sposobach realizacji programu;

e wskazéwki dotyczace metod, form organizacyjnych i srodkéw umozliwiajgcych skuteczng realizacje nauczanego
materiatu?.

Zdaniem Wincentego Okonia program nauczania przedstawia cele, tresci oraz metody nauczania i uczenia sie dane-
go przedmiotu, niekiedy tez wyniki tych dziatan, a wiec wskazania obszaru wiedzy, ktérg powinni zdoby¢ uczniowie.
Program obejmuje zakres tresci oraz czynnosci ucznidéw i zatozone wyniki poznawcze tych czynnosci®.

Krzysztof Kruszewski wyjasnia, ze program nauczania odpowiada na pytania: po co uczy¢? Czego uczyc¢? Jak uczyc?
Obejmuje cele, materiat nauczania, proces dydaktyczny (czynnosci ucznidow i nauczyciela) oraz ewaluacje®.

Stanistaw Dylak traktuje program nauczania jako dokument, w ktorym sg zaplanowane doswiadczenia edukacyjne
ucznia i nauczyciela majgce doprowadzic¢ ucznia do osiggniecia konkretnych stanéw badz dostarczy¢ mu pewnych
przezy¢ poznawczych i emocjonalnych. Program nauczania okresla zaktadane wyniki uczenia sie, czynnosci uczniéw
odnoszace sie do materiatu nauczania oraz opis warunkéw niezbednych do skutecznego i sprawnego uczenia sie®.

Wszyscy cytowani dydaktycy traktujg program nauczania jako zamierzong sekwencje pewnych zabiegéw eduka-
cyjnych. Im nizszy poziom nauczania (przedszkole, edukacja wczesnoszkolna), tym bardziej program koncentruje sie
na czynnosciach uczniéw i wynikach uczenia sie.

Tradycyjnie przez program nauczania rozumie sie zwykle wykaz celéw, zakresu materiatu nauczania, ogélne uwagi
o realizacji tego materiatu i orientacyjny przydziat godzin.



To, jak rozumiemy pojecie program nauczania, jest wynikiem naszego sposobu myslenia o procesie nauczania
i uczenia sie, o relacjach miedzy uczniem a nauczycielem i o zdaniach nauczycieli i szkoty®.

Mozesz napisac¢ program, ktorego trescia i celem bedzie przekazanie uczniom wartosci funkcjonujacych w Twojej
spotecznosci. Program tego typu jest w mniejszym stopniu zorientowany na poszukiwanie oraz innowacyjnosc.
Wazniejsze jest utwierdzenie ucznidw w przekonaniu o uniwersalnosci aksjologicznej prezentowanych postaw
i utrwalenie wartosci. Dotyczy to zwtaszcza sfery afektywnej - obszaru przekonan, postaw, ocen postepowania
i motywacji. Niekiedy takie programy nawigzujg do umiejetnosci, najrzadziej zas do sfery kognitywnej (odnoszacej
sie do rozumowan)’.

Mozesz jednak stworzy¢ zupetnie inny program - nastawiony na ukazanie zmian istniejacych systemoéw oraz
wzorcow kulturowyché.

Twoim obowigzkiem jako nauczyciela jest wybranie programu nauczania, wedtug ktorego bedziesz prowadzié¢
zajecia z uczniami. Mozesz napisa¢ go samodzielnie, skorzystaé z programu opracowanego przez kogo$ innego lub
zmodyfikowac gotowy program. Jezeli zdecydujesz sie z nim pracowad, to stanie sie on formalnym programem. Ale
w szkole funkcjonuje tez program nieplanowany, nieformalny, ukryty. Wigze sie on z psychospotecznymi interak-
cjami ucznidw i nauczycieli, ich uczuciami, postawami i zachowaniami.

Musimy wyjasnic jeszcze jedno pojecie: program autorski. To rodzaj nowatorstwa pedagogicznego, ktére polega
na opracowaniu przez nauczyciela projektu dziatan edukacyjnych w okreslonym zakresie. Taki program obejmuje
co najmniej jedng ze sfer: ksztatcenia, wychowania, organizacji i zarzadzania lub ksztatcenia i doskonalenia zawo-
dowego’. Programy, do opracowania ktérych bedziemy Cie zacheca¢ w tym poradniku, to programy autorskie.

Sprébujemy poméc Ci w projektowaniu autorskiego programu interdyscyplinarnego, a wiec takiego, ktory bedzie
sie odwotywac do kilku dyscyplin naukowych (przedmiotéw szkolnych), a takze do dziatan, ktére nie sg ujete
w tradycyjnych przedmiotach szkolnych.

Juz od starozytnosci najwieksze umysty przekraczaty granice nauk i sztuk. Hypatia z Aleksandrii zajmowata sie
filozofig, a publicznie wyktadata matematyke i astronomie. W Chinach Zhang Heng stworzyt okoto 130 roku
pierwszy na Swiecie prototyp sejsmografu, korzystajac z wiedzy z zakresu inzynierii, meteorologii i matematyki.
A Leonardo da Vinci? W swoich pracach i badaniach taczyt inzynierie, sztuke, religie i anatomie.

Podejscie interdyscyplinarne w nauczaniu nie jest nowe. Od poczatku XIX wieku moéwi sie o potrzebie integracji
przedmiotowej na poziomie tresci oraz metod. Najwiekszy wptyw na zainteresowanie integracja w edukacji wywarta
psychologia Gestalt z koncepcja zintegrowanej osobowosci, zwtaszcza w konteks$cie wartosci i postaw cztowieka
oraz relacji miedzy cztowiekiem a srodowiskiem.



Nowe propozycje podejscia interdyscyplinarnego przyniést wiek XX. Byty to miedzy innymi opracowane przez
belgijskiego pedagoga Ovide'a Decroly’ego os$rodki zainteresowan, praca metodg projektow wedtug pomystu
amerykanskiego pedagoga Williama H. Kilpatricka czy metoda pracy z dzieémi opracowana przez wtoskg lekarke
Marie Montessori. Takich przyktadéw mozna przytoczy¢ wiele. Praca w szkotach wcigz opiera sie na lekcjach konkret-
nych przedmiotéw, jednak pedagodzy i psycholodzy od lat starajg sie wprowadzi¢ do szkoty interdyscyplinarnos¢, bo
po prostu zycie jest interdyscyplinarne. Wielu waznych zjawisk nie da sie zrozumie¢, a wielu problemoéw rozwigzac
z wykorzystaniem wiedzy i umiejetnosci z tylko jednej dyscypliny. Do takich zagadnien nalezg tez te omawiane
w szkole, juz na poziomie podstawowym. Zmiany klimatyczne, zrbwnowazony rozwaj, problem gtodu na swiecie,
prawa cztowieka czy pandemia COVID-19 wymagaja spojrzenia z wielu perspektyw. Do zajmowania sie ztozonymi
kwestiami sg potrzebne: wiedza z okreslonych dyscyplin i opisany przez Howarda Gardnera umyst syntetyzujacy,
czyli jedna z pieciu zdolnosci niezbednych cztowiekowi do funkcjonowania w przysztosci. Pozwala on czerpac infor-
macje z réznych zroédet, poddawac je analizie i obiektywnej ocenie, a nastepnie taczy¢ je w myslowa catosé.

Howard Gardner wyrdznit pie¢ umystéow cztowieka przysztosci:

1) umyst dyscyplinarny - jest zwigzany z dang dyscypling nauki, rzemiosta czy profesji;

2) umyst syntetyzujacy - korzysta z informacji z réznych zrédet, poddaje je obiektywnej ocenie i zrozumieniu,
a potem zestawia je ze sobg w sensowny sposob;

3) umyst kreatywny - wysuwa nowe pomysty, stawia nietypowe pytania, udziela zaskakujgcych odpowiedzi;

4) umyst respektujacy - dostrzega i akceptuje réznice miedzy ludZzmi, spotecznosciami, stara sie zrozumieé
»innych” i z nimi wspoétdziatac;

5) umyst etyczny - zajmuje sie naturg ludzkiej pracy oraz potrzebami i pragnieniami spotecznosci, w ktérej cztowiek
zyje'e.

Powinnismy ksztatci¢ uczniéw zaréwno w zakresie wiedzy dyscyplinarnej, jak i interdyscyplinarnej. W tym porad-
niku zajmiemy sie gtéwnie opracowywaniem programéw zorientowanych na ksztatcenie interdyscyplinarne (na
przyktad w ramach pracowni tematycznych). Uzupetnia ono tradycyjne nauczanie przedmiotowe. Dzieki temu dzie-
ci i mtodziez ucza sie podejmowac wyzwania wykraczajgce poza ramy dyscyplin - pracowac na ich styku i rozwijac¢
umiejetnosci badawcze, ktére nie odpowiadajg standardowym $ciezkom przedmiotowym. W nauczaniu interdyscy-
plinarnym uczniowie rozwijaja swoja metawiedze oraz dowiaduijg sie, jak patrze¢ na zjawiska z roznych perspektyw.

Co to jest nauczanie interdyscyplinarne?

S3 rézne podejscia do zagadnienia interdyscyplinarnosci, dlatego nie wyjasni go jedna definicja. Julie Thompson
Klein'!, profesorka w dziedzinie badan interdyscyplinarnych na Wayne State University, opisuje nauczanie interdys-
cyplinarne jako powigzanie dwéch lub wiecej dyscyplin wprowadzajace nowy poziom dyskursu i integracji wiedzy.
Proces integracji czesto zaczyna sie od problemu, pytania lub kwestii do rozwazenia. Takie nauczanie pozwala
rozwigzywac problemy i odpowiadaé na ztozone pytania, na ktére nie mozna zadowalajgco odpowiedzied, siegajac
do wiedzy z tylko jednej dyscypliny. Zajmujac sie nauczaniem interdyscyplinarnym, rozwazamy kilka kwestii:

e Po co wprowadzamy nauczanie interdyscyplinarne? (Na przyktad Zzeby rozwija¢ kompetencje proinnowacyjne).

e W jakiej formie je zorganizowac? (Zamieni¢ na interdyscyplinarne wszystkie zajecia czy tylko czes¢?).

e W jaki sposdb przedmioty bedg ze soba powigzane? (Na przyktad zintegrujemy przedmioty, ktorych tresci stuza
sobie nawzajem, jak chemia i matematyka).

e Na jakim poziomie zintegrujemy przedmioty? (Na przyktad integracja bedzie tylko powierzchniowa. O poziomach
integracji przeczytasz w dalszej czesci rozdziatu).

Podejscie interdyscyplinarne traktujemy jako proces konstruowania wiedzy. Uczniowie wraz z nauczycielem
analizuja rézne podejscia do problemu, zeby uzyskac¢ bardziej wszechstronne spojrzenie na dany temat.



Nie zawsze odwotanie sie na zajeciach do kilku przedmiotdw oznacza, ze realizujemy podejscie interdyscyplinarne.
Mozemy uzy¢ do rozwigzania problemu wiedzy z kilku przedmiotéw, ale nie bedg sie one nawzajem przenikac.

Podobnie dzieje sie na przyktad wtedy, gdy dom remontuje ekipa fachowcéw: elektryk, malarz, hydraulik,
dekoratorka wnetrz. Kazda z tych oséb zajmuje sie swojg dziedzing, a ich wspdélna praca daje efekt w postaci
wyremontowanego domu.

Jest to podejécie multidyscyplinarne.

Podejscie transdyscyplinarne to holistyczne podejscie do zagadnienia. Granice miedzy przedmiotami sg ptynne.
Najwazniejszy jest cel - rozwigzanie problemu lub zrozumienie zjawiska. Specjalisci z réznych dziedzin pracujg nad
ztozonym problemem, ktéry moze byc¢ rozwigzany jedynie w sposéb kompleksowy.

Pomiedzy podejsciem monodyscyplinarnym a transdyscyplinarnym sytuuje sie podejscie interdyscyplinarne,
postrzegajace jedna dyscypline z perspektywy innej. Na przyktad, omawiajac zagadnienie energii kinetycznej i po-
tencjalnej (fizyka), siegamy takze do pojecia energii metabolicznej (biologia). W ten sposdb uczniowie poznajg zin-
tegrowane pojecie energii.

Osrodki naukowe od lat daza do interdyscyplinarnosci. Twoi uczniowie za kilkanascie lat moga stac sie pra-
cownikami znanych osrodkéw interdyscyplinarnych, na przyktad w Centre for Digital Cultures we francuskim
Nantes, w Center for Interdisciplinary Research w Bielefeld w Niemczech, w izraelskim Gottesman-Szmelcman
Architecture Interdisciplinary Center, czy w amerykanskim James H. Clark Center Bio-X.

Heidi H. Jacobs? jest uznang specjalistka w zakresie tworzenia programow interdyscyplinarnych. Jej zdaniem
w takich programach swiadomie stosujemy metodologie i jezyk z wiecej niz jednej dyscypliny do zbadania gtéwnego
zagadnienia. Interdyscyplinarnosé jest wiec spdjnym, holistycznym i efektywnym podejsciem do nauczania i ucze-
nia sie. Pokazuje, w jaki sposéb przedmioty szkolne s3g ze sobg powigzane, na czym opiera sie kazdy z nich i jak sie
uzupetniaja.

Zarowno w codziennym, jak i zawodowym funkcjonowaniu najczesciej korzystamy z interdyscyplinarnosci, nie
wchodzac zbyt gteboko w poszczegolne dyscypliny. Dotyczy to na przyktad pracy polityka, dziennikarki czy sedzi.
Wszyscy oni zbierajg informacje z wielu dyscyplin, a nastepnie starajg sie je zrozumied i zsyntetyzowadé, aby méc
podjac jakas decyzje. W tego rodzaju interdyscyplinarnosci niezbedna jest umiejetno$¢ rozpoznawania sytuacji,
w ktdrych trzeba siegng¢ do wiedzy z réznych dyscyplin.

Jest to wazna wskazdéwka przy konstruowaniu programoéw interdyscyplinarnych. Trzeba umozliwi¢ uczniom rozwi-
janie umiejetnosci zdobywania wiedzy z poszczegélnych dyscyplin, syntetyzowania jej z wiedzg z innych przedmi-
otéw i patrzenia na problem z roznych perspektyw. To uzyteczny model interdyscyplinarnosci.

Drugi rodzaj pracy interdyscyplinarnej wymaga wchodzenia gteboko w rézne dyscypliny. Dzieje sie tak np. w pracy
zespotu naukowcéw. Kazdy jego cztonek formutuje wtasne ekspertyzy dyscyplinarne, ale potrzebuje réwniez
wiedzy interdyscyplinarnej, aby wspélnie z innymi pracowac nad problem badawczym.



Dlaczego warto projektowaé programy interdyscyplinarne?

Odpowiedz jest prosta: jak juz pisaliémy - Zycie jest interdyscyplinarne. Waznych probleméw spotecznych (takich
jak przestepczos$é, ubdstwo, przemoc, choroby zakazne) nie rozwigzemy za pomoca wiedzy z jednej dyscypliny. Pra-
codawcy szukajg absolwentow szkdt wyzszych, ktdrzy poradza sobie w multidyscyplinarnym swiecie pracy i potrafig
integrowac umiejetnosci z réznych dziedzin. Nowoczesne technologie, zwtaszcza Internet, zmieniajg sposoby po-
szukiwania wiedzy, a granice miedzy dyscyplinami coraz bardziej sie zacieraja.

Interdyscyplinarno$¢ to przede wszystkim szansa na zwiekszenie operatywnosci wiedzy ucznidow oraz umiejetnosci
jej szerszego wykorzystania w codziennym zyciu. Powstajg nowe dyscypliny naukowe wigzace dyscypliny trady-
cyjne. Przyktadem jest neurodydaktyka, ktdorej poczatki sg zwigzane m.in. z rozwojem badan nad fizjologia mozgu.
Interdyscyplinarnego podejscia wymagaja tez takie obszary dziatalnosci cztowieka jak socjologia, technika, etyka,
przyroda, ekonomia, czy polityka.

Najwazniejsze korzysci z wprowadzania programéw interdyscyplinarnych:

e Uczniowie fatwiej zapamietuja informacje, gdyz majg one cato$ciowy charakter i mozna tatwo dostrzec zwiazki
miedzy nimi.

e Uczniowie radza sobie z problemami, z jakimi spotykajg sie poza szkotg - zwykle wymagajg one wiedzy
i umiejetnosci z kilku dyscyplin.

e Uczniowie majg wiekszg motywacje do dziatania, poniewaz interesujg ich odpowiedzi na pytania zwigzane
z zyciem codziennym, a te zazwyczaj dotykaja kilku dyscyplin.

¢ Interdyscyplinarne nauczanie sprzyja oszczedzaniu czasu edukacyjnego - nie wraca sie do tych samych zagadnien
kilka razy na réznych przedmiotach.

e Rozwigzujac interdyscyplinarne zadania, uczniowie wykonujg bardziej skomplikowane operacje umystowe niz
podczas pracy nad zadaniami z jednej dyscypliny.

e Tworzenie programu interdyscyplinarnego to swietna okazja do wspotpracy miedzy nauczycielami®s.

Przy interdyscyplinarnym podejéciu mogg sie tez pojawi¢ pewne niebezpieczenstwa. WezZ pod uwage, ze:

e Aby dostatecznie poznac dang dziedzine, trzeba tylko jej poswieci¢ okre$lony czas. Kazdy przedmiot wymaga
swoistego sposobu poznawania.

e W programach interdyscyplinarnych moga sie znalez¢ tylko tresci ktére da sie zintegrowac. Moze to spowodowacd
,Zgubienie” zagadnien waznych dla danego przedmiotu.

e Mogg sie pojawic ,puste przebiegi” - jest to zwigzane z tatwoécig umieszczania w programach interdyscypli-
narnych wielu dziatan artystycznych lub konstrukcyjnych, ktére zajmujg duzo czasu, a nie przynoszg istotnych
korzysci4.

Jakie sg poziomy integracji przedmiotow?

Pisalismy juz, ze nie ma jednego modelu integracji, przebiega ona bowiem w pewnym kontinuum: od oddzielonych
przedmiotéw, przez korelacje, do petnej integracji i zatarcia granic dyscyplin.

Najprostszy model integrowania to model multidyscyplinarny polegajgcy na wprowadzaniu wiedzy z réznych,
nie powigzanych ze sobg przedmiotéw. Nie pomoze to w ksztattowaniu cato$ciowego obrazu $wiata, moze za to
utrudnic¢ zrozumienie pojec z poszczegdlnych dyscyplin. Dlatego tego modelu nie polecamy.

Przedmioty mozna ze sobg korelowaé. W tym modelu tresci z poszczegdlnych przedmiotéw odnoszg sie do siebie
wzajemnie przy jednoczesnym zachowaniu ich odrebnosci.



Korelacja moze by¢ dwojaka. W horyzontalnej powigzania miedzy przedmiotami czy zagadnieniami przebiegajg
na tym samym poziomie nauczania i w tym samym czasie. Na przyktad na historii omawiany jest okres powojenny,

a na jezyku polskim uczniowie zajmuijg sie literatura z tego okresu. W ten sposdb mozna tez odnosic sie do rozwi-
jania réznych umiejetnosci. Na przyktad umiejetnos$¢ czytania w jezyku polskim rozwijamy rowniez na matematyce
(symbole matematyczne, formuty matematyczne), a w jezyku obcym - na zajeciach techniki (czytanie projektow).
Niektorzy nazywaja taka korelacje infuzja.

Drugi typ korelacji to korelacja wertykalna. Odnosimy wéwczas do siebie przedmioty, biorgc pod uwage nastepstwo
czasowe. Na przyktad przed wprowadzeniem niektérych zagadnien z fizyki trzeba przepracowac okreslone tresci z
matematyki - nie mozemy przyblizy¢ uczniom pewnych pojec, zanim nie posigda umiejetnosci czy wiedzy przypi-
sanych innemu przedmiotowi®®.

Mozesz zaplanowac¢ program, w ktérym dyscypliny zostang zintegrowane. W takim modelu przedmioty straca
swojg odrebno$¢. Przyktadem takiego podejscia jest edukacja przyrodnicza - zintegrowane s3 tu takie przedmioty
jak biologia, geografia, chemia i fizyka.

Mozesz zastosowac¢ model integracji, w ktérym jeden przedmiot bedzie wiodacy i tym samym organizujacy ele-
menty materiatu (tematy czy umiejetnosci) z innych przedmiotéw. Na przyktad w programie, ktérego celem jest
przyblizenie uczniom zagadnienia zrownowazonego rozwoju, dominujacym przedmiotem uczynisz geografie - to
ona bedzie ogniwem organizujgcym tresci z biologii, chemii, technologii informacyjnych czy polityki*é.

Program moze integrowac problemy z wielu réznych dyscyplin wokét rozlegtych zjawisk, na przyktad nowoczesnych
technologii, zmian klimatu czy religii $wiata.

Musisz zdecydowac sie na sposéb, w jaki zintegrujesz poszczegdlne dyscypliny. Mozesz skorzysta¢ z réznych modeli:

1. Laczenie réznych tresci w jednym przedmiocie

Tresci z jednego przedmiotu stuzg do poszerzenia lub uzupetnienia wiedzy w obszarze innego przedmiotu. Na
przyktad na muzyce uczniowie uczg sie meksykanskich tancéw ludowych. Nauczyciel muzyki pokazuje Meksyk na
mapie i zaleca mtodziezy zebranie podstawowych informacji o tym kraju. Nauczycielka biologii, omawiajac sche-
mat zarazenia wirusem, nawigzuje do matematyki i ekonomii, pokazujac, jaki wptyw na gospodarke majg wprowa-
dzane ograniczenia. Nauczycielka zachowuje petng kontrole nad nauczaniem swojego przedmiotu. Wyzwaniem jest
potrzeba nawigzania do dyscypliny nie bedacej jej specjalnoscia.

W tym modelu nauczyciel prowadzi lekcje ze swojego przedmiotu, wprowadzajac tresci z innego jako rozszerzenie,
uszczegotowienie lub uzupetnienie. Ten model jest doceniany przez pedagogdw, poniewaz czujg sie odpowiedzialni
za swaj przedmiot. Sami planujg poszczegélne lekcje i wybierajg tresci do integracji.

2. Synchronizacja tematow

Ten model ktadzie nacisk na powigzanie tematéw, pojec lub umiejetnosci z dwéch lub wiecej przedmiotéw. Na
przyktad kiedy zajmujemy sie tematem hydroelektrowni, na lekcji fizyki uczniowie poznaja ich dziatanie. W tym
samym czasie na lekcji geografii ucza sie o miejscach, w ktérych dziatajg hydroelektrownie. Na lekcji matematyki
obliczaja koszt pradu wytwarzanego w tych przedsiebiorstwach.

Model ten wymaga uzgodnien miedzy nauczycielami poszczegdélnych przedmiotéw - wspdlnego pochylenia sie nad
programami, tematami i koncepcjami pracy oraz stworzenia harmonogramu dziatan. Jest to model dogodny z punk-
tu widzenia ucznidow. Pozwala zrozumiec, w jaki sposdb umiejetnosci i koncepcje sa wpisane w obszary tematyczne
- przedmioty szkolne.



3. Model partnerski

Dwoje lub wiecej nauczycieli réznych przedmiotéow zajmuje sie tym samym tematem we wspolnym projekcie. Na
przyktad nauczycielka matematyki i nauczyciel wiedzy o spoteczenstwie wspdlnie realizujg temat budzetu ucznio-
wskiego.

Wsréd wszystkich programoéw interdyscyplinarnych wtasnie ten jest najbardziej zintegrowany. Wymaga inten-
sywnej wspoétpracy pedagogow i ich duzego zaangazowania. Razem piszg scenariusze zajec i wspolnie prowadza
lekcje, taczac ze sobg obszary tematyczne.

Trzeba odpowiedzieé na jeszcze jedno wazne pytanie: na jakim poziomie wprowadzac¢ w szkole programy inter-
dyscyplinarne? Najodpowiedniejszy jest poziom nauczania poczatkowego oraz klasy IV-VI szkoty podstawowe;.
W klasach VII-VIII i w szkole ponadpodstawowej trzeba ucznidw wprowadzi¢ gtebiej w kazda z dyscyplin nauki
(przedmiot szkolny). Musza poznac jezyk kazdej z nich, charakterystyczne strategie rozumowan oraz metody badan.
Integracja jest takze mozliwa w kolejnych latach nauki, w szkole wyzszej, kiedy to mtodzi ludzie zgtebili juz wiedze
z poszczegolnych dyscyplin na poziomie szkolnym?’.

Program interdyscyplinarny (na przyktad pracowni interdyscyplinarnej, tematycznej) moze by¢ osadzony w réznych
modelach integracji tresci z poszczegdlnych przedmiotéw. Od bardzo powierzchownej integracji (w pracowni
Obserwuje, wiec tworze dominuje plastyka, ainne przedmioty stanowig uzupetnienie, poszerzenie i uszczegétowienie
tematu) po petng (jak w pracowni Wysokich lotow, w ktorej granice miedzy przedmiotami sg zatarte).

To, w jaki sposéb podejdziesz do programu, bedzie odzwierciedleniem Twojego pogladu na $wiat, wartosci, ktére
uwazasz za wazne, i wiedzy, ktora cenisz. Sposob skonstruowania programu pokaze Twoje spojrzenie na szkole i na
proces nauczania - uczenia sie.

—> Zréb sobie kawe (lub herbate, jezeli wolisz), usiagdZ w zacisznym, wygodnym miejscu i zastanéw sie, co
myslisz na temat uczenia sie cztowieka. Masz juz za sobg kilka lat doswiadczen w pracy, przez wiele godzin
dbatas o to, zeby inni czegos sie nauczyli.

Nastepnie wybierz jedno z podej$¢ do tworzenia programu. Ta decyzja bedzie miata wptyw na Twoje kolejne kroki.

Podejscie techniczne

Uwazasz, ze dobrze zaprojektowany program optymalizuje proces i wyniki uczenia sie. Zaplanujesz wszystko to,
co jest zwigzane z procesem dydaktycznym. Patrzysz na program z szerokiej perspektywy - jak na ztozong catosc¢,
ktéra taczy elementy w taki sposdb, zeby stuzyty procesowi nauczania. Wierzysz, ze im bardziej precyzyjnie go za-
planujesz, tym wieksze bedzie prawdopodobienstwo osiggniecia zatozonych celéw. Cenisz sobie szybko$¢ rozwoju
uczniéw, maksymalne wyniki nauczania i wydajnosc¢ tego procesu'®. Uwazasz, ze tworzenie programu powinno by¢



zobiektywizowane, uniwersalne i logiczne. Rzeczywistos¢ mozna precyzyjnie opisac i przedstawié. Wiedza istnieje
niezaleznie od jej przekazywania. Wazne s3 dla Ciebie opinie ekspertéow i wymagania podstawy programowej. Na
tej podstawie okreslasz potrzeby uczniéw i uczennic.

Specjalista w zakresie tworzenia programéw nauczania John Franklin Bobbitt poréwnywat pisanie programu
do budowy linii kolejowej. Jezeli chcesz poprowadzi¢ linie od miejscowosci A do miejscowosci B, zaznaczasz
na planie trase, zeby budowniczy wytyczyli jg w terenie. Kiedy to zrobia, mozna kfas¢ szyny. Pisanie programu
polega na planowaniu trasy, ktérg uczen bedzie podrézowat, uczac sie. Jak inzynier kolejowy, musisz spojrzec¢
z szerokiej perspektywy na caty teren, zobaczy¢, skad i dokad uczen ma sie przemiescic. Tak otrzymasz ogdlny
plan programu. Majac go, mozesz dodac szczegoty: jakie czynnosci wykonac, aby ustali¢ tresci i doswiadczenia
przeznaczone dla uczniéw?'’.

Podejscie nietechniczne

Cenisz sobie subiektywizm, indywidualnos¢, podejscie heurystyczne - to, co zachodzi miedzy uczniem a jego
réwiesnikami, a takze dalszym i blizszym srodowiskiem. Wazny jest mtody cztowiek i jego aktywnosc¢. Nie wszystkie
efekty ksztatcenia potrafisz przewidzieé¢, a nawet zauwazy¢. Uwazasz, ze nie zawsze warto zwracaé na nie uwage.
Twaj program bedzie sie rozwijat w miare realizacji, dlatego doktadne planowanie nie ma wedtug Ciebie sensu.
Twoja praca nad programem nie jest skoncentrowana na tresciach, ale na uczniu. Materiat nauczania ma by¢ po-
strzegany jako sensowny przez uczacych sie. Ma by¢ okazjg do refleksji nad wiedzg. Na proces uczenia sie
patrzysz catosciowo. Nie da sie go podzieli¢ na dziaty - poznawczy, emocjonalny, psychoruchowy. Chcesz byc¢
partnerkg dla ucznidw zaangazowanych w proces uczenia sie. Jeste$ otwarta na rozmowy. Wielokrotnie
poprawiasz program i zmieniasz go, w zaleznosci od tego, jak reagujg uczniowie?®.

Twoje poglady na program prawdopodobnie nie pasujg w catos$ci do Zzadnego z tych opiséw. To bardzo dobrze!
Rzadko mozna napisac program czysto techniczny lub czysto nietechniczny. Najczesciej sg to formy posrednie.

Na tym etapie tworzenia programu trzeba okresli¢ jego strukture, czyli z jakich elementéw bedzie sie sktadat i jak
beda one potaczone. Struktura programu moze byc rézna i jest konsekwencjg przyjetej koncepcji. Wiekszos$¢ pro-
gramow nauczania zawiera wprowadzenie (ogdlny opis), uzasadnienie przyjetych rozwigzan, cele, tresci nauczania
i wskazania metodyczne. Czasami program zawiera takze wskazZniki osiggnie¢ zatozonych celéw, warunki niezbedne
do wdrozenia i realizacji programu, sposoby ewaluacji, bibliografie, polecang literature czy proponowane materiaty
dydaktyczne. W programach pracowni dydaktycznych sg tez opisy aranzacji pracowni, co w tym przypadku jest
bardzo waznym elementem.



—> Zaplanuj proces pisania programu. Od tego bedzie zaleze¢ jego struktura. Plan powinien wynika¢ z Twojego
podejscia do samego programu - to efekt Twojego namystu i refleks;ji.

Mozemy wyréznic trzy podstawowe typy procesu projektowania programow nauczania:

1. projektowanie skoncentrowane na tresciach nauczania;
2. projektowanie skoncentrowane na uczniu i uczennicy;
3. projektowanie skoncentrowane na problemie/zagadnieniu.

Zastanow sie, ktorym chcesz sie postuzy¢ przy konstruowaniu programu interdyscyplinarnego. W dalszej czesci
poradnika odwotujemy sie do oméwionych proceséw.

Projektowanie programu skoncentrowanego na tresciach nauczania

Program nauczania jest zbudowany wokét okreslonego przedmiotu, ktéry stanowi odniesienie dla innych elementéw
programu. Na przyktad, kiedy program nauczania jest zorientowany na matematyke, to tresci z matematyki, ich
uktad i powigzania miedzy poszczegdlnymi dziatami stanowig o jego strukturze. Z tresci wyprowadzamy jego
kolejne elementy, na przyktad cele nauczania. Ten rodzaj programu koncentruje sie bardziej na tresciach
nauczania niz na uczniu i uczennicy oraz ich potrzebach czy zainteresowaniach. Jest to czesto wybierane
podejscie przy kon-struowania szkolnych programéw nauczania.

Program zorientowany na tresci nauczania opisuje, czego nalezy sie uczyc i jak nalezy sie uczyc¢. Projektantka ma
liste zagadnien, ktérych musza sie nauczy¢ uczniowie na danym etapie ksztatcenia i na tej podstawie konstruuje
program.

Podstawowa wadg tego typu podejscia jest to, ze nie koncentruje sie ono na uczniach, ich mozliwosciach, potrze-
bach, zainteresowaniach czy stylach uczenia sie. Moze sie to przektadac na problemy z zaangazowaniem i motywacja.

Projektowanie programu skoncentrowanego na uczniu i uczennicy

Program uwzglednia mozliwosci, potrzeby i zainteresowania uczniéw. Uznaje, Zze uczniowie i uczennice nie stanowig
jednolitej grupy, ktéra w ten sam sposéb chce sie uczyc¢ tego samego. Wybor takiego programu oznacza, ze chcesz
wzmocnic¢ role mtodego cztowieka w procesie nauczania - uczenia sie i edukacje poprzez wybory.

Materiaty i pomoce dydaktyczne w programie nauczania skoncentrowanym na uczniu sg zréznicowane, zeby
tworzyc¢ okazje do wyboru doswiadczen edukacyjnych z uwzglednieniem indywidualnych predyspozycji. To silny
bodziec motywujacy do nauki.

Taki sposéb projektowania wymaga duzego naktadu pracy. Zaktada takze sporg elastycznos$¢ oséb zaangazowanych
w jego realizacje. Nauczycielka powinna by¢ twoércza i otwarta na rozwigzania dydaktyczne, ktére sprzyjajg
potrzebom kazdego ucznia i uczennicy. Potrzeba do tego nie tylko czasu, lecz takze doswiadczenia zawodowego.
Réwnowazenie potrzeb i zainteresowan uczniéw oraz formalnych wymagan nie jest fatwe do osiggniecia. Nie jest
to wiec zadanie dla nauczycielki, ktéra rozpoczyna prace w szkole.



Projektowanie programu skoncentrowanego na problemie/zagadnieniu

Tego typu program tez jest w pewnym stopniu skoncentrowany na uczniu. Projektujac, skupiasz sie na tym, jak
nauczy¢ uczniéw dostrzegania danego problemu/zagadnienia i szukania rozwigzania. W ten sposéb uczniowie
spotykaja sie z réznymi, w duzej mierze rzeczywistymi, problemami, ktérych rozwigzywanie jest okazjg do rozwija-
nia waznych umiejetnosci. W centrum programu moze tez by¢ jakie$ zagadnienie lub hasto, na przyktad rozwijanie
réznych styléw uczenia sie.

Taka konstrukcja programu ma wiele zalet. t3czy pozytywne elementy dwdéch oméwionych wczesniej typéw pro-
gramoéw: pozwala dobrze zaplanowac realizacje tresci nauczania, a jednoczesnie zwieksza szanse na to, ze program
zainteresuje ucznidw. Wada tej formy projektowania jest to, ze z catej masy zagadnien wybieramy tylko jedno.
Trzeba wybra¢ takie, ktére pozwoli zintegrowac kilka dyscyplin i bedzie wazne dla ucznia.

Podejscie jest bardzo przydatne przy pisaniu programoéw interdyscyplinarnych. Nawigzemy do niego w kolejnych
rozdziatach poradnika.

Podobnie jak w przypadku podejscia do programu (technicznego lub nietechnicznego) trudno jednoznacznie okreslic,
czy program jest zorientowany na przedmiot, na ucznia i uczennice, czy raczej na problem/zagadnienie. Moze to by¢
forma z pogranicza wyréznionych rodzajow.

—> Kiedy zdecydujesz, jakie podejscie do konstruowania programu jest Ci najblizsze, zaprojektuj matryce
programu nauczania. Pomoze to w utrzymaniu jego spdéjnosci. Zamies¢ w niej wszystkie te elementy, ktére
Twoim zdaniem powinny sie znalez¢ w programie. Pamietaj, ze jedne wynikaja z drugich. Na przyktad jezeli
przyjmujesz, ze Twéj program bedzie zorientowany na cele nauczania, to najpierw opisz cele, a potem
sposoby ich osiggania. Stworz matryce w takiej formie, zeby byto Ci wygodnie z niej korzystac. Mozesz ja
narysowac na duzym arkuszu, wypisa¢ punkty na kartce, zastosowa¢ diagramy lub skorzysta¢ z programu
komputerowego przeznaczonego specjalnie do tego celu.

—> Wiesz juz, jakiego typu program chcesz skonstruowaé. Teraz opisz krétko jego zatozenia - bedzie to wstep,
do ktorego wrdcisz na samym koricu tworzenia dokumentu.

Na tym etapie procesu projektowania podejmij decyzje o przeznaczeniu programu. Czy ma by¢ stosowany
szeroko, czy elitarnie? Jezeli szeroko, to zaktadasz, ze rézni nauczyciele i nauczycielki bedg mogli go realizowacé
w wielu réznych szkotach. Taki program powinien by¢ napisany przystepnie i mozliwy do przeprowadzenia
w réznych grupach, nawet w mato sprzyjajgcych warunkach. Jezeli zdecydujesz sie na program elitarny, to jego
realizatorem bedziesz Ty, ewentualnie osoby dobrze przez Ciebie znane (nauczyciele z Twojej szkoty). Znasz tez
dobrze adresatow (swoich ucznidw i uczennice), dlatego mozesz lepiej dostosowaé wymagania programu. Program
elitarny nie musi by¢ realizowany przez Ciebie czy w Twojej szkole, ale w sciéle okreslonych realiach. Dlatego trzeba



opisa¢ warunki wdrozenia programu z punktu widzenia szkoty, nauczycieli, uczniéw czy rodzicow. Uwzglednij tez
poziom kompetencji merytorycznych i metodycznych, doswiadczenie zawodowe, naktad czasu i pracy nauczycieli,
ktérzy bedg wdrazaé program.

Zastandéw sie nad nastepujgcymi zagadnieniami:

e Program ma by¢ jednolity czy zréznicowany? Jesli zréznicowany, to w jakiej postaci? Na przyktad podstawowa
czes$¢ programu jest obowigzujaca dla wszystkich uczniow, a cze$¢ uzupetniajgca stwarza mozliwosci pogtebienia
wiedzy i umiejetnosci z pewnego zakresu przez wybranych ucznidow.

e Jezeli piszesz program interdyscyplinarny, to zapewne masz juz za sobg doswiadczenia w pracy dydaktyczne;j.
Pracowates na podstawie niejednego programu. Piszac swéj, pomysl, co chcesz zmieni¢ w tresciach nauczania,
zeby miaty wiekszg wartos$¢ i realne znaczenie w zyciu uczniéw i uczennic. Oczywiscie masz pewne ograniczenia
- podstawe programowg czy wtasciwosci adresatow, do ktdrych bedzie skierowany program.

e Jak zaprojektowac program, zeby byt interesujacy dla uczniéw, motywowat do dziatan? Co chcesz zmienic
w zakresie metod nauczania, srodkéw dydaktycznych czy form organizacyjnych proponowanych przez
programy, wedtug ktorych pracowatas? W jaki sposéb chcesz zwiekszy¢ aktywnosé ucznidow i uczennic?

e Czy chcesz zaproponowac¢ obudowe programu, na przyktad w postaci scenariuszy zaje¢? Te sktadniki mogg by¢
oryginalne i nowatorskie, co podnosi atrakcyjnos$¢ procesu ksztatcenia?!.

—> Zarysuj problem. Opisz przyczyny, dla ktérych zdecydowates sie napisa¢ program. Okresl jego przedmiot,
dziedzine, etap nauczania i adresatow. Stwérz ogolny szkic sytuacji szkoty oraz $rodowiska, w jakim
szkota funkcjonuje. Okresl, jaka wiedza o uczniach i uczennicach, a takze o procesie uczenia sie i nauczania
jest Ci potrzebna do napisania programu. Zanotuj pierwsze (nie zawsze usystematyzowane) przemyslenia
dotyczace planowanego programu.

—> Okredl podstawowe uktady odniesienia, potencjalne Zrédta programu oraz planowane sposoby dziatania.
Opisz podstawy wyboru celéw i materiatu nauczania - dyscypliny, wartosci spoteczne, nadrzedne cele
wychowawcze, fragmenty podstawy programowej. Gdzie bedziesz poszukiwac szczegétowych informaciji
zwiazanych z waznymi zagadnieniami? Doktadnie okresl adresatéw programu (grupe uczniéw i uczennic).

Twoj program powinien nawigzywac wprost (swymi celami i materiatem nauczania) do aktualnego stanu - do-
tychczasowych doswiadczen uczniéw, ich zainteresowan, postaw oraz Srodowiska, w jakim wzrastajg - blizszego
(szkolnego i rodzinnego) oraz dalszego. W toku pracy nad programem bedziesz wiele razy wraca¢ do tych ustalen,
konkretyzowac je i modyfikowac?2.

—> Wybierz przedmioty, ktérymi chcesz sie zajmowac.

—> Przeanalizuj zapisy podstawy programowej dotyczace etapu nauczania, na ktérym ma by¢ realizowany
program. Rozpatrz dany etap w kontekscie etapu poprzedniego i nastepnego.

e Przejrzyj programy nauczania przedmiotow, do ktérych nawigzesz w programie interdyscyplinarnym.

e Porozmawiaj z nauczycielami réznych przedmiotow (szczegdlnie tych, ktére chcesz integrowac w programie) na
temat aktualnej praktyki nauczania na danym etapie w Twojej szkole.

e Zaopatrz sie w literature omawiajgca rozwoéj uczniéw w danym wieku i dotyczaca procesu uczenia sie.

e Zbierz obserwacje o grupie uczniéw i uczennic, dla ktorej piszesz program.

e Przeprowadz wywiady z nauczycielami majgcymi doswiadczenia w pracy z grupg, dla ktérej piszesz program.

—> Zidentyfikuj ograniczenia, ktére majg wptyw na program nauczania i ktére nalezy wzig¢ pod uwage. Moze
to by¢ na przyktad czas. Zastandéw sie nad terminem, w jakim mozesz zaczac realizowac program, i liczbg
godzin, jaka mozesz na niego poswiecic.



Wprowadzenie do programu

To skrécony opis programu i jego filozofii. Zamies¢ w nim nastepujace informacje:

e tytut programu (bedzie to tytut roboczy, wrécisz do niego ponownie pod koniec procesu pisania) - powinien
budzi¢ zainteresowanie i informowac o swoistych cechach danego programu;

e informacje o adresatach programu, etapie nauczania i integrowanych przedmiotach;

e informacje o tym, co jest szczegdlnego w programie (adresaci, strategie nauczania, wyposazenie, warunki
osobowe, materialne itp.) - co jest najwazniejsze dla Ciebie jako autorki programu;

e 0go6lng charakterystyke celéw programu;

e odniesienia do podstawy programowej, w szczegdlnosci do osiggnie¢ oraz zadan szkoty (zwr6¢ uwage na
interdyscyplinarnosé);

e szacowanag liczbe godzin potrzebng do realizacji programu;

e opis zasad organizacyjnych programu;

e informacje o specyfice programu ze wzgledu na srodowisko, dla ktérego jest przeznaczony;

e podstawowe Zrédta - literatura przedmiotu, pedagogiczna i psychologiczna.

Mozesz napisa¢ wprowadzenie po zakonczeniu konstruowania programu. Mozesz tez uzupetniac je, wprowadzajac
kolejne elementy.

Uzasadnienie napisania programu

Na poczatku przedstaw powody, ktére doprowadzity do decyzji o stworzeniu programu interdyscyplinarnego. Podaj
liste edukacyjnych potrzeb, na jakie program ma odpowiadac.

Zidentyfikuj podstawowe Zrédta potrzebne do skonstruowania programu. Okresl, kim jest dla Ciebie uczen i jakie
sg jego potrzeby edukacyjne. Wskaz, do jakich wartosci spotecznych oraz nadrzednych celéw wychowawczych,
wartosci egzystencjalnych lub uniwersalnych bedziesz sie odwotywaé. Wyjasnij, ktére zapisy z podstawy pro-
gramowej bedga dla Ciebie szczegdlnie wazne oraz ktére przedmioty i na jakiej zasadzie zintegrujesz w programie.

Biorac pod uwage etap nauczania, ale tez zagadnienia, ktérymi chcesz sie zajmowac, przeprowadz analize materiatu
nauczania. Materiat nauczania moze zawierac:

a) fakty - stan rzeczy i zdarzen okreslony w czasie i w przestrzeni;

b) pojecia - abstrakcyjna, umystowa reprezentacja obiektow i zjawisk;

c) prawa - dostatecznie uzasadnione i powtarzajgce sie zwigzki standw rzeczy i zdarzen;

d) teorie - systemy logicznie i rzeczowo powigzanych ze sobg twierdzen;

e) techniki - wzory dziatan polegajacych na projektowaniu, wykonywaniu i ocenie jakosci wytworow;

f) strategie - wzory dziatann prowadzacych do rozwigzywania problemow teoretycznych i praktycznych,
naukowych (metodologia badan) i dydaktycznych;

g) zasady etyczne - normy i zalecenia moralne;

h) przekazy estetyczne - piekne zjawiska natury i wytwory artystyczne cztowieka?:.



Materiat nauczania z danego przedmiotu nie jest tozsamy z wiedza z danej dyscypliny naukowej. Czym innym jest
wiedza naukowca, ktéry zajmuje sie dang dyscypling, a czym innym wiedza uczennicy. Uczennica dopiero odkrywa
wiedze - nowsa dla siebie, ale nie dla specjalisty.

—> Wesz duzy arkusz papieru i posrodku zapisz zagadnienie/problem, wokét ktérego bedzie skoncentrowany
Twoj program interdyscyplinarny.

Nastepnie przejrzyj wszystkie hasta z podstawy programowej i z programéw nauczania (tresci) tych przed-
miotéw, ktére uznasz za potencjalnie powigzane z zapisanym zagadnieniem/problemem. WezZ pod uwage
etap edukacyijny.

Sporzadz liste znalezionych haset. Zaznacz hasta z podstawy programowe;j.

Wré¢ do arkusza i narysuj odgatezienia od zagadnienia/problemu, z zaznaczeniem haset z podstawy
programowej, ktore znalazty sie na Twojej liscie. Mozesz zastosowac kolory, zeby zaznaczy¢ hasta przy-
pisane poszczegdlnym przedmiotom.

Narysuj odgatezienia od haset z podstawy programowej, dopisujac do nich bardziej szczegétowe zagadnienia
znalezione w programach nauczania przedmiotéw, ktére uznatas za warte uwagi. Procedure kontynuuj tak
dtugo, az uznasz, ze nie chcesz bardziej konkretyzowac¢ materiatu nauczania?“.

Nie mozesz wiaczy¢ do programu wszystkiego, co wigze sie z dang tematyka. Z niektérych zagadnien bedziesz
musiata zrezygnowac. Jakimi kryteriami sie kierowac przy wyborze tresci nauczania? Jest kilka mozliwosci:

1) Niezaleznosc - dobieraj tresci w taki sposdb, zeby ksztattowac ucznia jako niezalezng osobe. Jest to kryterium
szczegblnie wazne, kiedy piszesz program o orientacji humanistycznej, skoncentrowanej na uczniach.

2) Istotnosc - im lepiej tres¢ stuzy rozwojowi zdolnosci poznawczych, a takze ksztattowaniu umiejetnosci i postaw,
tym jest istotniejsza.

3) Rzetelnos¢ - wiedza naukowa szybko sie zmienia. Rzetelno$é¢ wiedzy trzeba sprawdzi¢ po raz pierwszy
W momencie pisania programu, a potem w czasie jego realizacji.

4) Zainteresowania - jezeli piszesz program zgodnie z wzorcem skoncentrowanym na uczniu/uczennicy, to kryte-
rium jest kluczowe. Uczennica ma uznac wiedze za sensowng dla siebie. Jesli miatoby tak nie by¢, to dane tresci
nie powinny sie znalez¢ w programie. Bierz pod uwage zainteresowania mtodych ludzi - wychodz od nich,
poszerzaj je i ksztattu;.

5) Uzytecznosc - to, co uznasz za uzyteczne, zalezy od wybranego wzorca programu i Twojej wiedzy o $wiecie.
Tresci nauczania majg by¢ przydatne dla ucznia niekoniecznie w tym momencie, ale w przysztosci, w dorostym
zyciu, w pracy zawodowe;.

6) Whyuczalnosc - dobieraj i porzadkuj tresci nauczania tak, zeby byty adekwatne do poziomu rozwoju poznaw-
czego i emocjonalnego uczennicy. Czasami trudno$¢ nie lezy w samych tresciach, ale w sposobie ich utozenia
i prezentacji.

7) Wykonalnosc¢ - spdjrz na tresci pod katem czasu, ktérym dysponujesz, warunkow lokalowych, wyposazenia
pracowni, prawa oswiatowego i srodkéw finansowych. Wazne sa: liczba dni nauki, liczebno$¢ klasy, kwalifikacje
nauczycieli®.

8) Dyscyplina podstawowa typu akademickiego - dobierz tresci, ktére w dyscyplinie podstawowej s3 uznawane
za najistotniejsze lub najbardziej podstawowe. To jest najmniej subiektywne kryterium. Nie zawsze jednak
sprawdza sie w praktyce szkolnej, gdyz nie uwzglednia potrzeb i mozliwosci uczniéw.

9) Trwatosc wiedzy - uwzglednij te tresci z dyscypliny podstawowej, ktére wykazuja sie szczegdlng trwatoscia,
nie ulegaja czestym zmianom w zwiazku z postepem nauki. Jest to kryterium niekontrowersyjne i obiektywne.
Jego zaletg jest dbato$¢ o zapoznanie ucznidw i uczennic z podstawowym kanonem wiedzy, ktéry trzeba
opanowac¢ w danej dyscyplinie. Eliminuje jednak z reguty najnowsze i najciekawsze obszary wiedzy i moze
pozbawic ucznia obcowania z atrakcyjnymi tresciami.



10) Przydatnosc - oszacuj potrzebe korzystania z tresci nauczania w przysztosci. To kryterium jest bardzo subiek-
tywne, bo opierasz sie na dzisiejszym obrazie sytuacji, nie wiesz, jakie kompetencje beda potrzebne cztowiekowi
w codziennym zyciu za kilka czy kilkanascie lat. Ma jednak duza wartos¢ motywacyjna dla ucznia, gdyz bedzie
sie uczyt tego, co moze mu sie w zyciu przydac. Z duzym prawdopodobienstwem bedzie to dla niego atrakcyjne.
Jest to kryterium odpowiednie dla mtodszych uczniéw i uczennic - pozwala na skonkretyzowanie tresci nau-
czania i zapewnia ich bezposredni zwigzek z zyciem.

11) Potrzebyuczniéwiuczennic - wez pod uwage oczekiwania ucznidéw i uczennic, ich zainteresowania i motywacje.
Jezeli wybierzesz to kryterium, to czasami mozesz zaproponowac tresci nawet mniej przydatne z punktu widze-
nia danej dyscypliny, a za to takie, ktére przykuja uwage uczniéw i zaowocujg gotowoscig wtozenia wysitku
w nauke?®.

12) Zréwnowazone doswiadczenia - wez pod uwage relacje miedzy réznymi wymiarami materiatu nauczania, na
przyktad relacje miedzy akcentami potozonymi na doswiadczenia w sferze poznawczej i afektywnej a tymi
w sferze wykonawczej czy relacje miedzy potrzebami uczniéw a oczekiwaniami spotecznymi.

Niemozliwe jest uwzglednienie wszystkich kryteriéw naraz. Podajemy ich az dwanascie, a zapewne bytoby mozna
dopisac kolejne. Wybierz te, ktére uznasz za wazne ze wzgledu na cele nauczania, cechy uczniéw, zadania szkoty,
warunki szkolne, dostepne materiaty dydaktyczne itp. Tresci nauczania, na ktére sie zdecydujesz, muszg by¢
powigzane z tym, co uczen ceni, co go obchodzi, jest dla niego wazne. Musisz je tak zorganizowaé, zeby widziat ich
uzyteczno$¢ i gtebszy sens. Dobierajac tresci z jednego przedmiotu, zastandw sie, jak je zintegrowac z tresciami
z innych przedmiotéw, a takze czy mozna je powigzaé z poznawczymi, spotecznymi i emocjonalnymi potrzebami
oraz wtasciwosciami uczniéw i uczennic.

Biorac pod uwage wybrane przez siebie kryteria, musisz zadba¢ o to, by dobrane do programu tresci:

e stanowity dobra reprezentacje wiedzy z danych dyscyplin;

e tworzyty jasng i klarowng catos$¢ sktadajaca sie na obraz dyscyplin;

e byty ze sobg niesprzeczne, dostarczyty uczniom i uczennicom spdjnej wiedzy;
e byty realistyczne na danym etapie nauki i w danej grupie wiekowej.

—> Przeprowadz wartosciowanie wypisanych haset. Nie oceniaj natychmiast, odt6z je na jakis czas (metoda
odroczonego wartosciowania). Uwzglednij cechy, ktére uznatas za wazne (kryteria wyboru). Po tej analizie
pewnie odrzucisz hasta zbyt szczegétowe, zbyt skomplikowane, zbyt trudne, nie majace odniesienia do
osiggniec ani do przyjetych standardéw, nieuzyteczne poznawczo i funkcjonalnie.

Jezeli na liscie wciaz znajduje sie zbyt duzo zagadnien szczegétowych albo nie masz pewnosci, czy tresci sa
potrzebne, mozesz znowu je odtozy¢ i wréci¢ do nich po pewnym czasie. Mozesz tez skonsultowaé sie
z innym (bardziej doswiadczonym) nauczycielem lub nauczycielka.

—> Kiedy wybierzesz tresci, musisz je uporzagdkowac i nadac im strukture. Podejmij decyzje o podstawowym
uktadzie materiatu nauczania.

Mozesz utozyc¢ tresci, biorgc pod uwage zasade zaleznosci lub centralnych zagadnien edukacyjnych.

Zasada zaleznosci oznacza, ze porzadkujac tresci nauczania, bierzesz pod uwage powigzania miedzy nimi. Takie
powigzania mogg by¢ przedstawione w postaci sekwencji lub w postaci kontynuacji.

Sekwencyjnosc to czasowy lub lokalizacyjny porzadek, ktory dotyczy wszystkich elementéw materiatu nauczania.
Ustalasz, w jakiej kolejnosci poszczegdlne elementy materiatu beda proponowane uczniom. Szczegétowo okreslasz,
co powinni oni wiedziec i potrafi¢, zanim zaproponujesz im nowy materiat. Innym wyznacznikiem sekwencyjnosci
moga by¢ cele ksztatcenia i relacje miedzy nimi - ustalasz, ktéry cel powinien by¢ spetniony jako pierwszy, ktéry
jako kolejny itd.



Jezeli bierzesz pod uwage relacje miedzy poszczegdlnymi hastami, mozesz wybraé kilka sposobdéw porzadkowania
materiatu nauczania:

e triada - od tego, co bliskie uczniowi, do tego, co dalekie; od tego, co znane, do tego, co nieznane; od tego,
co tatwe, do tego, co trudne;

¢ od catosci do czesci;

e porzadek chronologiczny lub jego odwrotnos¢;

¢ od konkretu po abstrakcje;

¢ od zagadnien ogdlnych do szczegétowych i odwrotnie;

e porzadek wyznaczony przez strukture dyscypliny;

e porzadek wyznaczony przez dynamike i strukture procesoéw (na przyktad powstawanie $wiata, procesy
ewolucyjne, systematyka zwigzana z dyscypling, procesy spoteczne, rozwdj technologii);

e porzadek wyznaczony przez stosunki podrzednosci i nadrzednosci;

¢ stosunek przyczynowo-skutkowy;

e porzadek wyznaczony przez proces uczenia sig, proces rozwoju intelektualnego czy emocjonalnego
(na przyktad rozwdj intelektualny wedtug J. Piageta w nauczaniu wczesnoszkolnym, etapy rozwoju
intelektualnego wedtug J. Brunera czy moralnego wedtug L. Kohlberga)?’.

Za wyznacznik sekwencyjnosci mozesz tez przyjac¢ cele nauczania i zachodzace miedzy nimi relacje. Przyktadem
bedzie porzadkowanie treéci nauczania ze wzgledu na to, czy sg zwigzane z realizacjg celéw poznawczych
(wiadomosci - sfera poznawcza), emocjonalnych (postawy - sfera afektywna), czy wykonawczych (umiejetnosci -
sfera psychomotoryczna)®.

Przy porzadkowaniu tresci nauczania ze wzgledu na cele mozesz bra¢ pod uwage nastepujace relacje miedzy nimi:

e relacja przyczynowa - osiggniecie pewnych celéw zwigzanych z okreslonymi hastami materiatu nauczania jest
mozliwe tylko wskutek osiggniecia innych (na przyktad uczennica pozna i zrozumie dziatania na procentach, pod
warunkiem zZe wczes$niej zrozumie na okreslonym poziomie dziatania na utamkach);

e relacja funkcjonalna - osiagniecie jednych celéw jest zwigzane z osigganiem innych (na przyktad uczen zwykle
szybciej nauczy sie prowadzi¢ eksperymenty z fizyki, jezeli polubi tego typu dziatania);

¢ relacja zakresowa - osiggniecie jednego celu jako nadrzednego wymaga osiggniecia kilku innych sktadowych
badZ podrzednych (na przyktad umiejetnosé przeprowadzenia eksperymentu moze byé w petni uksztattowana,
jezeli uczennica zrozumie podstawowe zagadnienia z tego zakresu, takie jak sposoby formutowania hipotez)?.

Inny sposdb porzadkowania materiatu nauczania zgodnie z zasadg zaleznosci, to kontynuacja, czyli przedtuzone
zajmowanie sie danym zagadnieniem. Moze mie¢ wymiar liniowy lub spiralny.

Kontynuacja liniowa (linearna)

Porzadkujesz materiat nauczania tak, zeby uczen zajmowat sie kolejnymi zagadnieniami na tym samym poziomie
szczegbtowosci. Jednostki materiatu uktadasz jedna po drugiej, od momentu rozpoczecia realizacji programu do jej
zakoniczenia. Opanowanie poprzedniej jednostki materiatu powinno mieé miejsce przed przystapieniem do realizacji
kolejnej czesci. Raz omawiane zagadnienia nie pojawiaja sie juz w danym programie (poza powtdérkami materiatu
nauczania). Ich niedostateczne opanowanie na danym etapie oznacza pewien ubytek wiedzy ucznia.

Omawiane jednostki sg ze sobg powigzane nadrzedng kategorig (faktem, zdarzeniem, procedurg, pojeciem)°.



Kontynuacja spiralna

W ciagu catej realizacji programu uczen wraca do danego zagadnienia wiele razy, zawsze jednak wzbogacajac dany
temat (wnikajac w gtab jego ztozonosci lub rozszerzajac jego kontekst). Opracowanie danego zagadnienia jest
roztozone na fazy. Dla kazdej fazy przewidujesz pogtebiong ekspozycje i doktadniejsze poznanie tematu.

Uktad spiralny moze miec forme wertykalng lub horyzontalna.
Uktad spiralny wertykalny

Dla pierwszej fazy przewidujesz opracowanie danego zagadnienia w catosci, ale na jak najbardziej ogélnym pozio-
mie. Po jakim$ czasie podejmujesz zagadnienie po raz drugi, tym razem bardziej szczegétowo. Mozesz poruszyc
temat po raz kolejny, jeszcze bardziej go uszczegdtawiajgc. Zawsze opierasz sie na poprzednim, juz opracowanym
materiale. Jest to wielokrotne powracanie do danego zagadnienia, za kazdym razem na coraz wyzszym poziomie
ztozonosci. Pogtebiasz materiat nauczania, ale ciagle z tej samej perspektywy.

Uktad spiralny horyzontalny

Ujmujesz dane zagadnienie w kolejnych fazach z réznych perspektyw. Ten uktad tresci uzyskasz, poszukujac
zwigzkdéw z innymi dyscyplinami lub zagadnieniami w ramach programu3.

Drugim sposobem porzadkowania materiatu, obok zasady zaleznosci, jest budowanie pél tematycznych wokét
centralnych zagadnien®2. Czasami nazywa sie ten sposob koncentrycznym. Wyznaczasz pewne zagadnienia, wokot
ktérych grupujesz inne, czesto luzno ze sobg powigzane. Kolejno$¢ pracy nad szczegétowymi zagadnieniami nie
bedzie miata istotnego znaczenia.

Centralnym zagadnieniem edukacyjnym mogg by¢ tematy do opracowania, problemy, najbardziej znaczace dla
danego materiatu metody nauczania lub sposoby i techniki prezentacji tego materiatu, czyli media (ksigzka, film,
fotografia)®°.

Trudno jednoznacznie stwierdzi¢, ktéry uktad materiatu nauczania jest najlepszy bez odniesienia do okreslonego
etapu nauczania, konkretnego przedmiotu czy sposobu integracji kilku dyscyplin. To Twoja decyzja, ktérg powinnas
podjac zgodnie z przyjeta koncepcjg programus®*.

—> Przemyél swoje wybory.

—> Jezeli podjetas juz decyzje, to opisz zamierzony sposéb porzagdkowania materiatu nauczania we wprowadzeniu

do programu.

—> Uporzadkuj materiat nauczania wedtug przyjetego sposobu. Zostaw go na jakis czas, wré¢ do niego ponownie
i sprawdz, czy wszystko sie zgadza.
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—> Kazde wybrane hasto z podstawy programowej wraz ze zwigzanymi z nim hastami szczegétowymi umies¢
na oddzielnym arkuszu. Przeanalizuj hasta szczegétowe pod katem osiggniec uczniéw i uczennic. Do kazdego
hasta przyporzadkuj kluczowe osiggniecia.

Kazde spoteczenstwo formutuje pewien kanon wartosci i dazen, ktére przektadajg sie na ogdlne cele kazdego
cztowieka i spoteczenstwa jako catosci. Na podstawie tych celéw powinny by¢ formutowane zadania szkoty, gdyz
to tutaj (w duzej mierze) sg rozwijane wazne kompetencje mtodego cztowieka. Zadanie to przeksztatcenie sytu-
acji wyjsciowej w sytuacje pozadana. Opis sytuacji pozadanych w odniesieniu do ucznia nazywamy osiagnieciami.
Osiagniecia, ktorych oczekuje sie od ucznidéw i uczennic po zakonczeniu danego etapu nauki, znajduja sie w pod-
stawie programowej, a wiec sg obowigzkowe dla wszystkich projektujgcych programy nauczania. Trzeba je traktowac
jako oferte sktadang wszystkim uczniom i uczennicom podejmujgcym nauke na danym etapie ksztatcenia oraz
w danej dziedzinie nauczania®.

W programie mozesz uporzadkowac osiggniecia wedtug pewnych wspdlnych cech (na przyktad wedtug sfer, ktérych
dotycza). Zawsze jednak staraj sie widzie¢ catg strukture osiggnie¢ ucznia.

Jezeli chcesz podzieli¢ dane osiggniecie na bardziej szczegdtowe, to musisz przyjrzec sie jego strukturze (elementy
sktadowe i relacje miedzy nimi). Na przyktad jesli w ramach programu uczennica rozwija umiejetnos¢ interpreto-
wania dziet sztuki, musisz sie zastanowi¢, z jakich proceséw i czynnosci sktada sie ta umiejetnos¢. Czy wazne jest
zachowanie okreslonej kolejnosci w ksztattowaniu jej czesci sktadowych?

Mozesz okresli¢, ktére z osiggniecia powinny pojawic sie najpierw, a ktére pozniej®.

Kazdy program nauczania musi zawierac cele. W poradniku opisujemy konstruowanie programu w sposéb, ktéry
stawia w centrum jakie$ zagadnienie lub problem. To do niego tworzylismy liste haset tresci nauczania, ktére
przetozyliSmy na osiggniecia uczniéw i uczennic. Z osiggniec¢ bedziemy wyprowadzac cele programu.

Mozna byto pdjsc¢ inng drogg - zaczaé od celéw, ktére chcemy osiggnac przez realizacje programu, a nastepnie
dobiera¢ do nich tresci nauczania. W takim wypadku Zrédtami inspiracji do okreslenia celéw mogtyby byc: cele
ksztatcenia ogdlnego i cele ksztatcenia danego przedmiotu zapisane w podstawie programowej, tendencje rozwo-
jowe dyscypliny naukowej stanowigcej podstawe przedmiotu, zwigzki dyscypliny naukowej z innymi dyscyplinami,
technika lub kulturg, rézne taksonomie celéw nauczania lub Twoje doswiadczenie zawodowe®’.



Piszac program, musisz zdecydowac, w jaki sposob bedziesz formutowac cele. Twoje stanowisko bedzie w duzej
mierze wynikato z podejscia do procesu tworzenia programu. Dlatego juz na poczatku sugerowali$émy, zeby dobrze
przemyslec swoj poglad na sam proces nauczania - uczenia sie. Jest bowiem co najmniej kilka mozliwych sposobéw
formutowania celéw. Kazdy z nich opiera sie na pewnych zatozeniach. W tym rozdziale pokazemy, jakie mozliwosci
masz w tym obszarze.

Na pewno znasz pierwsze zatozenie dotyczace formutowania celéw. Jezeli tworzysz program nauczania, to cele
nauczania musza by¢ zgodne z celami okreslonymi w podstawach programowych. Jednak moga, a nawet po-
winny, poszerzac ich zakres.

Formutuj cele zwiezle, unikaj pustostowia. Jezyk celdéw zalezy od ich szczegotowosci.

Formutowanie celéw mozesz potraktowac jako dobre ¢Ewiczenie intelektualne. Dzieki niemu ogélnikowo
wyrazane zyczenia (na przyktad co powinno sie zmieni¢ w zachowaniu uczniéw i uczennic dzieki programowi)
nabierajg konkretnych ram. Na tym etapie oszukujesz odpowiedzi na pytanie, co oznacza, Ze uczen co$ wie, umie,
rozumie. Cele programu opisujg zmiane, ktérej chcesz dokona¢ w wiedzy i zachowaniu uczniéow. To jest punkt
koncowy reali-zacji programu. Punkt wyjscia zmiany jest rézny, bo uczniowie dysponujg réznym poziomem
umiejetnosci i wiedzy, prezentuja tez réozne postawy.

A czy wiesz, ze w chwili rozpoczecia pracy program niekoniecznie musi mie¢ cele? Mozesz zatozy¢, ze bedg one
formutowane przez nauczyciela w trakcie realizacji - jesli tak, projektujesz program rozwojowy. Zaktadasz w nim,
ze nie wszystko da sie zaplanowac na poczatku. Nauczyciel rozpoczyna prace z uczniami, nie majac jeszcze jasnosci
co do tego, jakie cele uda sie osiggna¢ w danym czasie. Cele sformutuje pdzniej, kiedy proces realizacji programu
bedzie w toku. Juz na samym poczatku konstruowania programu dopuszczasz, ze zamierzone w pewnym momencie
cele beda przeformutowywane, ograniczane lub rozszerzane.

Whbrew pozorom ta koncepcja projektowania programu jest koncepcja celowg - cele formutuje sie po prostu w inny
sposéb. W programie rozwojowym zaktadasz, ze nauczyciel podaza za uczniami i uczennicami, uwzglednia ich indy-
widualne predyspozycje, wyjsciowy poziom umiejetnosci oraz wiedzy i uzaleznia od nich dalsze etapy pracy. Proces
stanowienia celéw przesuwa sie w czasie do etapu pdzniejszego, kiedy nauczyciel dobrze pozna uczniéw, z ktérymi
realizuje program.

W tego typu programie musisz precyzyjnie okresli¢ zatozenia teoretyczne, na ktérych opiera sie program, i wybraé
metody pracy. Proces nauczania i uczenia sie jest dynamiczny. Uwzglednia to, co dzieje sie na biezgco®.

Jest jeszcze jeden rodzaj programu, w ktérym na poczatku nie formutuje sie celéw - program z celami bodZcujgcymi
(ekspresywnymi). W tego typu programie zaktadasz, ze wystawisz ucznidw i uczennice na dziatanie pewnych
bodzcéw, zeby zetkneli sie z wybranymi sytuacjami, zdarzeniami lub problemami. Nie jest natomiast dla Ciebie
sprawg pierwszoplanowa, jaki skutek przyniesie to zetkniecie. Dopuszczasz réznorodnosc efektow, zaktadasz
pewng nieprzewidywalnos¢ reakcji mtodych ludzi. W takim programie celem jest metoda - zapoznanie uczniow
z pewnymi procedurami, bez okreslania rezultatu dziatania®.

Wiekszos$¢ programéw jest konstruowana tak, ze nauczyciel zna cele przed rozpoczeciem realizacji. Cele petnia
woéwczas funkcje regulacyjna. Nie pozwalajg nadmiernie rozbudowac $rodkéw, ktére mogtyby przestonic¢ sens
podejmowanych dziatan. Jest to wazne w przypadku przyjetego w poradniku sposobu konstruowania programu
interdyscyplinarnego. W poprzednich rozdziatach pokazywalismy, jak nalezy wybierac tresci nauczania. Radzilismy,
zebys kilka razy podchodzita do listy tresci, ktérg sporzadzitas. Teraz, kiedy bedziesz zamieniac zatozone osiggniecia
ucznidw i uczennic w cele programu, mozesz jeszcze raz spojrzec, czy zaséb planowanych tresci nie jest jednak zbyt
rozbudowany.



Zdajemy sobie sprawe, ze analizujgc gotowy program nauczania, zwraca sie uwage gtéwnie na materiat nauczania,
gdyz ten element odnosi sie wprost do pracy nauczyciela. Pamietaj jednak, ze motorem, ktéry ma uruchomic pro-
ces hauczania, sg cele. Z materiatem nauczania mozna zrobi¢ rézne rzeczy. Liczy sie to, co zaproponujesz uczniowi,
jakie umiejetnosci poznawcze czy praktyczne i jakie postawy chcesz rozwingc.

Jezeli w ramach realizacji programu zaplanujesz wizyte w miejskim ratuszu (materiat nauczania), to powiniene$
wiedzie¢, po co tam idziecie, czego uczniowie majg sie nauczyc i co poznac (stawiasz cele). Jedna grupa pojdzie
do ratusza, zeby poznac specyfike pracy pani burmistrz i radnych. Druga uda sie tam po to, zeby zobaczy¢, jak
urzednicy ograniczajg w swojej pracy zuzycie plastiku. Trzecia zas pojdzie bez zadnych skonkretyzowanych
celéw i to w praktyce okaze sie, co sie wydarzy (ale bedzie to tez dziatanie celowe - tak zostato zaplanowane).

Cele mogg sie rézni¢ szczegdtowoscia i zakresem. S3 cele ogélne, ktore wskazujg kierunek spodziewanych wynikow
programu, na przyktad ksztattowanie pewnych wtasciwosci uczniéw i uczennic, podnoszenie ich umiejetnosci,
rozwijanie okreslonych uzdolnien i zainteresowan. Obejmujg wartosci spoteczne, s3 bogate znaczeniowo, czesto
wieloznaczne i deklaratywne.

Sa tez cele szczegétowe, ktére opisujg wyniki, jakie chcemy osiggnac dzieki realizacji programu. Te powinny by¢
jednoznaczne i precyzyjnie sformutowane?®.

W programie nalezy sformutowac zaréwno cele ogoélne, jak i szczegotowe.

Cele szczegétowe mogg miec¢ charakter operacyjny. Cel operacyjny okresla zachowania, jakie chcesz zaobserwowac
u uczennicy po zakonczeniu udziatu w programie. Powinien by¢ sformutowany tak, zeby opisywat:

e zachowanie uczennicy, za pomoca ktérego demonstruje ona osiggniecie celu (czynnosé, przedmiot czynnosci);
e warunki, w jakich ma ona przejawia¢ to zachowanie;

¢ najnizszy dopuszczalny poziom biegtosci w danym zachowaniu.

Na przyktad:

e Uczen (kto?)

e Uczen wymienia (czynnos$¢ - co robi?)

e Uczen wymienia przyczyny zanieczyszczenia powietrza (co jest przedmiotem czynnosci?)

e Uczen na podstawie wystuchanej audycji wymienia przyczyny zanieczyszczenia powietrza (warunki, w jakich
przejawia sie to zachowanie)

e Uczen na podstawie wystuchanej audycji wymienia co najmniej trzy przyczyny zanieczyszczenia powietrza
(najnizszy dopuszczalny poziom biegtosci)

Zdaniem francuskiego pedagoga Jean-Jacques’a Guilberta cel operacyjny powinien by¢:

e odpowiedni - odnosi¢ sie do celdw ogdlnych, nie zawierac¢ zadnych zbednych tresci;

e jednoznaczny - wyrazac to wszystko, co Swiadczy o tym, ze uczen cos$ wie, umie lub moze zrobic;

e wykonalny - dziatanie musi by¢ mozliwe do realizacji w okreslonym czasie i w dostepnych warunkach;
e logiczny - wewnetrznie niesprzeczny;

e obserwowalny - mozna zobaczyc osiggniecie celu jako postep w zachowaniach ucznia;

e mierzalny - okresla¢ wystarczajacy poziom wykonawstwa ze strony ucznia®!.



Celami operacyjnymi tatwo opiszesz konkretne umiejetnosci uczniéw, a takze sposoby racjonalnych i logicznych
rozumowan. Trudniej wyrazi¢ w ten sposob myslenie twércze, intuicyjne czy sfere emocjonalng. W tym z kolei beda
pomocne cele szczegbétowe.

Wyrdzniamy trzy podstawowe grupy celdw szczegdtowych. Dotycza one sfery poznawczej, wykonawczej (psycho-
motorycznej) i uczuciowej (afektywnej). W Polsce przyjety sie tez nazwy: cele poznawcze (sfera poznawcza), cele
ksztatcace (sfera wykonawcza) oraz cele wychowawcze (sfera uczuciowa). Poniewaz jest to podziat najczesciej
wybierany przez projektantéw programow, przyjrzyjmy sie mu doktadniej i uporzadkujmy rézne pojecia.

Cele sfery poznawczej

Odnoszg sie do budowania umystowej reprezentacji jakiego$ obiektu (Swiata zewnetrznego, siebie same-
go). Opisuja sytuacje: Wiem, ze co$ jest i jakie co$ jest - mam wiadomosci. Wiedza to system wiadomosci. Jest
dynamiczng strukturg umystows, ktéra umozliwia dalsze poznawanie, a takze racjonalne i refleksyjne (krytyczne
wobec dominujacej racjonalnosci) zachowanie*.

Podstawowg umystowa strukturg poznawczg (reprezentujaca uogdlniong klase obiektéw) jest pojecie*. Pojecia s
baza do konstruowania wiedzy. Relacje miedzy obiektami i zdarzeniami sg opisywane przez twierdzenia. Wsréd
twierdzen wyrdzniamy definicje (stowne reprezentacje pojec), zasady, procedury, hipotezy, uogdlnienia i teorie.

Umystowe reprezentacje moga przyjac¢ posta¢ zapamietania (mechanicznego lub zmodyfikowanego) i rozumienia
(w sensie semantycznym - zgodnie z intencjg autora i dzieta; w sensie semiotycznym - krytyczna refleksja).

Zapamietanie mechaniczne to zapamietanie w takiej postaci, w jakiej przekaz wyszedt od jego autora. Na przyktad:
Uczen opisze przebieg bitwy warszawskiej tak, jak o niej ustyszat badzZ przeczytat.

Zapamietanie zmodyfikowane to zapamietanie z osobistg interpretacjg. Na przyktad: Uczennica opisze przebieg
bitwy warszawskiej, podajgc wtasne interpretacje zdarzen.

Rozumienie w sensie semantycznym polega na wyjasnieniu komunikatu zgodnie z odczytang intencjg jego autora
lub autorki. Uczennica buduje reprezentacje zdarzenia tak, jak zostata ona zakodowana w przekazie przez nadawce.
Przyjmuje optyke autora lub autorki dzieta. Na przyktad: Uczennica interpretuje znaczenie bitwy warszawskiej
zgodnie z powszechnie akceptowang wyktadnia.

Rozumienie w sensie semiotycznym polega na krytycznej refleksji odczytanej reprezentacji. Uczen tatwo przyjmuje
rézne perspektywy, podaje rézne uzasadnienia, czyli przyjmuje rézne punkty widzenia. Odréznia swéj punkt widze-
nia od punktu widzenia autora danego przekazu. Na przyktad: Uczen krytycznie interpretuje podawane znaczenia
bitwy warszawskiej i uzasadnia swaéj punkt widzenia.

Krytyczna refleksja dotyczy takze samego ucznia lub uczennicy (ich pogladdw), czyli jest zwigzana z poznawa-
niem siebie i okreslaniem swojego miejsca w $wiecie (dotyczy wiec metapoznania). Efektem krytycznej refleksji
jest wiedza, takze wiedza o sobie samym®4,

Cele sfery wykonawczej (ksztatcacej, psychomotorycznej)

Dotycza przyporzadkowania okreslonych reprezentacji do okre$lonych obiektéw oraz stosowania tych reprezen-
tacji do oddziatywania na obiekty. Tego rodzaju cele opisujg sytuacje: Rozpoznaje ten obiekt i wiem, jak sie do niego
odniesc, to znaczy, co robic, jak robic i z jakim skutkiem. Potrafie zrealizowac okreslone schematy. S3 to cele nastawione
na rozwijanie umiejetnosci.



Wyrdzniamy dwie kategorie umiejetnosci: poznawcze i realizacyjne (sprawcze).

Psychologiczne umiejetnosci poznawcze majg charakter bardziej rozwojowy niz dydaktyczny. S3 to: analiza,
synteza, abstrahowanie, uogélnianie, porownywanie. Mieszczg sie tutaj takze operacje logiczne, takie jak
whnioskowanie, dowodzenie, sprawdzanie, ttumaczenie. Mozemy tez przyja¢ kryterium metodologiczne i wyréznié:
obserwowanie, definiowanie, klasyfikowanie, eksperymentowanie, prezentowanie danych. Kazda z tych umiejetnosci
obejmuje operacje sktadowe, na przyktad obserwowanie to dostrzeganie, réznicowanie, nazywanie, rozpoznawanie
i kodowanie®.

Umiejetnosci realizacyjne dzielimy na motoryczne i umystowe. Obydwie kategorie majg charakter dynamiczny
i moga przyjmowac posta¢ automatyzméw: emocjonalnych lub proceduralnych. Automatyzmy emocjonalne to
przyzwyczajenia, a proceduralne - nawyki.

Cele sfery uczuciowej (afektywnej, wychowawczej)

Odnosz3 sie do napiecia emocjonalnego powstajgcego w wyniku zetkniecia sie ucznia z poznawanym obiektem, co
moze wptywac jest na przyktad na motywacje*.

Zeby wyznaczy¢ taki cel, wybierz czynnos¢, ktéra najtrafniej opisuje interesujacy Cie stan afektywny, i opisz kon-
tekst dla ekspresji danego stanu uczuciowego czy motywacyjnego. Na przyktad: Uczen docenia (czynnos€) odwage
innych oséb w sytuacjach wymagajqgcych podjecia ryzyka (odniesienie).

Cele szczegoétowe formutuj jasno, zapisuj je w postaci nazw zachowan czy stanéw poznawczych i emocjonalnych
ucznia lub uczennicy, ale nie w postaci obserwowalnych zachowan. Obserwowalne zachowania bedg wskaznikiem
uczenia sie i osiggniecia zaktadanych wynikow (patrz rozdziat 10)*’.

—> Masz juz liste uporzadkowanych osiggniec ucznidéw i uczennic. Teraz przet6z osiggniecia na cele szczegétowe.
Powinny one jasno komunikowa¢ innym (nauczycielom, uczniom, rodzicom), czego uczniowie moga sie
nauczy¢ w czasie realizacji programu. Szczegétowe cele nauczania stanowia baze dla opracowania
wskaznikéw sukcesu w uczeniu sie, o czym bedziemy pisa¢ w jednym z kolejnych rozdziatéw.

Sprébuj sobie wyobrazic i opisa¢ znaczenie danego osiggniecia. Okresl stany i relacje, ktére odpowiadaja
opisowi danego osiagniecia. Zadaj sobie pytanie, w jakich sytuacjach uczennica moze zaprezentowac czy
wykorzystaé dane osiagniecie.

Kiedy masz juz liste celéw operacyjnych wynikajgcych wprost z zatozonych osiggnie¢ uczniéw, zastanéw sie,
czy nie trzeba jej uzupetni¢ o cele zwigzane z konkretnymi warunkami szkolnymi i srodowiskowymi lub
zdanymi o uczniach i uczennicach (o ich wiedzy, umiejetnosciach, zainteresowaniach, motywacji, najblizszym
srodowisku). Pamietaj, ze grupa ucznidw, dla ktérej tworzysz program, jest grupa zré6znicowana*®.

Oto przyktad wyprowadzenia celu szczegdétowego z osiggniecia uczniéw i uczennic:

Osiagniecie: Uczen rozpoznaje gatunki dziennikarskie: reportaz, wywiad, artykut i okresla ich podstawowe cechy.
Cele operacyjne

Uczen:

e podaje, na podstawie wtasnej wiedzy, najwazniejsze cechy reportazu (cel poznawczy);

e formutuje kilka pytan do wywiadu z dang osobg na podany temat (cel wykonawczy);

e rozpoznaje gtéwne elementy artykutu z prasy codziennej (cel wykonawczy);
e docenia niezaleznos¢ dziennikarzy wobec préb wptywéw na ich prace (cel afektywny).



Mozesz tez zaprojektowacé program z celami nieoperacyjnymi. Formutujesz wtedy cele ogdlne o charakterze
poznawczym lub afektywnym, tak aby okreslaty rezultaty ksztatcenia w sposéb orientacyjny. Nie zaktadasz jednak,
ze kazdy z tych celéw bedzie przetozony na konkretne zachowania i wymierne umiejetnosci uczniéw i uczennic. Na
przyktad: opanowanie dziatah na zbiorze liczb catkowitych®.

Cele trzeba uporzadkowac. Stuzg temu rézne taksonomie celéow. Cechg charakterystyczng taksonomii jest jej
hierarchiczno$¢. Mozesz podzieli¢ cele nauczania wedtug dziedzin i pozioméw. Na przyktad mozna przypisac¢ dany
cel do dziedziny celéw poznawczych, emocjonalnych czy psychoruchowych.

Dydaktyka oferuje wiele taksonomii celéw. Najlepiej znana jest ta opracowana przez amerykanskiego psychologa
i pedagoga Benjamina Blooma. Podzielit on wyniki nauczania - uczenia sie na szes$¢ zasadniczych kategorii: wiedza,
rozumienie, zastosowanie, analiza, synteza, ocenianie.

O taksonomii Blooma mozesz przeczyta¢ w nastepujacych publikacjach:

K. Denek, Wartosci i cele edukacji szkolnej, Edytor, Poznan-Torun 1994,

S. Dylak, Wprowadzenie do konstruowania szkolnych programéw nauczania, Wydawnictwo Szkolne PWN,
Warszawa 2000;

https:/www.jankowskit.pl/metodyka-nauczania-i-dydaktyka/taksonomia-blooma.html (dostep: wrzesien 2020 r.);
https://osswiata.pl/sterna/2018/11/27/co-jest-nie-tak-z-taksonomia-blooma/ (dostep: wrzesieri 2020 r.);
http:/edukacjaidialog.pl/blog/wpis,cel_lekcji_kryteria_i_bbloom,1926.html (dostep: wrzesierr 2020 r.).

Amerykanski psycholog David Krathwohl wyréznit pie¢ kategorii w sferze emocjonalnej: odbieranie, reagowanie,
wartosciowanie, organizowanie, syntetyzowanie. Wiecej o tej taksonomii przeczytasz we Wprowadzeniu do kon-
struowania szkolnych programéw nauczania Stanistawa Dylaka.

Taksonomia Anity Harrow dla celdw ze sfery psychomotorycznej opiera sie na stopniu ztozonosci koordynacji
ruchéw. Proste odruchy znajduja sie na najnizszym poziomie taksonomii, a ztozone koordynacje ruchéw - na
najwyzszych. Wiecej na ten temat we wspominanej juz publikacji Stanistawa Dylaka.

Mamy tez taksonomie autorstwa polskich dydaktykéw. Jedng z najbardziej znanych jest taksonomia celéw
Bolestawa Niemierki bazujaca na taksonomii Blooma w dziedzinie poznawczej. Niemierko podzielit kategorie celow
poznawczych na: poznawcza (wiadomosci, ich rozumienie i zastosowanie) i swiatopogladows (analiza, synteza,
ocena). Pozostate dziedziny odnidst do sfery praktycznej, w ktérej wyrdznit dziatania (nasladowanie, odtwarzanie)
i umiejetnosci (sprawnos$¢ dziatania w statych warunkach i sprawnos$é dziatania w zmiennych warunkach). W sferze
motywacyjnej wyodrebnit dziatania (uczestnictwo w dziataniu, podejmowanie dziatania) oraz postawy (nastawienie
na dziatanie, system dziatan). Wiecej na temat tej taksonomii przeczytasz w ksigzkach:

e K. Kruszewski (red.), Sztuka nauczania, t. 1, Czynnosci nauczyciela, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 1991;

e B. Niemierko, Pomiar sprawdzajqcy w dydaktyce, PWN, Warszawa 1990;

e B. Niemierko, Miedzy ocenq szkolnqg a dydaktykq, WSiP, Warszawa 1996;

o W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogélnej, PWN, Warszawa 1987.

Najbardziej wszechstronng i wnikliwg taksonomie celéw ksztatcenia w polskiej literaturze pedagogicznej stworzyt
Czestaw Nosal:

e C.S. Nosal, Analiza i synteza istniejgcych taksonomii celéw ksztatcenia, Wyd. Politechniki Wroctawskiej,
Wroctaw 1975;
e C.S. Nosal, Zarys syntezy taksonomii celow nauczania, ,Kwartalnik Pedagogiczny” 1979, nr 4.
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Jak widzisz, funkcjonuje kilka sprawdzonych taksonomii celéw nauczania. Pamietaj, ze wszystkie one s3 pewne-
go rodzaju idealizacjami. W praktyce nauczycielskiej rzadko znajdziesz wierng kopie danego modelu. S3 procesy,
ktérych nie da sie zaplanowad, gdyz pracujemy z nieprzewidywalng materig, jakg sa zachowania ludzkie. Realizo-
wanie przyjetej taksonomii z aptekarska doktadnos$cia moze doprowadzi¢ do zubozenia efektéw programu i zbyt
duzego nachylenia w kierunku ,urabiania” ucznia. Dlatego kazda taksonomie traktuj jak pewnego rodzaju mape,
ktéra pomoze przeanalizowaé stawiane cele i nada¢ im strukture.

Mozesz tez pogrupowac cele szczegbtowe, kierujac sie stopniem rozwoju ucznia lub uczennicy. Beds to cele
dotyczace stanéw, ktére chcesz:

e wywotag;

e rozwina¢;

e zoptymalizowac;

e ostabic;

e przeksztatci¢*.

—> Pogrupuj cele wedtug waznych dla Ciebie kategorii, na przyktad sfery osobowosci (afektywna, poznawcza,
wykonawcza), relacji zachodzacych miedzy celami (nadrzedne, podrzedne), przyjetej taksonomii celéw
i wedtug stanu rozwoju ucznia lub uczennicy.

Kiedy juz sformujesz cele szczegdétowe, odpowiedz na pytania, ktére proponuje Stanistaw Dylak®l. Odpowiedzi
twierdzace beda oznaczaty, ze prawdopodobnie odpowiednio sformutowates cele programu:

e Czy cele uktadaja sie w sekwencje?

o (Czy zbidr celdw jest wyczerpujacy?

e Czy s3 odpowiednie relacje miedzy poszczegdlnymi grupami celéw, na przyktad miedzy celami poznawczymi,
wykonawczymi i afektywnymi?

e Czy sg odpowiednie relacje pomiedzy poszczegdlnymi sferami - miedzy celami dotyczacymi nizej zorganizo-
wanych dyspozycji poznawczych a celami odpowiadajgcymi dyspozycjom poznawczym o wysokiej ztozonosci?

e Czy sa odpowiednie relacje miedzy celami programu a celami z nizszych i wyzszych etapéw ksztatcenia lub
z innych programoéw, w ktérych uczniowie uczestniczg?

e Czy cele sg wystarczajgco jasne dla innych oséb?

e (Czy cele s powigzane z interdyscyplinarnoscig programu?

—> Kiedy utozytes cele szczegétowe, mozesz sformutowac cele ogélne. Podazasz od szczegétu do ogotu.
Pamietaj, ze jest to jedna z dwéch mozliwosci. Mozesz oczywiscie zaczag¢ od sformutowania celow ogélnych,
ktére potem przetozysz na cele szczegétowe.

W formutowaniu celéw ogélnych pomoze Ci zapewne uporzadkowanie celéw szczegétowych, do czego
zachecali$my wczesniej. Spéjrz na kazda grupe celéw i zastandw sie, jak mozna je zdefiniowaé w szerszych
kategoriach. Pamietaj, ze cel ogdlny ma by¢ pewnego rodzaju kierunkowskazem - wskazywacé, w ktéra
strone beda prowadzi¢ dziatania edukacyjne, ktére zaproponujesz uczniom.



— Opisz czynnosci, ktére Twoim zdaniem doprowadza uczniéw do realizacji zatozonych celéw. Moga to by¢:

przeprowadzenie eksperymentu, przygotowanie prezentacji multimedialnej, obserwacja, dyskusja,
éwiczenia, dziatania praktyczne. Przyporzadkuj te czynnosci do wszystkich sformutowanych celéow
szczegotowych.

S3 rézne rodzaje czynnosci. Oto kilka propozycji, ktére pozwolg Ci odkryé¢, jak bogata i réznorodna jest grupa
mozliwych dziatan:

czynnosci wyrdéznione ze wzgledu na dominujaca funkcje: orientacyjne, decyzyjne, wykonawcze, kontrolne;
czynnosci sformutowane w jezyku operacji psychologicznych: obserwacja, poréwnywanie, analiza, synteza,
wartos$ciowanie;

czynnosci na podstawie analizy operacji logicznych: wnioskowanie, dochodzenie, ttumaczenie, sprawdzanie,
klasyfikowanie, definiowanie;

czynnosci w jezyku nauki: manipulowanie, poszukiwanie - eksploracja, badanie, eksperymentowanie;
czynnosci wyrdznione na podstawie analizy interakcji miedzyludzkich: stawianie pytan, przekonywanie, infor-
mowanie, prezentowanie, dyskutowanie, rozmawianie;

czynnosci jako formy ekspresji: rysowanie, fotografowanie, projektowanie, recytowanie, odgrywanie itp>2.

Z tego réznorodnego zbioru wybierz czynnosci, ktére Twoim zdaniem najlepiej wpisujg sie w realizacje celéw programu.

Wiele czynnosci podejmowanych przez ucznidw ma wartos¢ sama w sobie i to wystarczy, aby mtode osoby sie nimi
zainteresowaty. Uzyskane wyniki zawsze sg fragmentem wiekszej catosci i rzadko doktadnie odzwierciedlajag
sformutowane cele.

Woybierajac czynnosci, mozesz wyjs¢ od specyfiki sfery, z ktorg jest zwigzany dany cel szczegétowy. Do kazdej sfery
dobralismy okreslony typ czynnosci:

Cele, ktore przyporzadkowatas do sfery poznawczej - wybieraj czynnosci zwigzane z przetwarzaniem przyswa-
janych informacji. Bedzie to: wyjasnianie, analizowanie, krytykowanie, konstruowanie, wyszukiwanie, projekto-
wanie, eksperymentowanie, poréwnywanie, argumentowanie, definiowanie, osgdzanie, streszczanie, przektadanie
z jednego jezyka (kodu) na inny, uzasadnianie.

Cele, ktore przyporzadkowates do sfery wykonawczej - najwazniejsze bedg dziatania praktyczne. Sama wiedza
o tym, jak co$ sie robi, nie wystarczy, zeby efektywnie stosowaé umiejetnosci. Wybieraj czynnosci, ktére
pozwola uczniowi rozpoznac dang sytuacje jako te, w ktérej powinien wykorzystac okreslong umiejetnosc. Niech
praktykuje w réznych kontekstach, w odniesieniu do réznych sytuaciji.

Cele, ktore przyporzadkowates do sfery afektywnej - rozwijanie postaw u ucznidw zazwyczaj nie wigze sie
planowaniem specjalnych dziatan. Kazda sytuacja ma w sobie element zwigzany z emocjami.

Woybierajgc czynnosci, bierz tez pod uwage:

Predyspozycje uczniéw i uczennic - ich wiek, zdolnos$ci umystowe, poziom rozwoju emocjonalnego, zaintereso-
wania, przekonania, poziom motywacji do uczenia sie, zaktadang wiedze. Wazne s3g tez ich umiejetnosci
wspotpracy w grupie i zdolno$¢ do pracy samodzielnej.

Twierdzenia naukowe - praktyka jest bardzo istotna, ale nie bytoby praktyki bez podtoza teoretycznego,
ktére zawdzieczamy nauce. Poszukaj w rzetelnych opracowaniach wynikéw badan dotyczacych zaleznosci
miedzy czynnosciami ucznidéw a efektami, jakie przynosza. Bedzie to racjonalne podejscie do zadania, jakie przed
sobg stawiasz.



¢ Nauczyciela - wydaje sie, ze zbyt rzadko zwracamy uwage na preferencje tego, kto bedzie realizowat program
z uczniami i uczennicami. Nie kazda metoda nauczania odpowiada preferencjom danego nauczyciela czy nau-
czycielki. A jezeli Zle sie z nig czuja, to nie osiggng pozytywnych efektéw w jej stosowaniu. W poprzednim punkcie

pisalismy, ze wazne sg teorie naukowe. Rownie istotne sg Twoje doswiadczenia zawodowe i intuicje nauczyciel
skie. Korzystaj z nich.

—> Masz juz liste czynnosci, ktére Twoim zdaniem najskuteczniej doprowadza uczniéw do osiggniecia
zatozonych celow. Teraz mozesz wskazac strategie oraz metody nauczania. Gdy wybierzesz metody, wré¢
do listy z czynnosciami. Mozesz jg uzupetni¢ o nowe, wynikajace ze specyfiki danej metody.

Nie ma jednej skutecznej metody czy strategii nauczania. Jest wiele drog, ktorymi mozesz podazy¢ z uczniami,
zeby osiggnac zatozone cele. Wybér metody nauczania zalezy od specyfiki programu, ktéry opracowujesz. Ale to nie
jest cata prawda. Bytoby najlepiej, gdyby metode wybierat sam nauczyciel realizujacy program. Jezeli piszesz pro-
gram dla siebie, tatwiej zdefiniowac¢ metode. Jezeli ma on by¢ stosowany szerzej, mozesz tylko przedstawi¢ swoje
rekomendacje w tym zakresie.

Proponowane metody nauczania zalezg w duzej mierze od Twoich poglagdéw na proces nauczania - uczenia sie,

podobnie jak to byto na wielu innych etapach tworzenia programu. | tak:

e Jezeli jest Ci bliskie podejscie wykonawcze, to prace nauczyciela widzisz jak pewnego rodzaju proces techno-
logiczny. Cenisz czas, planowanie, efektywnos¢, perfekcje wykonania itp. Preferujesz metody podajace.

o Jezeli sktaniasz sie ku podejsciu humanistycznemu, to zwracasz uwage przede wszystkim na indywidualne
réznice miedzy uczniami i uczennicami. Bardziej cenisz proces niz osiggane w nim efekty. Wybierasz metody,
w ktdrych uczen samodzielnie konstruuje wiedze, a rolg nauczyciela jest towarzyszenie w tym procesie.

o Jezeli jest Ci bliskie podejscie tworcze, to za najwazniejsze uwazasz usuwanie réznych ograniczen ucznidow
w procesie pracy. Cenisz rozwéj myslenia.

Masz do wyboru catg palete metod nauczania, ktore sg réznie sklasyfikowane. Mozesz skorzystaé z ujec trady-
cyjnych, czyli metod nauczania zdefiniowanych miedzy innymi przez Czestawa Kupisiewicza, Wincentego Okonia
czy Kazimierza Sosnickiego. Przeczytasz o nich w nastepujacych publikacjach:

e C. Kupisiewicz, Podstawy dydaktyki ogélnej, PWN, Warszawa 1988;

e W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogéinej, Wydawnictwo Akademickie ,Zak”, Warszawa 2003;

e K. Sosnicki, Dydaktyka ogélna, Ksiegarnia Naukowa - T. Szczesny i S-ka, Torun 1948;

J. Potturzycki, Dydaktyka dla nauczycieli, Adam Marszatek, Torun 1999;

F. Szlosek, Wstep do dydaktyki przedmiotow zawodowych, ITE, Radom 1995;

F. Bereznicki, Dydaktyka ksztatcenia ogélnego, Oficyna Wydawnicza ,Impuls”, Krakéw 2007;

T.W. Nowacki, Podstawy dydaktyki zawodowej, PWN, Warszawa 1973;

K. Kruszewski (red.), Sztuka nauczania, t. 1, Czynnosci nauczyciela, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1991.

Jezeli chcesz siegnaé¢ do metod aktywizujacych, mozesz o nich przeczytac na stronach:

e https:/koss.ceo.org.pl/dla-nauczycieli/uczyc-inaczej/artykuly/o-metodach-aktywizujacych-raz-jeszcze (dostep:
wrzesien 2020 r.);

e http:/e-pedagogiczna.edu.pl/upload/file/zasoby/zestawienia/zest245.pdf (dostep: wrzesien 2020 r.).

Obecnie coraz czesciej zacheca sie nauczycieli do eklektyzmu, czyli aczenia elementéw i technik pochodzacych
z réznych metod nauczania. Takie podejscie ma pozytywny wptyw na skuteczno$¢ i atrakcyjnosc procesu nauczania

- uczenia sie.

—> Sformutuj zadania dydaktyczne, ktdre najlepiej uruchomia przewidywane czynnosci uczniow.
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Dobierajac zadania dydaktyczne, zastanéw sie nad nastepujacymi zagadnieniami:

e Jakie znaczenie dla mozliwos$ci zastosowania wiedzy i umiejetnosci w sytuacjach pozaszkolnych majg planowane
dziatania?

e Czy sg warunki do realizacji zadan - odpowiedni czas, kadra, wyposazenie pracowni itp.?

e Czy s3 to zadania najlepsze (optymalne) dla realizacji zaplanowanych celéw nauczania?

e Czy pozwalajg na rozwijanie zdolnosci poznawczych uczniéw i uczennic?

e Czy sprzyjaja ksztattowaniu postawy otwartosci na nowe doswiadczenia i tolerancji dla réznorodnosci?

e W jakim stopniu planowane zadania beda utatwiaé uczenie sie i motywowac do uczenia sie?

e W jakim stopniu pozwolg na zaspokajanie przez uczniéw i uczennice wtasnych potrzeb?

e W jakim stopniu beda wzmacnia¢ rozwdj wszystkich sfer osobowosci ucznidéw (afektywnej, poznawczej i wyko-
nawczej)?

e Jak przyczynia sie do rozwoju kompetencji proinnowacyjnych?>3

Zadbaj o catosc i ciagtos¢ doswiadczen. Kazde pojecie uczen powinien poznawac w roznym kontekscie - zobaczy¢
jego zwiazki z innymi pojeciami, mozliwosci, zbadaé¢ skutki dziatan. Wazne, zeby byt otwarty na niespodziewane
sytuacje. Kazde zdanie dydaktyczne gdzie$ prowadzi i z czyms sie taczy.

—> Sprawdz, czy mozesz wyodrebni¢ wspélne sytuacje dydaktyczne dla grup czynnosci i zadan. Beda to
centralne zagadnienia edukacyjne (na przyktad wizyta w ratuszu miejskim czy biwak w lesie).

—> Teraz pomysl, czy chcesz zaproponowaé¢ obudowe metodyczng programu. Moga to by¢ scenariusze
zajeé, prezentacje multimedialne, karty pracy, materiaty na platformy edukacyjne, sugestie co do podrecznikéw
szkolnych, poradniki metodyczne itp. Mozesz zaprojektowaé te elementy samodzielnie, mozesz tez poleci¢ juz
funkcjonujace na rynku.

—> Zdefiniuj wskazniki, czyli to, co bedzie swiadczyto o osiggnieciu zatozonych celéw programu. Realizator ma
wiedzieé, z jakimi umiejetnosciami, jaka wiedza i jakimi postawami ma wyjs¢ uczennica po zakonczeniu
programu.

Szczegbtowe cele programu i odpowiadajace im zaktadane osiggniecia uczniow musisz przetozy¢ na wskazniki.
Sformutuj zaktadane wyniki w kategoriach obserwowalnych zachowan uczniéw i uczennic z okresleniem stan-
dardéw dla danego zachowania oraz warunkéw, wjakich bedzie ono prezentowane. Jezeli poprawnie sformutowates
szczegbtowe cele programu (patrz rozdziat 8.), to tatwo bedzie teraz przetozyc je na wskazniki osiggnieé. Operacyjne
cele szczegotowe sktadajg sie bowiem z trzech elementdéw: opisu zachowania, warunkdw, w jakich ma wystgpic to
zachowanie, oraz standardéw.

Pamietaj o zasadzie heterogonii celéow, ktéra okresla relacje miedzy wynikami a celami. Wyniki zawsze zawierajg
réwniez ,efekty uboczne”, ktérych nie dato sie przewidzie¢ w momencie precyzowania celéw programu. Czesto
sg wartosciowe pedagogicznie. Dlatego nie bdj sie wychodzi¢ poza zatozone wyniki, dostrzegaj efekty uboczne,
zaréwno pozytywne, jak i negatywne>*.



Efekty programu czesto bedg dostrzegalne dopiero po jakims czasie od zakonczenia realizacji (mierzonym nawet w latach).

Jezeli jest Ci bliska koncepcja oceniania ksztattujgcego, to doskonale wiesz, ze wskazniki osiggnie¢ ucznia sg
wyrazone w postaci kryteriéw sukcesu. Cel, ktéry stawiamy przed uczniem, to planowany efekt procesu uczenia
sie, a kryteria sukcesu to narzedzie, ktére pozwala nauczycielowi i uczniowi stwierdzi¢, ze cel zostat zrealizowany.
Musza by¢ one na tyle konkretne, by uczen sam mogt sprawdzi¢, czy osiagnat cel.

Przy okreslaniu kryteriéw sukcesu programu mozesz sie kierowac nastepujacymi wskazéwkami:
e Formutuj kryteria jasno i prosto - jezykiem zrozumiatym dla kazdego ucznia.

e Kryteria powinny by¢ konkretne i sprawdzalne.

e Kazdy uczen i kazda uczennica po zajeciach powinni umiec¢ ocenic, czy spetnili kryteria sukcesu.
e Kryteria majg sie réznic¢ od okreslonych wczesniej celéw.

e Kryteria przypisane do danych zaje¢ powinny by¢ mozliwe do osiggniecia podczas tych zajec.

Wiecej informacji znajdziesz w publikacji Danuty Sterny Ucze (sie) w szkole, Centrum Edukacji Obywatelskiej,
Warszawa 2014.

—> Dokonaj ewaluacji programu: przed jego wdrozeniem, podczas realizacji i po wdrozeniu. Na tej podstawie
podejmij decyzje, co dalej zrobisz z programem - bedziesz go kontynuowaé, zmienisz go, zaniechasz jego
wdrazania.

Ewaluacja to jedno z popularniejszych w ostatnich latach haset w srodowisku nauczycielskim. Jest to proces,
w ktérym bedziesz gromadzi¢ dane potrzebne do podjecia decyzji o dalszych losach programu. Ocenisz, czy zaszto
to, co zaplanowate$ lub przewidywates. Tych informacji dostarczy ewaluacja koricowa. Ale program mozna tez
oceni¢ przed rozpoczeciem realizacji oraz w jej trakcie. Wtedy mozesz rozpoznac¢ jego mocne i stabe strony oraz
kontrolowac na biezgco skutecznosé.

Stanistaw Dylak proponuje, zeby traktowaé ewaluacje jak analize wszelkich efektéw wdrozenia programu - kry-
tyczne spojrzenie na strone organizacyjng i analize dobranych strategii nauczania, nie tylko w odniesieniu do
osiggnietych celow?.

Proces gromadzenia danych, na bazie ktorych podejmiesz decyzje, to ocenianie. Oceniajgc wartos¢ programu, usta-
lasz, czy oczekiwane i osiggniete rezultaty sg warte spodziewanych lub poniesionych naktadéw na ich realizacje.

Nim zaczniesz planowa¢ ewaluacje, odpowiedz sobie na pytania:

e Dlaczego i dla kogo przeprowadze ewaluacje? (Zeby zweryfikowaé program, zmodyfikowac go, dla samego siebie,
dla wtadz szkolnych...).

e Jakie informacje o realizacji programu i jego skutkach chce zebraé? (Efekty uboczne realizacji programu, strategie
nauczania, warunki realizacji programu, odniesienie programu do zadan szkoty).

e Od kogo uzyskam potrzebne informacje?

e Jakich procedur i narzedzi uzyje w celu zebrania danych? (Testy, ankiety, wywiady, obserwacje, portfolio).



e Jak zorganizuje ewaluacje? Kto jg przeprowadzi? (Kolejno$¢ dziatan, osoby odpowiedzialne za przygotowanie
narzedzi, osoby odpowiedzialne za przeprowadzenie badan, zasadnicze etapy, harmonogram prac).

e W jakiej postaci opracuje wyniki ewaluacji? (Poziom szczegdtowosci, forma - sprawozdanie, artykut itp.).

e Jak wykorzystam zebrane dane? (Publikacja, udostepnienie zainteresowanym osobom w szkole, udostepnienie
wtadzom)>S.

Pierwsza ocena programu powinna mie¢ miejsce po jego napisaniu - ,na wejsciu”. Wtedy oceniasz program
jako dokument. Zbadaj wszystkie jego elementy i powigzania miedzy nimi. Jesli elementy sg wtasciwie dobrane
i uporzadkowane, przyjmij, ze program bedzie sprzyjat osiggnieciu zatozonych w nim celéw.

Podczas tej ewaluacji stosujesz ocenianie ksztattujace, ktore ma na celu gtéwnie doskonalenie programu. Stuzy
ustaleniu, co warto zmieni¢ w programie w trakcie jego tworzenia. Zbierz dane w fazie konstruowania programu, za-
nim zacznie sie realizacja. Dzieki czestemu ocenianiu ksztattujgcemu otrzymasz wiele konkretnych i szczegétowych
informacji pomocnych w pisaniu dokumentu®’.

—> Warto nie tylko samemu ocenic¢ program ,na wejsciu”, lecz takze poprosi¢ o taka ocene doswiadczonego
nauczyciela lub nauczycielke. Pozwoli to wykry¢ w programie ewentualne sprzecznosci czy niedociagniecia.

—> Ocen program réwniez w trakcie jego realizaciji.

Bedzie to ocenianie zbierajace. Jego przedmiotem jest badanie efektywnosci programu. Zbierajace, bo zbierasz
efekty realizacji jego poszczegélnych sktadnikéw. Potrzebujesz do tego odpowiednich narzedzi i sformalizowanych
procedur?®,

W ocenie programu ,na wyjsciu” powinno Cie interesowac nie tylko to, jakie efekty przyniost uczniom, lecz takze
co dat nauczycielom czy rodzicom. Pojawia sie tu pewien problem. Na tym etapie sprawdzasz, czy zostaty
osiggniete cele programu. Mierzysz wiec postepy ucznidow. Czy w ten sposdb oceniasz efektywnos¢ programu,
Czy raczej poziom rozwoju ucznidow? Trzeba rozgraniczy¢ te dwa cele oceniania. Ocena programu ma polegac¢ na
stwierdzeniu, w jakim stopniu osiggniecia uczniéw i uczennic w danym obszarze sg efektem pracy wedtug
programu. Okreslasz jego wartos$¢ i jakos¢ wywigzywania sie nauczyciela z opisanych zadan. Tymczasem ocena
uczniow i uczennic to gromadzenie informacji o ich osiggnieciach i aktualnym poziomie rozwoju, po to, zeby
wiedzie¢, czy np. moga kontynuowac nauke. Na tej podstawie nie da sie mody ikowac programu®’.

Jest kilka modeli ewaluacji. Przedstawimy najbardziej popularne, a jednoczes$nie mozliwe do zastosowania w przy-
padku oceniania programu interdyscyplinarnego.

Model SWOT

To zapozyczona z ekonomii analiza SWOT, czyli:

e S (strengths - mocne strony) - to, co stanowi atut, przewage, zalete;

e W (weaknesses - stabe strony) - to, co stanowi stabo$¢, bariere, wade;
e O (opportunities - szanse) - to, co daje mozliwos$¢ korzystnej zmiany;
e T (threats - zagrozZenia) - to, co stanowi przeszkode dla zmiany.

Analize przeprowadzasz w czterech obszarach:

Opisujesz mocne punkty, zalety programu.

1. Opisujesz stabe punkty programu.

2. Opisujesz to, co mozna uznac za szanse dla programu.

3. Opisujesz to, co mozna uznac za zagrozenia dla programu®®.



Model action research

Ewaluacja przebiega w etapach: opis, ocena, podjecie decyzji i préba wptyniecia na bieg zjawisk. Projekt jest spiralny
- sktada sie z wielu cykli powtarzajacych sie na coraz wyzszych pietrach. Kazdy cykl sktada sie z czterech faz:
planowania pracy;

realizacji planu, dziatania;

obserwacji dziatania;

refleks;ji.

Hoobd e

Efektem wczesniejszego cyklu jest zmiana fazy planowania w nastepnym cyklué?,

Model klasyczny

Oceniasz przede wszystkim stopien realizacji celéw programu oraz rezultaty pracy uczniéw i uczennic. Koncentracja
na ocenie rezultatéw powoduje, Ze pomijasz wiele waznych czynnikdéw procesu dydaktycznego®2.

Model triangulacyjny

Oceniasz program z punktu widzenia réznych grup uzytkownikéw (ucznidw, nauczycieli, rodzicéw). Pozyskanie
danych od réznych oséb i z r6znych perspektyw pozwala na wielowymiarowy i obiektywny opis programu®.

Model CIPP

Dotyczy zaréwno przebiegu procesu nauczania i uczenia sie, jak i jego rezultatéw. To uktad: kontekst - wktad - pro-
ces - wytwor. Taka ewaluacja sktada sie z trzech faz:

1. Wskazujesz, jakich informacji potrzebujesz.

2. Uzyskujesz te informacje.

3. Przekazujesz informacje zainteresowanym stronom.

Oceniasz:

e Kontekst - sytuacje, rzeczywistos$¢, w ktorej funkcjonujg osoby odpowiedzialne za program, jego realizacje
i wdrozenie. Rysujesz obraz spotecznosci, do ktérej jest adresowany. Wskazujesz rezultaty wynikajace zwdrozenia
programu, najistotniejsze dla sSrodowiska lokalnego i szkoty.

e Whkiad - zbierasz dane i ustalasz, w jaki sposdb wykorzystaé zasoby, aby w petni zrealizowa¢ program. Oceniajac
poszczegblne elementy programu, odpowiadasz na pytania:

e Czy odpowiednio sformutowatem cele?

e (Czy tresci odpowiadajg celom programu?

e (Czy dobrze dobratem strategie i metody nauczania?

e Czy moge zaproponowac lepsze, skuteczniejsze strategie niz te zasugerowane w programie?
e  (Czy tresci sg dobrane i utozone w taki sposéb, ze prowadza do osiggniecia celow?

e Proces - oceniasz stopien zgodnosci miedzy dziataniami planowanymi i rzeczywistymi podczas realizacji
programu. Wskazujesz btedy i przyczyny niepowodzen. Ciagle obserwujesz realizacje programu i probujesz
zniwelowac btedy, na przyktad poprzez zmiane metod nauczania czy propozycje innych zadan dydaktycznych.

e Wytwor - oceniasz rezultaty, efekty wdrozenia programu. Odpowiadasz na pytanie, czy udato sie w petni
zrealizowac cele. Ocena rezultatéw pozwala na podjecie decyzji o kontynuacji, odrzuceniu lub modyfikacji
programu.®*

Zaden z przedstawionych modeli nie jest doskonaty. Kazdy z nich ma mocne i stabe strony, ktadzie nacisk na rézne
aspekty programu, zaktada odmienne metodologie. Musisz wybrac¢ ten model, ktéry Twoim zdaniem najbardziej
nadaje sie do oceny programu w danym momencie i w danej sytuacji.



Woystrzegaj sie typowych btedéw w procesie oceniania. Wymienia sie rézne typy takich btedéw:

1. Nietrafnosc oceny - rozbiezno$¢ miedzy tym, co chciatas zbadac, a tym, co w istocie zbadatas. Tego typu btedy
pojawiajg sie na skutek nietrafnej interpretacji celéw ksztatcenia lub nieuwzglednienia intencji, filozofii
programu. Mozesz niewtasciwie dobraé¢ wskaznikido oceny, co spowoduje, ze bedg one niemiarodajne. Naprzyktad
odsetek uczniéw wybierajgcych liceum plastyczne nie moze by¢ obiektywnym wskaznikiem swiadczacym o tym,
ze realizowany w szkole program interdyscyplinarny Obserwuje, wiec tworze decyduje o wynikach osiggniec
ucznidéw i uczennic.

2. Niewtasciwa procedura - btednie wybrate$ sposéb badania programu, np. poréwnujesz program interdyscy-
plinarny z programem monodyscyplinarnym. Mozesz tez Zle dobra¢ grupe badawcza - o ocenie zadecyduje
wowczas bardziej czynnik ludzki niz wartosci programu. Dlatego podczas badania réznych elementéw programu
warto prowadzi¢ ewaluacje w tej samej grupie uczniéw.

3. Niewtasciwe wnioskowanie - dokonujesz pochopnych uogdlnien i generalizacji. Program moze doskonale
sprawdzi¢ sie podczas realizacji w jednej grupie, a w innej okaza¢ sie porazka. Z duzg ostroznoscig oceniaj
pilotazowe wdrazanie programu. Atrakcyjno$¢ nowosci i efekt zmiany mogg dawac zafatszowang ocene programu®®.

—> W programie mozesz szczegétowo zaplanowac ewaluacje:

¢ Pomysl, co ma by¢ poddane ewaluacji. Jaki jest jej cel? Kto ma jg przeprowadzi¢?

¢ Dlaczego ewaluacja jest potrzebna? Dla kogo? Jaka jest szansa wprowadzenia zmian?
Uzasadnij potrzebe ewaluacji i opisz zakres oczekiwanych zmian.

e Zamie$¢ projekt ewaluacji. Zawrzyj w nim przedmiot, cel, zadania, wartosci nadrzedne i kryteria, Zrédta
informacji, plan - zasoby, dziatania, ewaluacja ewaluacji, opracowane metody i narzedzia ewaluacji.

e Opisz przebieg jej realizacji: zbieranie, rejestrowanie, przetwarzanie, interpretowanie informacji,
prezentacja przebiegu i wynikéw ewaluacji.

e Opisz warunki przebiegu ewaluacji: obiektywizm, trafnos¢, rzetelno$¢, uzytecznosé, spoteczne
oddziatywanie.

—> Mozesz tez zamiescic tylko liste problemow, ktére warto poddac ewaluacji, i zaproponowac narzedzia do jej
przeprowadzenia.

Napisaliémy poradnik, kierujac sie jednym ze schematéw tworzenia programu interdyscyplinarnego. W kolejnych
rozdziatach opisaliSmy taki proces. Za punkt wyjscia obraliémy tresci nauczania. Omawiany schemat mozna
w skrocie przedstawic tak:

1. Wybierz zagadnienie - hasto, wokét ktérego bedziesz budowac program interdyscyplinarny, na przyktad ucznio-
wie i uczennice z réznych zakqtkow swiata.

2. Przeprowad? analize materiatu nauczania, ktéry jest zwigzany z tym zagadnieniem. Zacznij od analizy zapiséw
podstawy programowej przedmiotdw, ktdre checesz zintegrowac (sg potencjalnie zwigzane z hastem centralnym).

3. Do haset wypisanych z podstawy programowej dopisz hasta szczegétowe (z programoéw nauczania, z wtasnych
doswiadczen, na podstawie sugestii nauczycielek roznych przedmiotéw). Do tych haset mozesz dopisywac kolejne
(hasta podrzedne), az uznasz, ze nie chcesz dalej konkretyzowa¢ materiatu nauczania.



4. Przeanalizuj szczegétowe hasta pod katem osiggnie¢ uczniéw i uczennic. Do kazdego hasta szczegdtowego
przyporzadkuj kluczowe osiggniecia oraz osiggniecia przypisane tym dziedzinom edukacji, z ktérych pochodza
hasta materiatu nauczania.

5. Przetdz osiggniecia na cele szczegétowe.

6. Pogrupuj cele wedtug wybranych przez Ciebie kategorii.

7. Do uporzadkowanych celéow odnie$ materiat nauczania (szczegdétowe hasta wyodrebnione na podstawie analizy
haset z podstawy programowe;j).

8. Woybierz czynnosci, ktére Twoim zdaniem najlepiej doprowadza uczniéw i uczennice do realizacji celéw.
Czynnosci przyporzadkuj do wszystkich sformutowanych celéw szczegétowych.

9. Sformutuj zadania dydaktyczne, ktére najlepiej uruchomia przewidywane czynnosci uczniow.

10. Zdefiniuj wskazniki osiagniecia zatozonych celéw.

11. Zaplanuj ewaluacje programu.

Jak juz pisalismy, nie jest to jedyny schemat projektowania programu interdyscyplinarnego. Przedstawimy Ci jeszcze
kilka, zeby$ zobaczyt, jaki masz wybér. W przypisach podajemy informacje o publikacjach Zrédtowych, w ktérych
znajdziesz doktadniejsze opisy kazdego ze schematow.

Konstruowanie programu interdyscyplinarnego o strukturze tréojwymiarowej

Ted Wragg, profesor Uniwersytetu w Exeter, opracowat tréjwymiarowy schemat, ktéry moze Ci pomdc w opra-

cowaniu programu interdyscyplinarnego. Podstawg modelu Wragga jest szeScian, na ktérego wymiarach zostaty

rozmieszczone:

a) przedmioty nauczania;

b) )obszary niezwigzane z zadnym przedmiotem nauczania (estetyka, spoteczenstwo, jezyk, myslenie, wyobraznia,
osobowos¢, polityka, analizy ilo$ciowe);

c) strategie nauczania i uczenia sie (praktyka, nasladowanie, obserwacja, praca w grupach, odkrywanie, prezentacje
stowne).

W szescianie autor wyrdznit trzy istotne struktury:

1. Komoérka - najmniejsza struktura, widziana z trzech stron (przedmiot, zagadnienie postprzedmiotowe, strategia
nauczania). To najmniejsza jednostka programu.

2. Strumien - przechodzi przez przedmioty nauczania. Jest wyznaczany przez zagadnienia postprzedmiotowe oraz
strategie nauczania.

3. Blok - blok humanistyczny, wigzacy ze sobg kluczowe umiejetnosci oraz strategie nauczania.

Na przyktad: na jednym brzegu szescianu umieszczasz hasta materiatu nauczania, na drugim kompetencje proin-
nowacyjne, na trzecim czynnosci uczenia sie. Wyodrebniasz strumienie, na przyktad wedtug kompetencji proin-
nowacyjnych. Przystepujesz do szczegotowej analizy - jakie s3 (moga by¢) zwigzki miedzy danymi kompetencjami
proinnowacyjnymi a materiatem nauczania z poszczegélnych dziedzin oraz strategiami nauczania®®.

Schemat oparty na sformutowaniu celéw programu

1. Dokonaj diagnozy

W wyniku diagnozy otrzymasz odpowiedz na pytania: jaka jest przydatno$¢ dotychczasowych programéw? Jakie
sg ich wady? Jakie zalety? Czy wiedza proponowana przez obecnie realizowane w szkole programy jest zblizona
do aktualnych potrzeb w zakresie ksztatcenia ogdlnego i wychowania, nowych osiagnie¢ naukowych, mozliwosci,
potrzeb i zainteresowan uczniow?¢’



2. Okresl koncepcje programu

Woybierz nazwe i adresatéw programu, szczebel i typ szkoty, klase, poziom uzdolnien, wiadomosci i umiejetnosci
ucznidw. Jakie ma by¢ przeznaczenie programu - szerokie czy elitarne? Czy program ma by¢ realizowany w klasie,
w ktorej uczysz, czy przygotowany do stosowania powszechnego? Uwzglednij poziom kompetencji merytorycznych,
metodycznych, doswiadczenia zawodowe, naktad czasu i wysitku nauczycieli wdrazajgcych program. Program do
realizacji szerokiej powinien byc¢ przystepny i mozliwy do przeprowadzenia w trudnych warunkach. W przypadku
elitarnego nalezy zadbac¢ o odpowiednie okoliczno$ci wdrozenia. Musisz wiec wstepnie przewidzieé warunki - wzigc
pod uwage ucznidéw, nauczycieli, szkote, rodzicéw.

lle przedmiotdéw chcesz integrowac? Jakie to przedmioty? Program ma by¢ jednolity dla danego typu klasy lub szkoty
czy zréznicowany? Jesli zréznicowany, to w jaki sposdb?

Co chcesz zmieni¢ w tresciach, aby nadac im wartos¢ i realne znaczenie w zyciu uczniéw i uczennic? W jaki sposéb
bedziesz rozwija¢ ich zainteresowania, ksztattowadé umiejetnosci i postawy? Co chcesz zmieni¢ w zakresie metod,
srodkéw dydaktycznych i form organizacyjnych dotychczas stosowanych w szkole?

Czy program bedzie zawierat uzupetniajgce go sktadniki (obudowe)? Jak chcesz uatrakcyjni¢ i uelastycznié proces
ksztatcenia? W jaki sposéb osiggnac roznorodng aktywnos¢ ucznidéw i uczennic?¢®

3. Sformutuj cele programu

Sformutuj cele ogdlne, a nastepnie szczegétowe. Uporzadkuj cele szczegbtowe wedtug przyjetego kryterium.

4. Dobierz i utéz materiat nauczania

Okresl materiat nauczania adekwatny do ustalonych celéw szczegétowych programu.

5. Ustal wymagania programowe®®

S3 to oczekiwane osiggniecia uczniéw. Ustal:

e wymagania konieczne (niezbedne w dalszej edukacji, potrzebne w zZyciu, okres$lone w podstawie programowej);

e wymagania podstawowe (najwazniejsze z punktu widzenia potrzeb edukacji, proste, tatwe do opanowania przez
ucznidw przecietnie uzdolnionych);

e Wwymagania rozszerzajace (mniej przystepne, bardziej ztozone, poszerzajace relacje miedzy tresciami z réznych
przedmiotdw, przydatne, ale nie niezbedne w dalszej edukacji);

e wymagania dopetniajace (zwigzane z korzystaniem z réznych zrédet wiedzy, ztozone, wazne, trudne,
umozliwiajace rozwigzywanie problemow, posrednio uzyteczne w zyciu pozaszkolnym i pracy zawodowej);

e wymagania wykraczajace (wynikajace z indywidualnych zainteresowan uczniéw, ksztattujgce umiejetnosé
petnego wykorzystania dodatkowych wiadomosci i umiejetosci).

6. Skonstruuj obudowe programu”
Zaplanuj uzupetniajace sktadniki programu. Mogs by¢ oryginalne lub wybrane z dostepnych na rynku.

Zalec lub opracuj metody nauczania, kontroli i oceny, a takze formy organizacyjne pracy uczniéw, srodki dydaktyczne,
narzedzia do oceny, podreczniki, poradniki metodyczne, wykaz literatury itp.



7. Okres$l warunki wdrozenia programu”

Okresl warunki ze wzgledu na uczniéw i uczennice: ich dojrzato$¢ poznawcza, emocjonalna, psychomotoryczna.
Okresl poziom kompetencji merytorycznych, metodycznych i doswiadczenie zawodowe nauczycieli.

Okresl wtasciwosci szkoty: baze lokalows i dydaktyczng, liczbe ucznidw i uczennic w klasie, atmosfere pracy,
zyczliwos$¢ rodzicéw, naktady finansowe, koszty wdrozenia programu.

8. Przeprowadz ewaluacje programu??

e Faza refleksyjna - badanie opracowanego programu przed jego realizacja.

e Faza ksztattujaca - badanie programu w toku jego realizacji.

e Faza podsumowujaca - pomiar osiggnie¢ uczniéw i uczennic, analiza koncowych efektéw realizacji programu.
Ocena programu jako catosci.

Model Hildy Taby”?

Kreujesz program zgodnie z koncepcja indukcyjna: od szczegdtéw do ogdlnego wzorca. Etapy tworzenia programu:

1. Diagnoza potrzeb

Rozpocznij od ustalenia, co jest potrzebne uczniom, dla ktérych przygotowujesz program.

2. Formufowanie celéw

Z potrzeb wyprowadz cele.

3. Dobor tresci

Z celéw wynika, jaki materiat ma sie znalez¢ w programie. Sprawdz, czy materiat odpowiada celom. Zbadaj, czy ma
sens i jest istotny.

4. Uktad tresci

Uporzadkuj tresci. Decydujac o ich organizacji, wez pod uwage dojrzatos¢ uczniéw i uczennic, ich osiggniecia i zain-
teresowania.

5. Dobér doswiadczen dydaktycznych

Tre$¢ musisz zaprezentowac uczniom, oni za$ muszg sie nig zainteresowac. Zaplanuj rézne metody i zabiegi dydak-
tyczne. Na tym etapie mozesz wiaczy¢ uczniéw do pracy nad planowanymi doswiadczeniami dydaktycznymi.

6. Organizacja czynnosci uczenia sie

Czynnosci uczenia sie réwniez utéz w sekwencje. Kolejnos¢ bywa dyktowana uktadem tresci, pamietaj tez o cechach
swoich uczniéw i uczennic.

7. Ocena i instrumenty oceny

Musisz sie dowiedzie¢, ktére cele zostaty zrealizowane. Opisz, jak planujesz kontrole i ocene realizacji programu.



O pomystach Hildy Taby na interdyscyplinarne nauczanie i na tworzenie programu mozesz przeczyta¢ na stronach:
e https:/education.stateuniversity.com/pages/2474/Taba-Hilda-1902-1967.html (dostep: wrzesien 2020 r.);
e http:/www.ibe.unesco.org/sites/default/files/tabae.pdf (dostep: wrzesiert 2020 r.).

Model Galen Saylor i Williama Alexandra”™

1. Zadania, cele, dziedziny

Najpierw ustal ogélne zadania oraz cele i pogrupuj je wedtug dziedzin: rozwdj osobisty, stosunki miedzyludzkie,
umiejetnosci ustawicznego uczenia sie i specjalizacji.

2. Wzorzec programu

Zadecyduj o doborze i uktadzie tresci, o stworzeniu uczniom okreslonych sposobnosci uczenia sie. Rozwaz, jak
umozliwi¢ im skorzystanie z tych sposobnosci i jakich dziedzin majg one dotyczy¢. Podejmuj decyzje zgodne ze
swoimi pogladami. Zastanéw sie, czy wzorzec ma byc¢ skoncentrowany na dyscyplinach, uczniach, czy na potrzebach
spotecznych.

3. Realizacja programu

Gdy opracujesz program, przystgp do pracy nad planami dydaktycznymi, czyli planem wdrozenia programu. Dobierz
metody i materiaty, za pomoca ktdrych pomozesz uczniom w uczeniu sie danych tresci.

4. Ocena programu

Woybierz metody i narzedzia ewaluacji. Przedmiotem oceny powinny by¢: plan wdrozenia programu, jako$¢ nauczania
oraz osiggniecia ucznidw i uczennic. Na tej podstawie zadecyduj, czy pozostawi¢ program, zmienic go, czy porzucic.

Model decyzyjny Francisa O. Hunkinsa’

1. Etap poczatkowy - konceptualizacja programu

Ten etap jest charakterystyczny dla modelu Hunkinsa. Ustal pojecia i nature programu. Jakie majg by¢ gtéwne
elementy programu? Jak je potaczy¢? W jaki wzorzec?

2. Diagnhoza programu

Ustal potrzeby uczniéw i wyprowadz z tych potrzeb zadania i cele. To one wyznaczajg kierunek dalszych prac,
a w niektérych przypadkach okreslajg spodziewane efekty programu. Sg rama, do ktérej dobierzesz tresci.

3. Dobér tresci

Tres¢ jest surowcem i podstawg programu. Okresla, czego beda sie uczy¢ uczniowie i uczennice. Sktadajg sie
na nig pojecia, zasady, teorie i generalizacje. W tym punkcie zawarte sg réwniez procesy poznawcze, ktorymi
postuguje sie uczen, myslac o tresciach lub uczac sie ich, a takze procedury, ktére wykorzystuje do postuzenia sie
opanowang wiedzg i umiejetnosciami oraz przekazywania innym tego, co wie.


https://education.stateuniversity.com/pages/2474/Taba-Hilda-1902-1967.html
http://www.ibe.unesco.org/sites/default/files/tabae.pdf

4. Dobor doswiadczen (sytuacji) dydaktycznych

Jak tres¢ zostanie przekazana uczniom i uczennicom? Jak doswiadczg oni tresci? Jakie metody nauczania i sytuacje
dydaktyczne wybierzesz, zeby uczniowie uczyli sie wydajnie i z przyjemnoscia? W jaki sposéb majg odebrac tres¢,
zeby proces dydaktyczny osiggnat zatozone zadania i cele? Zadecyduj o $rodkach dydaktycznych (podrecznikach,
programach komputerowych, filmach, lekturach itp.).

5. Wdrozenie programu

Najpierw przeprowad? faze pilotazowa. Jezeli radzisz sobie ze wszystkimi problemami wynikajacymi z realizacji pro-
gramu, to mozesz wprowadzi¢ program do szerokiego stosowania.

6. Ewaluacja

Ten etap trwa, dopdki program jest realizowany. Zbieraj dane, na podstawie ktérych zadecydujesz o losach pro-
gramu: kontynuowanie, modyfikacja, zaprzestanie stosowania.

7. Eksploatacja

Nad realizacjg programu trzeba czuwac. Korzystaj w tym celu z réznych $rodkéw i metod, zeby unikng¢ spadku
efektywnosci.

Model naturalistyczny Allana A. Glatthorna’™

Jest to model programu nietechnicznego (patrz rozdziat 3).

1. Ocen inne rozwigzania

Przeanalizuj dostepne programy zblizone tematycznie do programu, ktéry chcesz zaprojektowac.

2. Zbadaj teren

Okresl formalne cechy planowanego programu (czas, powigzania miedzy przedmiotami) i sytuacji dydaktycznych.
Otrzymasz wstepny projekt programu - opis, dla kogo bedzie przeznaczony, jaki zakres wiedzy obejmie i jakie zajmie
miejsce wsréd programéw juz realizowanych w szkole.

3. Zapewnij sobie poparcie

W kreowaniu programu wazng role odgrywa czynnik ludzki. Rozpoznaj wtasne przekonania i uprzedzenia. Namow
innych, by przytaczyli sie do Ciebie. Nawigz kontakty.

4. Zgromadz potrzebna wiedze

Zbierz wiedze o materiale nauczania, o uczniach i uczennicach, o kwalifikacjach nauczycieli. Sprawdz, co na temat,
ktéremu bedzie poswiecony program, mowi literatura pedagogiczna.



5. Podziel program na jednostki

Biorac pod uwage ogélne cele, podziel program na stanowigce cato$¢ jednostki i ustal ich kolejnosé. Skup sie
ponownie na tym, czego uczniowie i uczennice maja sie nauczyé¢, realizujac kazda z nich. Dzieki jednostkom zamiast
jednej wspodlnej dla wszystkich uczniéw drogi bedzie kilka sciezek dostosowanych do indywidualnych réznic, na
przyktad do zainteresowan czy réznych styldw uczenia sie.

6. Zaplanuj doswiadczenia (sytuacje) dydaktyczne

Kiedy masz juz program podzielony na jednostki, mozesz planowa¢ sytuacje dydaktyczne podporzadkowane celom.
KtadzZ nacisk na to, jakie doswiadczenia najlepiej doprowadzg ucznia do celu, nie za$ na to, jaki materiat nauczania
ma sie sta¢ podstawg tych doswiadczen.

7. Opracuj system badania osiggnie¢ uczniow

Caty model ma charakter naturalistyczny, nietechniczny, dlatego narzedzia kontroli i oceny nie mogg sie skupia¢ na
badaniu przewidzianych zachowan uczniéw i uczennic. Gromadz dokumentacje, z ktérej wynika, czego i na jakim
poziomie sie nauczyli (teczki prac, pamietniki, zapiski).

8. Opracuj scenariusz procesu dydaktycznego

Zawiera on: szczegbétowe cele kazdej jednostki, proponowang liczbe lekgcji, liste proponowanych sytuacji dydakty-
cznych oraz wskazowki, jak dostosowac je do indywidualnych potrzeb uczniéw i uczennic.

Model spraw uczniowskich Geralda Weinsteina i Maria Fantiniego””

Model opiera sie na podstawowym zatozeniu, ze osrodkiem wszelkich dziatan jest uczennica i to dla niej tworzy sie
program.

Zainteresowania mtodych oséb szybko sie zmieniajg. Gtebsze i trwalsze s3 sprawy uczennic, czyli to, co ich ob-
chodzi, co odpowiada ich interesom, czym sie przejmuja, jakie maja problemy.

1. Zbierz wiadomosci o uczennicach - dane demograficzne i $rodowiskowe, wiedze o ich rozwoju i cechach
psychicznych.

2. Zbadaj, jakie sprawy sa wspélne uczennicom w danej grupie.

Przeprowadz diagnoze - jakie sg przyczyny problemdéw uczennic i co mozesz zrobié, zeby je rozwigzad.

4. Ustal elementy weztowe tresci - idee, pojecia, generalizacje - wokoét ktorych bedziesz budowaé program.
Elementy weztowe pochodza z analizy spraw uczniowskich, a nie ze struktury dyscypliny naukowej. Idee klu-
czowe s3 niezalezne od dziedzin wiedzy, tacza w sobie kilka dyscyplin i dotyczg kilku uczniowskich probleméw.
Idee i problemy pozostajgce w granicach jednej dyscypliny sg dla programu mniej warto$ciowe.

5. Wybierz nosniki tresci. Sg trzy rodzaje takich nosnikéw:

e tres¢ wydobyta przez uczennice z jej doswiadczen jako dojrzewajacej osoby (tozsamos$é, wtadza,
przynalezno$¢ do grup i kultur, zwiazki z innymi ludZmi i grupami);

e dziedzina emocjonalna, uczucia i zainteresowania (przyjaciele, sport);

e to, czego uczennica nauczyta sie dzieki temu, ze znajdowata sie w okreslonym spotecznym kontekscie.

6. Od rodzaju tresci zaleza potrzebne umiejetnosci uczenia sie. Jakich umiejetnosci potrzebujg uczennice, zeby
opracowac dang tresé¢?

7. Ustal procedury dydaktyczne potrzebne do tego, zeby uczennice opanowaty tresci i umiejetnosci, dzieki ktérym
obejma kontrole nad swoim zyciem. Procedury powinny by¢ przystosowane do indywidualnych styléw uczenia
sie, zdolnosci i zainteresowan uczennic.

w



8. Zwroc uwage na efekty programu. Jakie nosniki tresci spetnity swoje zadanie? Czy wybor umiejetnosci uczenia
sie i zastosowane procedury dydaktyczne byty skuteczne?

Model George’a J. Posnera i Alana N. Rudnitsky’ego

Ci dwaj specjalisci podchodza do procesu konstruowania programu od strony operacji poznawczych. Rdzeniem
sg zadania programowe. Obserwujac, jak uczniowie angazujg sie w zadanie, mozna okresli¢, czego i ile sie ucza.
Twérce programu powinien bardziej interesowac proces rozwigzywania probleméw niz osiggniecia uczniéw w tes-
tach i sprawdzianach. Podejscie poznawcze w konstruowaniu programow opiera sie na dogtebnym zrozumieniu,
jak wiedza jest organizowana, zeby mozna j3 byto przechowywac w umysle, odzyskiwacd i wykorzystywaé, oraz jak
wczesniejsze doswiadczenia danej osoby i jej obecna wiedza wptywajg na postrzeganie, komunikacje, uczenie sie
i wykonywanie zadan’e.

Mozesz rozpoczac tworzenie programu od organizacji materiatu nauczania albo od formutowania celéw. Wazne
jest, zeby przy nadawaniu programowi ostatecznej formy poszczegélne etapy byty do siebie dopasowane i miaty
charakter sekwencyjny. Fazy przedstawiono w ujeciu koncepcyjnym, ich kolejno$¢ moze by¢ zmieniana (nie jest
to procedura liniowa):

1. Opracuj uzasadnienie

Przeprowadz analize sytuacji wyjsciowej, potrzeb, mozliwosci, srodkow i warunkéw, czyli catego kontekstu waznego
dla konstruowania i wdrazania programu.

2. Okres$l cele programu

Przetdéz osiaggniecia zapisane w podstawie programowej na szczegdtowe cele ksztatcenia. Dokonaj ich systematyzacji.

3. Zorganizuj material nauczania

Uszczegdtow i uporzadkuj materiat zamieszczony w podstawie programowej. Zidentyfikuj centralne zagadnienia
i zbuduj wokét nich zwarte catosci.

4. Wybierz i opisz strategie uczenia si¢ i nauczania

Okresl czynnosci uczniéw i uczennic, a nastepnie metody i strategie nauczania.

5. Okresl wskazniki osiggniecia zatozonych celow

Opisz wskazniki zatozonych wynikéw wraz z propozycjami metod zbierania danych do oceny.

6. Opracuj zatozenia ewaluacji

Zawrzyj w tym punkcie sugestie co do przedmiotu i propozycje procedury.

7. Napisz wprowadzenie

Bedzie to ogdlna informacja o programie - streszczenie projektu. Wprowadzenie piszesz na zakonczenie procesu
konstruowania programu (jak to zazwyczaj bywa z wprowadzeniami - pisze sie je na koncu)”.

Proces pisania programu ma charakter cykliczny - wielokrotnie powracasz do poszczegdlnych faz, doskonalisz to, co
ujates/ujetas w danej fazie, oraz wzajemnie je dopasowujesz.



Samodzielne tworzenie programu, szczegélnie programu interdyscyplinarnego, jest zadaniem trudnym,
ztozonym i wymaga pewnych kompetencji, ktérych raczej nie zdobywa sie podczas studiow. Wigze sie z duzg
odpowiedzialnoscia: za jakos¢ nauczania wedtug wtasnej propozycji, za efekty pracy ucznidw, a takze za to, aby pro-
gram wpisat sie w baze innych programoéw realizowanych w danej szkole. Jest to tez pracochtonny i czasochtonny
proces. Nie proponujemy takiego przedsiewziecia osobie rozpoczynajgcej nauczycielskg droge, poniewaz potrzeba
tu doswiadczenia zawodowego, a przede wszystkim dos$wiadczenia w pracy z réznymi programami. Jezeli nie
czujesz sie pewnie, poszukaj bardziej biegtych kolegéw i kolezanek. Razem stwérzcie zespdét, ktéry zajmie sie
konstruowaniem programu. Wiecej na ten temat piszemy w ostatnim rozdziale.

Pomyst na pracownie tematyczne jest prosty: aranzujemy w szkole przestrzen tak, zeby sprzyjata realizacji pro-
gramu, ktéry ma charakter interdyscyplinarny.

Na przyktad dzieci z nauczycielem realizujg program Kuchnia, jakiej nie znacie w sali, w ktérej jest aneks
kuchenny z podstawowym wyposazeniem (piekarnik, ptyta grzewcza, lodéwka i zamrazarka, zlew, mikser,
blender, garnki, patelnie, sztuéce, dzbanki, waga kuchenna itp.). Sa tez: duzy stét produkeyjny, szafki kuchenne,
stoliki, przy ktérych mozna je$¢ przygotowane potrawy. W szafkach znajdujg sie rézne produkty spozywcze
(maka, cukier, przyprawy, miéd, kakao, butka tarta itp.).

Pomyst na pracownie moze powstawac na rézne sposoby, podobnie jak program: mamy jakie$ cele, ktére chce-
my osiggna¢, wychodzimy od pomystu na zajecia albo chcemy rozwigzac problem, ktéry pojawit sie w szkole (na
przyktad do szkoty chodzi liczna grupa dzieci réznych narodowosci i kultur). Zaktadamy pracownie Podréze dookota
Swiata, ktéra ma przyblizac¢ dzieciom zycie réznych narodéw.

Przestrzen i sposob jej zorganizowania wptywa na rodzaj aktywnosci uczniéw i uczennic, nadaje sens
doswiadczeniom i pomaga ukierunkowac czynnosci uczenia sie. Odpowiednio przemyslana pozwoli na zréz-
nicowang aktywno$¢ uczniéw, na prace nie tylko indywidualna, lecz takze w matych zespotach.

Organizujac przestrzen, w ktérej bedzie realizowany program interdyscyplinarny, mozesz przestrzegac nastepujacych zasad:

1. Adekwatnosc - dostosuj przestrzen do wymagan programu: jej wielkos$¢ (czy jest wystarczajagca do pomieszcze-
nia wszystkich uczniéw i uczennic?), srodowisko materialne, $wiatto, prezentowane obrazy i przedmioty, materiaty
dydaktyczne (czy beda praktyczne w uzyciu?), akustyke (czy wszyscy beda sie dobrze styszec¢?).

2. Dogodnosc - czy warunki s dogodne do prowadzenia zaje¢? Czy wszyscy mogg wygodnie usigsé, pisaé, rysowad,
konstruowac itp.? Czy mozna tatwo przejs¢ od dziatan indywidualnych do zespotowych?

3. Skutecznosc - chodzi o taka aranzacje, zeby dzieki niej proces nauczania - uczenia sie przebiegat sprawnie. Czy
zadne przeszkody nie bedg utrudniac¢ pracy?

4. Ekonomicznosc - trzeba zaaranzowac przestrzen tak, zeby w czasie zaje¢ oszczedzac czas i wysitek. W tej zasadzie
miesci sie tez oszczedno$¢ ekonomiczna®®.



Dodamy jeszcze jedna, bardzo wazna w dzisiejszym Swiecie, zasade:
5. Ekologia - uzywaj naturalnych materiatow: papieru, drewna, kamienia, wikliny, korka, bambusa itp. Unikaj plastiku.

Jest wiele ciekawych publikacji, ktére pomogg Ci odpowiednio zaaranzowac przestrzen do realizacji programu, na

przyktad pracowni interdyscyplinarnej. Oto kilka propozycji:

e E. Radanowicz, O przestrzeni w roli gtdwnej, [w:] tejze, W szkole wcale nie chodzi o szkote, Wyd. SENSOR, Gtogdw 2020;

e M. Polak, M. Polak (red.), Przestrzen fizyczna i architektoniczna. Przestrzenie edukacji 21. Otwieramy szkofe!, Warszawa
2016, (online), https:/www.szkolazklasa.org.pl/wp-content/uploads/2016/11/przestrzen-fizyczna-i-architektoniczna.
pdf (dostep: wrzesiert 2020 r.);

e A. Banka, Architektura psychologicznej przestrzeni Zycia. Behawioralne podstawy projektowania, Gemini-Print,
Poznan 1997,

e Ch. Prue, The classroom as an evolving landscape, [w:] M. Dudek, Children Spaces, Architectural Press, Oxford 2005;

e M. Dudek, Architecture of schools. The new learning environments, Architectural Press, Oxford 2002;

e M. Dudek, Children Spaces, Architectural Press, Oxford 2005;

e J. Holt, Escape from Childhood. The Needs and Rights of Children, [w]: K. Blusz, Edukacja i wyzwolenie, Wyd. Impuls,
Krakow 2000;

e E. Tytyk, Projektowanie ergonomiczne, PWN, Warszawa-Poznan 2001;

e A. Nalaskowski, Przestrzenie i miejsca szkoty, Wyd. Impuls, Krakéw 2002;

e A. Wieczorek i in., Katalog rozwiqgzan przestrzennych sali lekcyjnej w nauczaniu wczesnoszkolnym. Instytut Badan
Edukacyjnych, Warszawa 2015;

e https:/gorzenska.com/2017/02/12/przestrzen-w-szkole-inspiracje/ (dostep: wrzesien 2020 r.);

e https:/www.szkolazklasa.org.pl/materialy/uczymy-sie-przestrzen-klasy-wplywa-zachowania-uczniow-
uczennic/ (dostep: wrzesien 2020 r.).

Dom, by przetrwat prébe czasu i dobrze stuzyt wielu pokoleniom, wymaga zaréwno dobrego projektu, jak i solidnych
fundamentéw. To samo dotyczy programu nauczania, w tym programu interdyscyplinarnego. Potrzebne s3 solidne
podstawy, dobre wykonanie i przemyslane wdrozenie.

Sprawdzona, polecana przez wielu metoda nauczania, nie zda sie na wiele, jezeli tresci beda bez znaczenia. Istotne
tresci nauczania nie wystarczg zas, jesli do ich przekazywania uzyjemy ztych metod. Program nauczania ma by¢
dokumentem, w ktorym zaplanujesz wszystkie istotne elementy procesu nauczania - uczenia sie i zadbasz przy tym
o wysokie standardy.

Praca nad programem interdyscyplinarnym powinna przebiegac¢ w co najmniej dwdch fazach. Pierwsza jest zwigzana
z planowaniem i rozwojem - konstruowaniem samego dokumentu. Druga to opieka nad realizacjg programu
- zarzadzanie programem po jego opracowaniu i zapewnienie skutecznego wdrozenia.

Tworzenia programu trzeba sie nauczy¢. Naszym zdaniem optymalne warunki do napisania programu interdyscy-
plinarnego daje zespoét. W jego sktad powinni wchodzi¢ przede wszystkim nauczyciele réznych przedmiotéw (naj-
lepiej tych, ktére planujesz integrowac), warto tez zaprosi¢ specjalistéw od rozwoju dzieci i mtodziezy. Na
poziomie szkoty moze to by¢ pedagog szkolny czy psycholozka. Wazna role moga odegrac nauczyciele eksperci z
zakresu szkolnictwa specjalnego - to oni zadbaja o potrzeby dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.


https://www.szkolazklasa.org.pl/wp-content/uploads/2016/11/przestrzen-fizyczna-i-architektoniczna.pdf
https://www.szkolazklasa.org.pl/wp-content/uploads/2016/11/przestrzen-fizyczna-i-architektoniczna.pdf
https://gorzenska.com/2017/02/12/przestrzen-w-szkole-inspiracje/
https://www.szkolazklasa.org.pl/materialy/uczymy-sie-przestrzen-klasy-wplywa-zachowania-uczniow-uczennic/
https://www.szkolazklasa.org.pl/materialy/uczymy-sie-przestrzen-klasy-wplywa-zachowania-uczniow-uczennic/

Zespot zajmujacy sie programem interdyscyplinarnym nie tylko go napisze i podda ewaluacji, lecz takze dokona jego
przegladu, dogtebnej rewizji i aktualizacji zgodnie z przyjetym harmonogramem weryfikacji programu. Jest to kluczowy
element zarzadzania pracg nad programem.

Upewnij sie, Ze masz odpowiednio duzo czasu na przygotowanie programu. Pospiech nie jest tu sprzymierzencem.

Bedzie najlepiej, jezeli w zespole znajdg sie osoby uczace na poziomie nauczania, ktérego dotyczy program. Réwnie
wazne jest, zeby wszyscy cztonkowie zespotu chcieli i potrafili odejs¢ od nawykowego patrzenia na swojg prace
wyrazanego opiniami: zawsze robilismy to w ten sposéb; moi uczniowie na pewno nie s3 w stanie poradzi¢ sobie
z takimi zadaniami; nic wiecej poza podstawg programowa, przeciez musze ich przygotowac do egzamindw.

Przestudiujcie publikacje (ksigzki, artykuty, zasoby Internetu), ktére dotyczg procesu tworzenia programu interdys-
cyplinarnego. W bibliografii znajdziesz kilka wartych uwagi pozycji. Zapoznanie sie z literaturg pomoze Wam podja¢
dyskusje na temat ksztattu programu.

Woypracujcie wspélne rozumienie potrzeb uczniow i uczennic, dla ktérych piszecie program. Zidentyfikujcie mocne
i stabe strony dotychczas wdrazanych w Waszej szkole programoéw. Przeanalizujcie dane o osiggnieciach uczniéw.
Im wieksza bedzie réznorodnos¢ nauczycieli w zespole, tym wieksze prawdopodobienstwo, ze uda sie uzyskac
wszechstronne informacje, a tym samym stworzy¢ lepszy program.

Warto porozmawiac tez z nauczycielkami z réznych pozioméw nauczania - macie wtedy okazje do poszerzenia
wiedzy na temat gtéwnych zagadnien programowych. Uruchamia to proces przechodzenia od grupy jednostek do
pracy jako profesjonalna spoteczno$¢ nauczycieli i nauczycielek.

Nie zaktadaj, ze wszyscy w zespole opracowujgcym program interdyscyplinarny wiedza wystarczajaco duzo. Nie
jest mozliwe utworzenie zespotu, w ktérym kazdy ma wysoki poziom kompetencji. Niektorzy cztonkowie zespotu
mogga potrzebowac wiecej czasu, doswiadczen lub okazji, aby spojrzec na jakis problem z innej perspektywy. Dla
tych nauczycieli dziatanie w zespole bedzie okazja do rozwoju zawodowego.

Chociaz Waszym gtéwnym celem jest napisanie programu, to uzyskacie tez ,produkt uboczny”, jakim bedzie utwo-
rzenie profesjonalnej spotecznosci uczacych sie nauczycieli i nauczycielek. Moze to tez by¢ okazja do uczenia sie
wspotpracy miedzy nauczycielami i nauczycielkami réznych profesji, uczagcymi na réznych poziomach. To bardzo cenne.

Opracujcie dokumenty, ktére pomogg w konstruowaniu kolejnych elementéw programu. Przygotujcie przewodnik
programowy - schemat, wedtug ktérego bedziecie pracowac.

Za zakonczenie niech postuzy krétka opowiesé o tacie i corce budujacych statek z klockéw. Cérka dostata na urodziny
zestaw klockow, z ktérych miat powstad statek. Tata wzigt instrukcje i starat sie dziata¢ zgodnie z nia. Prosit dziewczynke
o szukanie potrzebnych elementdéw i uktadat je we wtasciwej kolejnosci. Jednak zanim skonczyli budowaé, dziew-
czynka zajeta sie inng zabawka. Tata zaczat sie irytowac - spedzit dobre pét godziny, prébujac ztozyc¢ statek, ale ona
zupetnie sie juz tym nie interesowata. Co sie przydarzyto w czasie zabawy? Tata tak skoncentrowat sie na tym, zeby
statek wygladat jak na obrazku, ze zabawa z dzieckiem zeszta na dalszy plan. Wspélne sktadanie klockéw mogto by¢
przyjemna sytuacjg dla obydwojga, a nie stato sie atrakcjg dla zadnego z nich. Ani tata, ani dziecko nie byli zaintereso-
wani produktem finalnym. Kiedy statek zostat zbudowany, nie miato to dla nikogo znaczenia.

W poradniku pokazaliémy wiele drég budowania programu interdyscyplinarnego, daliSmy mndéstwo rad i wskazé-

wek, ale pamietaj, Zeby nie zgubic¢ tego co najwazniejsze - samego procesu konstruowania programu. Najlepiej
idZ swojg wtasng drogg i ciesz sie tworzeniem.

llustracje: wolne licencje, Public Domain Pictures oraz oznaczone do ponownego wykorzystania z modyfikacja, www.pixabay.com
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